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End-User License Agreement (EuLA) of Cutting Master 5

This End-User License Agreement ("EULA") is a legal agreement between the licensee ("you") and Graphtec
Corporation ("Graphtec"), relating to the Cutting Master 5 software ("Software"), authored by Silhouette Research &
Technology Ltd ("Author").

This EULA governs your acquisition and use of the Software directly from Graphtec or indirectly through a
Graphtec authorized reseller or distributor.

Please read this EULA carefully before completing the installation process and using the Software. It provides a
license to use the Software and contains liability disclaimers.

If you register for a free trial of the Software, this EULA will also govern that trial. By clicking "accept" or installing
and/or using the Software, you are confirming your acceptance of this EULA and agreeing to become bound by its
terms.

If you are entering into this EULA on behalf of a company or other legal entity, you confirm that you have the
authority to bind such entity and its affiliates to these terms and conditions. If you do not have such authority or if
you do not agree with the terms and conditions of this EULA, do not install or use the Software, and do not accept
this EULA.

This EULA shall apply only to the Software supplied by Graphtec herewith regardless of whether other software is
referred to or described herein. The terms also apply to any updates, supplements, Internet-based services, and
support services for the Software, unless other terms accompany those items on delivery. If so, those terms apply.

Disclaimer

This Software and accompanying files and documentation are distributed "as is" and without any warranties as to
performance or merchantability or any other warranties whether expressed or implied.

You agree to bear the entire risk as to the use of this Software. Graphtec does not assume liability for the use of
this Software beyond the original purchase price. In no event may Graphtec, its suppliers, or the Author be liable
for additional direct or indirect damages including any lost profits, lost savings, or other incidental or consequential
damages arising from the installation of the Software or incompatibility with any computer system or technical
limitation of the Software or use or inability to use the Software or arising from any defects, even if Graphtec has
been advised of the possibility of such damages.

Neither Graphtec nor the Author warrant that the functions of the Software will meet your requirements or that

the Software is compatible with any computer system on which it is used or that operation of the Software will be
unlimited or error free. You assume responsibility for selecting the Software to achieve your intended results and for
the installation of, the use of and the results obtained from the Software.

License Grant

Graphtec hereby grants you an individual, non-transferable, non-exclusive license to use the Software on up to
three (3) devices in accordance with the terms of this EULA. In group situations, where multiple persons will use
the Software, you must obtain an individual license for each member of the group.

You are permitted to load the Software onto a device (for example a PC or laptop) under your control. You are

responsible for ensuring your device meets the minimum requirements of the Software.

You are not permitted to:

e Edit, alter, modify, adapt, translate or otherwise change the whole or any part of the Software nor permit the
whole or any part of the Software to be combined with or become incorporated in any other software, nor
decompile, disassemble or reverse engineer the Software or attempt to do any such things.

e Reproduce, copy, distribute or resell the Software.

e Use the Software in any way which breaches any applicable local, national or international law.

e Use the Software for any purpose that Graphtec considers to be a breach of this EULA.




Intellectual Property and Ownership

Copyright
This Software, including all files, data, and documentation, is Copyright ©2022 Silhouette Research & Technology

Ltd, All Rights Reserved, and is protected by international copyright law.
Graphtec reserves the right to grant licenses to use the Software to third parties.

Termination

This EULA is effective from the date you first use the Software and shall continue until terminated. You may
terminate it at any time by uninstalling and deleting all copies of the Software. It will also terminate immediately if
you fail to comply with any term of this EULA.

Upon termination, the license granted by this EULA will immediately terminate and you agree to cease all access to
and use of the Software. The provisions that by their nature continue and survive will survive any termination of this
EULA.

Governing Law

This EULA, and any dispute arising out of or in connection with this EULA, shall be governed by and construed in
accordance with Japanese law.

Third Party Libraries used in the Software

Freetype 2 Library, Copyright © Freetype.org 2010.

Potrace Professional™, Copyright © 2001-2010 Icosasoft Software Inc. (www.icosasoft.ca). All rights reserved.




Eingetragene Warenzeichen

¢ Die in diesem Handbuch enthaltenen Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen oder eingetragene
Warenzeichen der jeweiligen Inhaber.

e Samtliche Urheberrechte an der Software Cutting Master 5 liegen bei Silhouette Research & Technology Ltd.
e Samtliche Urheberrechte an diesem Handbuch liegen bei der Graphtec Corporation.

Allgemeine VorsichtsmaBnahmen

e Der Inhalt dieses Handbuchs darf weder teilweise noch im Ganzen kopiert oder in irgendeiner anderen Form
reproduziert werden.

e Der Inhalt dieses Handbuchs und die technischen Daten der Produkte kénnen ohne vorherige Ankundigung
geéndert werden.

e Bitte beachten Sie, dass Graphtec nicht fur irgendwelche Folgen haftbar gemacht wird, die sich aus der
Verwendung dieses Handbuchs oder des Produkts ergeben, unabhangig von den oben genannten Aussagen.

* Die in diesem Handbuch gezeigten Bildschirme kénnen von |hrem tatsachlichen Bildschirm abweichen.
Daruber hinaus kénnen die gezeigten Bildschirme und angegebenen Funktionsnamen ohne Vorankindigung
geé&ndert werden.
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Kapitel 1 Einfuhrungsthemen

PRODUKTUBERBLICK

1.1 Einleitung
1.2 Systemvoraussetzungen

Bunuaipag apuabajpunig Bunjyiajuesuoljejeisul

JaAIag YUl BJeq pun apooydLs

uspIduYog sauayIyosablio]



Kapitel 1 Einfihrungsthemen

1.1 Einleitung

Cutting Master 5 ist eine Plug-in-Software, die lllustrator und CorelDRAW direkt mit dem Schneideplotter verbindet.

Die Software bietet verschiedene Funktionen, um die Schneideeinstellungen vorzunehmen und die Fliesen- und
Zoom-Funktionen zu konfigurieren.

Cutting Master 5 enthélt einige zusatzliche Komponenten, die als Anwendungssoftware angeboten werden:
~,Remote Panel Utility* und ,Data Link Server®,

»,Remote Panel Utility* kann vom PC aus gesteuert werden und die Schneidemaschine fuhrt dann die Schneid-
oder Plotting-Anweisungen aus. Dadurch kann die Schneidemaschineneinstellung einfach als Datei gespeichert
und geladen werden.

,Data Link Server" kann verwendet werden, um Strichcodedaten fur Rollenmedien zu speichern. Dadurch kann
die Schneidemaschine einen auf das Medium gedruckten Strichcode scannen, um die entsprechenden Daten
abzurufen und in der Schneidemaschine zu verwenden.

Diese Option ist sehr nutzlich, wenn aufeinanderfolgende Druck- & Schnittdateien auf Rollenmedien verarbeitet
werden.

Bitte beachten Sie, dass nicht alle Funktionen bei allen Modellen verfugbar sind.
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Kapitel 1 Einfihrungsthemen

1.2 Systemvoraussetzungen

Cutting Master 5 erfordert die folgende Systemumgebung:

<Windows>

Unterstitztes Betriebssystem

Windows 11 (Home / Pro / Enterprise / Education)
Windows 10/Windows 10 x64 Edition (Home / Pro / Enterprise / Education)
Windows 8.1/Windows 8.1 x64 Edition (Windows 8.1/ Pro/ Enterprise)

Unterstutzte Anwendungen

Adobe lllustrator CC / CC2014 / CC2015/CC2015.3 / CC2017 / CC2018 / CC2019 / 2020 / 2021 / 2022
CorelDRAW Graphics Suite X7 / X8 /2017 / 2018 / 2019 / 2020 / 2021 / 2022

* Andere Editionen als Graphics Suite, wie Home and Student/Standard/Essentials/Technical Suite, kbnnen nicht verwendet
werden.

<Mac>
Unterstltzte Betriebssysteme (nur 64-Bit-PC)
Mac OS X 10.10 - 10.11 / macOS 10.12 - 1015/11 /12

Unterstutzte Anwendungen
Adobe lllustrator CC2014 / CC2015 / CC2015.3 / CC2017 / CC2018 / CC2019 / 2020 / 2021 / 2022

Besuchen Sie unsere Website fur Informationen zu den aktuellsten unterstitzten Betriebssystemen und
Anwendungen.
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Kapitel 2 Installationsanleitung

PRODUKTUBERBLICK

2.1 Installation und Einrichtung
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Kapitel 2 Installationsanleitung

2.1 Installation und Einrichtung

Cutting Master 5 kann von der Graphtec-Website heruntergeladen werden.
http://www.graphteccorp.com/support/index.html
Befolgen Sie nach dem Herunterladen das nachfolgende Verfahren, um die Software zu installieren.

AVORSK:HT e Stellen Sie vor der Installation von Cutting Master 5 auf einem PC mit Windows sicher, dass der
Benutzer Uber Administratorrechte verflgt.
e Stellen Sie vor der Installation sicher, dass lllustrator oder CoreIDRAW nicht laufen.

<Windows>

1. Laden Sie ,CM5_x.x.x_WA_S.zip" von unserer Website herunter.

* X.x.x“ steht flr die Versionsnummer.
Entpacken Sie die heruntergeladene Datei ,CM5_x.x.x_WA_S.zip".
Doppelklicken Sie auf die Datei ,CM5_x.x.x_WA_S.exe", die nach dem Extrahieren erstellt wird.

Der Dialog der Benutzerkontensteuerung (UAC) erscheint.
Klicken Sie auf ,Ja".

o A~AOWN

Das folgende Fenster wird angezeigt.

Wenn Sie den Speicherort fur einen bestimmten Ordner &ndern mdéchten, klicken Sie auf die entsprechende
Taste ,Browse*.

Klicken Sie auf ,Next". Starten Sie anschlieBend den Installationsvorgang.

7 Install Cutting Master 5 - X
Welcome to Cutting Master 5

Cutting Master 5 will be installed in the
following location:

‘C:¥ng ram Files¥Graphtec Corporation

- Browse...

C

6. Kiicken Sie auf ,Finish®.

B 7 Install Cutting Master 5 - X

Installation Complete!

You can now use Cutting Master 5

Cutting Master 5

Der Installationsvorgang ist abgeschlossen.
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Kapitel 2 Installationsanleitung

<Mac>

1. Laden Sie ,CM5_x.x.x_MBA_S.zip" von unserer Webseite herunter.
Wenn Sie diese Datei herunterladen, wird sie automatisch als ,CM5_x.x.x_M6A_S.dmg" dekomprimiert.
Wenn sie nicht automatisch dekomprimiert wird, doppelklicken Sie auf ,CM5_x.x.x_M6A_S.zip“, um sie zu
dekomprimieren.

Doppelklicken Sie auf ,CM5_x.x.x_M6A_S.dmg".
Doppelklicken Sie auf ,CM5_x.x.x_M6A".

@ N

XX ] ) cM5_g s wm_M6A_S
CcMs_ “_M6A m
z
=
=
c
=
«
w
=
oD
3
D
=
4. Der Bestatigungsbildschirm fur die Verwendung der aus dem Internet heruntergeladenen Anwendung wird
angezeigt. Klicken Sie auf ,Offnen*.
5. Geben Sie den ,Benutzernamen” und das ,Passwort” eines Administrators ein und klicken Sie dann auf
,OK".
6. Wenn Sie den Speicherort fur einen bestimmten Ordner &ndern moéchten, klicken Sie auf die entsprechende
Taste ,Browse".
Klicken Sie auf ,Next". Starten Sie anschlieBend den Installationsvorgang.
Install Cutting Master 5
Welcome to Cutting Master 5
g
=
Cutting Master 5 will be installed in the %
N following location: Q
N D
2
[ Applcations/Cutting Master 5 ;
g
=
=
o
&

7. Klicken Sie auf ,Finish*

Install Cutting Master 5

Installation Complete!

You can now use Cutting Master 5

JaAJag YuI B3R PUN 3POIYILIS

Der Installationsvorgang ist abgeschlossen.
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Kapitel 3 Grundlegende Bedienung

PRODUKTUBERBLICK

3.1 Cutting Master 5 starten

3.2 Mend von Cutting Master 5

3.3 Registrierungszeichen-Meni

3.4 Neue Schneidemaschine hinzufigen

3.5 Vorhandene Schneidemaschine bearbeiten
3.6 Vorhandene Schneidemaschine entfernen
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Kapitel 3 Grundlegende Bedienung

3.1 Cutting Master 5 starten

Die Mendus fur Cutting Master 5 und Registrierungszeichen (Strichcode) fur lllustrator oder CorelDRAW werden als
zusatzlicher Eintrag im Datei-MenU angelegt und dartber gestartet.

<lllustrator>
Cutting Master 5
Wahlen Sie im Datei-Menu ,,Cutting Master 5 und ,Send To Cutting Master 5.

Fir Registrierungszeichen/Strichcode 6ffnen
Sie das Datei-Menu, wahlen Sie ,Cutting Master 5 und dann ,Registrierungszeichen®.

<CorelDRAW>
Cutting Master 5
Offnen Sie die Symbolleiste, wahlen Sie ,Launch* und dann ,Cutting Master 5.

* Wenn Sie CoreDRAW X7 verwenden, wahlen Sie ,Application Launcher” aus dem Menu.

Menu Registrierungszeichen/Strichcode
Offnen Sie die Symbolleiste, wahlen Sie ,Launch® und dann ,Registration Marks (CM5)*.

*Wenn Sie CorelDRAW X7 verwenden, wéhlen Sie ,,Application Launcher” aus dem Menu.

14
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Kapitel 3 Grundlegende Bedienung

3.2 Menii von Cutting Master 5

Auf dem Cutting Master 5-Bildschirm kénnen Sie eine Vorschau des Auftrags sowie Informationen Uber die Datei
anzeigen und die Schnittbedingungen konfigurieren, die an den Scheideplotter gesendet werden sollen.

Cutting M; 5, B ° )
e
T
(D)
S (E)
Gote  [s0n ] [B unfegegose |
see [ Qoo Jomm woe [ J[aoo Jsmm m
m
st [ oo v [ om =
=
- f =
= a
28
bee [ Jlo Jimm seen [ ] | foomm]t% =
dre [ oo Jerm v [ fooooé% =
] An Medien anpassen [ proportional s
=
Deen [ | spiegel  [Keine v
o2y N | T
=
N
g
=y
g
*CHU (F) 3
o)
2
=
=
«

(A) Menuleiste
e File: Datei: Mit der Option ,Datei* kbnnen Sie die bestehenden Schneide-Auftragsdateien, die Sie
verwenden méchten, auf Ihrem Computer auswahlen und dann ,,Cutting Master 5* beenden.
e Bearbeiten: Hier kdnnen Sie die Einstellungen fur die MaBeinheit und die Sprache bearbeiten.

e Hilfe: Hier werden die Versionsinformationen von Cutting Master 5 sowie die Website mit dem neuesten
Benutzerhandbuch als Download angezeigt.

(B) Werkzeugleiste
Hiermit wird das Objekt im Vorschaufenster an seine Zielposition bewegt und die Ansicht des Schnittbildes
vergroéBert oder verkleinert.

[2)
g
c
E]
=3
@
=1
)
]
=%
@
o
@
=3
o
]
c
S
@

(C) Vorschaufenster
Hier werden GroBe und die Schnittdaten des Mediums angezeigt.
Bevor Sie das Schneiden durchfuhren, kénnen Sie die Schnittdaten prifen und Einstellungen wie GréBe und
Ausrichtung des Mediums auf Ihrem Computer konfigurieren.

(D) Modell der verwendeten Schneidemaschine

Dies zeigt den Namen des zu verwendenden Schneideplotters und eine grafische Darstellung an.
Damit kdnnen Sie den zu verwendenden Schneideplotter hinzuflgen, bearbeiten und I6schen.

JaAJag YuI B3R PUN 3POIYILIS

(E) Ausgabe-Registerkarte
Hier stellen Sie die Schnittdaten ein, die zur Schneidemaschine gesendet werden.
Cutting Master 5 bietet acht Registerkarten zum Konfigurieren der Schnittbedingungseinstellungen oder

Betriebsfunktionen.

e General: In diesem Abschnitt kénnen Sie Position und GréBe manuell konfigurieren, etwa mit
einfachen Zoom- oder Drehfunktionen.

e Option: In diesem Abschnitt konfigurieren Sie die Schneidebedingungen, wie zum Beispiel die

Kraft des Cuttermessers und die Bedingungen fur perforiertes Schneiden. Sie kénnen
Schnitte nach Linienfarbe, Fullfarbe oder nach Ebene (Layer) planen.

uaplauyasg sauapLIyasabyioy
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e \Jorschuss:

e Unkraut:

e Matrixkopie:

* Registrierungszeichen:

* Fliesen:

¢ Plotterinformationen:

(F) Ausgabetaste
Die Schnittdaten werden

Kapitel 3 Grundlegende Bedienung

Dieser Abschnitt bietet spezielle Option, wie z. B. die Steuerung der Schnittreinenfolge
oder Schnittrichtung Ihrer Auftrage.

Mit der Option ,Unkraut-Linien” (Zugabe) wird ein Rahmen erstellt, der das
ausgewahlte Objekt umrandet, um das Trimmen des Schnitts zu erleichtern.

Die Matrixkopie-Option ordnet alle Objekte, die Sie erstellt haben, auf einem einzigen
Teil an, um den Schnittabfall zu verringern.

Die Registrierungszeichen-Option erlaubt die Anpassung der Registrierungszeichen,
wie zum Beispiel die Einstellung der Rander und Registrierungszeichen fur
verschiedene MediengréBe.

Hier kbnnen Sie Daten, die zu groB sind, um sie auf einem einzelnen Stlck des
Mediums zu platzieren, auf mehrere Stlcke aufteilen lassen.

Zum Starten der Informationsanzeige und der Remote Panel Utility des
Schneideplotters, wenn er angeschlossen ist.

an den Schneideplotter gesendet, der im Modellfenster ausgewahlt wurde.

Dartber hinaus bestimmt die ausgewahlte Sendemethode (3 Optionen), wie die Schnittdaten beim Druck auf
die ,OUTPUT“-Taste gesendet werden.

,An Cutter senden”

Die Schnittdaten werden an den Schneideplotter gesendet.

»An Data Link Server senden”
Die Schnittdaten werden an den ,Data Link Server* gesendet.
Wéahlen Sie diese Option, um den Dauerbetrieb mit dem Rollenmedien-Strichcode durchzufuhren.

* Es kbnnen unterstitzte

,In Datei speichern®

Modelle ausgewahlt werden.

Hiermit werden die Schnittdaten in einer Datei gespeichert.
Waéhlen Sie dies, um eine XPF-Datei oder eine Plotting-Datei zur Ausgabe mithilfe eines USB-Speichers zu

erstellen.

16

uawayjshuniynjuig

Bunjyiajuesuoijejjeisu]

JaAIag YUl BJeq pun apooydLs

uspIduYog sauayIyosablio]



Kapitel 3 Grundlegende Bedienung

3.3 Registrierungszeichen-Menu

Hiermit kdnnen Sie die Einstellungen fur die Registrierungszeichen und den Strichcode fur haufig verwendete
Druck- und Schneide-Auftrdge vornehmen.

W7 Registration Marks - X
| J — Registerkarte Registrierungszeichen/Strichcode
i
Dcke [ 1w |t
Linge [ lfoo Jtmm
X-Schritt :l : mm
i
[] Richtet den Ursprung des Dokuments an den Passmarkes
] Refativ zu Seite:

Do Joom o Jomm
e

GesamtgréBe: %B x 128.96 mm

ZURUCKSETZEN | [ ok | [aesrecHen

Registerkarte Registrierungszeichen/Strichcode

Der Registrierungszeichen-Bildschirm besteht aus funf Registerkarten, die zum Konfigurieren der Einstellungen fur
die unten gezeigten Elemente verwendet werden.

e General: Diese Registrierungszeichen-Option ermdglicht die Einstellung der Registrierungszeichen, wie
etwa fur Typ, GroBe und Ausgangsposition.

e Farbe: Diese Funktion wird zum Platzieren von Linien Uber den Registrierungszeichen verwendet und
kann zusammen mit den Farben um den Rahmen der Registrierungszeichen verwendet werden.

e Strichcode: Stellt Typ, Lange und Position des Strichcodes ein.
e Druckerrander: Diese Option wird fur Druckrollen mit Strichcode verwendet. Zum Einstellen der Strichcodeposition.

e Schnittmarken: Legt den Typ und die GréBe der Schnittmarken fest.

* Erscheint nur, wenn der Registrierungszeichen-Bildschirm von lllustrator aus aufgerufen wird.
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Kapitel 3 Grundlegende Bedienung

3.4 Neue Schneidemaschine hinzufiigen

Hiermit kdnnen Sie eine neue Schneidemaschine als Ausgabeziel flr die Schnittdaten einrichten.

<Hinzufiigen einer neuen Schneidemaschine mithilfe der automatischen Suche>

Klicken Sie einfach auf die Taste fur die automatische Suche und stellen Sie die erkannte Schneidemascine auf
dem angeschlossenen Computer ein.

Um die automatische Suche zu verwenden, stellen Sie sicher, dass der Schneideplotter Gber USB oder LAN mit
dem Computer verbunden ist.

m},} e\Wenn Sie eine Ethernet-Verbindung verwenden méchten, miissen Sie den Schneideplotter
: konfigurieren, damit er mit lhrem LAN kommunizieren kann.
e\Wenn Sie eine Ethernet-Verbindung verwenden méchten, stellen Sie sicher, dass sowohl der PC als
auch der Schneideplotter mit dem gleichen Netzwerksegment verbunden sind.

e\Wenn der Schneideplotter nur Uber eine RS-232C-Verbindung mit dem Computer verbunden ist,
funktioniert die automatische Suche nicht.

1. Offnen Sie den ,Cutting Master 5*-Bildschirm.
Wahlen Sie beim Adobe lllustrator ,Cutting Master 5" und dann ,Send To Cutting Master 5 aus dem Datei-
MenuU aus.
Waéhlen Sie bei CorelDRAW ,Launch® und dann ,Cutting Master 5 in der Symbolleiste.

*Wenn Sie CorelDRAW X7 verwenden, wahlen Sie ,Application Launcher® aus dem Mend.

2. Klicken Sie auf NN

I -

L L SR N [ )

Goe  [er ~] [E uniegegose ]

xposton [ |[a0Jomm vposton [ J[ou  Jérm
[% interatv | [ Grenzen anzeigen |

bete [ ] |[mo Jewm serecw [ ] ] [woooo %
toe [ ] Jfs |emm Henecw [ 1 | [woooo s

[ [

Dehen  [90° v] spiegel [Keine v]

ey W | T

ZURUCKSETZEN

Unmfang des Schneideaufirags: %C U Autirsge
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Das Dialogfeld ,Cutter hinzufigen* erscheint auf der Anzeige.
Dricken Sie auf ,Suche”.

Cutter hinzufigen

Name des Cutters
Modell

Schittstelle

Seriennummer

— | |

[[] Link Der Zielschneider

L ]

Das Dialogfeld ,Schneidevorrichtung auswahlen* erscheint auf der Anzeige.

Kapitel 3 Grundlegende Bedienung

Die verfugbaren Schneidemaschinen, die Uber USB oder LAN mit dem Computer verbunden werden
kdnnen, werden aufgelistet.
Wahlen Sie das Schneidgerat aus, das Sie verbinden mochten, und drucken Sie ,OK".

Schneidevorrichtung auswahlen

Schneidevarrichtung auswéhlen

Einheiten-ID.

AKTUALISIEREN

e—

Die ausgewahlte Schneidemaschine erscheint im Dialogfeld ,Cutter hinzufligen®.

Wenn Sie die USB-Verbindung auswahlen, wird ,Link Der Zielschneider angezeigt.

Wenn Sie versuchen, mehrere Schneidwerkzeuge mit demselben Modell zu verbinden, markieren Sie das
Kontrollk&astchen fur ,Link Der Zielschneider®.

Bei einer LAN-Verbindung wird die Taste , VERBINDUNGSTEST “ angezeigt.

Wenn Sie den Verbindungsstatus zur Schneidemaschine Uberprifen méchten, dricken Sie ,,
VERBINDUNGSTEST *“.
Sie kdnnen ,Name des Cutters* bei Bedarf &ndern.

Cutter hinzufigen

Name des Cutters
Modell

Schnittstelle

Seriennummer

[[] Link Der Zielschneider

Cutter hinzufigen

Name des Cutters

Modell

Schnittstelle Al

1P-Adresse.

VERBINDUNGSTEST

|

USB-Verbindung

Drucken Sie ,OK".

Der Einrichtungsprozess fur die Schneidemaschine ist damit abgeschlossen.

LAN-Verbindung

19
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Kapitel 3 Grundlegende Bedienung

<Hinzufiigen einer neuen Schneidemaschine ohne automatische Suche>

Sie muUssen den Schneideplotter oder die Schnittstellen manuell einstellen.

1.

*

Offnen Sie den ,Cutting Master 5*-Bildschirm.

Wahlen Sie beim Adobe lllustrator ,Cutting Master 5 und dann ,,Send To Cutting Master 5 aus dem Datei-
MenuU aus.

Wahlen Sie bei CorelDRAW in der Symbolleiste ,Launch” - ,Cutting Master 5* aus.

Wenn Sie CorelDRAW X7 verwenden, wahlen Sie ,Application Launcher” aus dem Menu.

Klicken Sie auf , + “

@

LRSS 11 x ]

Gese [ M E

xrosion [ |0 Jemm vresson [ oo Jimm
[% interatv | [ Grenzen anzeigen |

s [ L[ Jerm sewen [ 1 ] foomo i
b [ L s Jerm weoo [ L ] foomoén

[ [

oeben 37 V] e [t -]

Ny G | T

ZURUCKSETZEN

Umfang des Schneideauftrags: %C %U Auftrage

Das Dialogfeld ,Cutter hinzufigen” erscheint auf der Anzeige.

Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil fur ,Modell* und wéhlen Sie dann die Schneidemaschine aus, die Sie
verbinden mochten.

Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil fur ,Schnittstelle” und wahlen Sie den Schnittstellentyp.

Wenn Sie die USB-Verbindung nutzen méchten, wahlen Sie ,USB*.

Wenn ausgewahlt, wird ,Link Der Zielschneider® auf der Anzeige angezeigt.

Wenn Sie versuchen, mehrere Schneidwerkzeuge desselben Modells zu verbinden, markieren Sie das
Kontrollkastchen fur ,Link Der Zielschneider*.

Wenn Sie die LAN-Verbindung nutzen méchten, wahlen Sie ,LAN*,

Wenn ausgewahlt, wird die ,IP-Adresse” Anzeige. Verbinden Sie einfach die Schneidemaschine und
notieren Sie die IP-Adresse.

Zudem wird die Taste ,VERBINDUNGSTEST" angezeigt.

Mit der Taste ,VERBINDUNGSTEST" wird kann der Kommunikationsstatus mit der Schneidemaschine
Uberpruft werden, nachdem die IP-Adresse eingegeben wurde.

Wenn Sie eine RS-232C-Verbindung verwenden moéchten, wahlen Sie ,RS_232C*.

Wenn ausgewahlt, werden ,Port®, ,Baudrate®, ,Datenbit®, ,Paritat” und ,Handschlag” angezeigt.
Vergewissern Sie sich, dass Ihr Schneideplotter fur die gleiche Baudrate, Paritat und Datenbit-Einstellung
wie der serielle Port hres Computers konfiguriert ist.

20
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Sie kdnnen ,Name des Cutters” bei Bedarf &ndern.

Kapitel 3 Grundlegende Bedienung

Cutter hinzufigen

Name des Cutters.
Modell

Schnittstelle

Seriennummer

[[] Link Der Zielschneider

Cutter hinzufigen

Name des Cutters.
Modell
Schnittstelle

1P-Adresse.

VERBINDUNGSTEST

Cutter hinzufigen

Name des Cutters.
Modell
Schnittstelle
Port
Baudrate
Datenbit
Paritat

Handschlag

RS_232C

M

Eng/Ack

HIRIBIE
<444 ]«

USB-Verbindung

Dracken Sie ,OK*.
Der Einrichtungsprozess fur die Schneidemaschine ist damit abgeschlossen.

LAN-Verbindung

RS-232C-Verbindung

21
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Kapitel 3 Grundlegende Bedienung

3.5 Vorhandene Schneidemaschine bearbeiten

Hiermit kdnnen Sie Ihre Schneidemaschineneinstellungen anpassen.

1. Offnen Sie den ,Cutting Master 5*-Bildschirm.
Wahlen Sie bei Adobe lllustrator ,Cutting Master 5* - ,Send To Cutting Master 5* im Datei-MenU aus.
Wahlen Sie bei CorelDRAW in der Symbolleiste ,Launch” - ,Cutting Master 5* aus.

* Wenn Sie CorelDRAW X7 verwenden, wahlen Sie ,,Application Launcher“ aus dem Men.

2. Wahlen Sie den Schneideplotter aus, den Sie &ndern méchten, und klicken Sie auf , B “.

e 1+ {E] g

L R S (1 u ]

Gose [ M E

xrosion [ |[onJimm vresion [ o Jérm

[% interkon | [0 Grenzen

wie [ L e Jewm o [ 1 [omn]i
bove [ L s Jewm woeo [ 1 [momelix

Wt W

oeben [ V] e [t ~

ZURUCKSETZ

Umfang des Schneideauftrags: %C %U

B

3. Das Dialogfeld ,Cutter hinzufigen® erscheint auf der Anzeige.
Konfigurieren Sie die Einstellungen fur die verschiedenen Schnittstellentypen oder
Schneidemaschinenmodelle neu.

Cutter hinzufigen Cutter hinzufigen Cutter hinzufigen
s i A R
Schntstele use v scmitstcle an v Schntstcle
W e s
s

Ce 1 C= 1 Ce 1
USB-Verbindung LAN-Verbindung RS-232C-Verbindung

4. Drucken Sie L,OK®
Die Konfigurationsanderungen sind abgeschlossen.
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Kapitel 3 Grundlegende Bedienung

3. 6 Vorhandene Schneidemaschine entfernen

Dies wird verwendet, um einen angeschlossenen Schneideplotter zu I6schen.

1.

Offnen Sie den ,Cutting Master 5*-Bildschirm.

Wahlen Sie beim Adobe lllustrator ,Cutting Master 5" und dann ,Send To Cutting Master 5 aus dem Datei-

MenU aus.

Waéhlen Sie bei CorelDRAW in der Symbolleiste ,Launch* und dann ,Cutting Master 5 aus.

*Wenn Sie CorelDRAW X7 verwenden, wahlen Sie ,Application Launcher® aus dem Mend.

Wahlen Sie die Schneidemaschine aus, die Sie entfernen mdchten, und klicken Sie auf , — *.

L =

L L SR N [ )

Gese [ M E

xposiin [ [0 Jerm veoson [ |0 tmm

[% interatav | [ Grenzen ]

b [ L o Jewm sweco [ 1 |foomn i

[ | | ]

N V] e [t -]

o Ny G | T

ZURUCKSETZ

Umfang des Schneideauftrags: %C U

P o

Ein Bestatigungsfenster fur das Léschen wird angezeigt.

Cutting Master 5

“Falls dieses Gerat gel6scht wird, werden
auch alle zugehérigen Setups und alle Jobs
in diesen Setups geléscht. Fortfahren?”

v

Driicken Sie ,OK".

Der Loschvorgang ist abgeschlossen.
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Kapitel 4 Betrieb mit Strichcode und
Data Link Server

PRODUKTUBERBLICK

4.1 Grundlegender Arbeitsablauf fir Registrierungszeichen
4.2 Grundlegender Arbeitsablauf fir Drucken und Schneiden mit Strichcode
4.3 Arbeitsablauf zum kontinuierlichen Schneiden mit der Data-Link-Funktion

(Strichcode-Datenverwaltung)
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Kapitel 4 Betrieb mit Strichcode und Data Link Server

4.1 Grundlegender Arbeitsablauf fir Registrierungszeichen

Dieser Abschnitt erklart den Ablauf von der Erstellung der Registrierungszeichen bis zum Schneiden, wenn eine
spezielle Anwendung verwendet wird.

Schritt 1. Erstellen der Registrierungszeichendaten.

Schritt 2. Erstellen der Designdaten zum Drucken und Schneiden.
Schritt 3. Designdaten drucken.

Schritt 4. Schneiden der bedruckten Medien.

Schritt 1. Erstellen der Registrierungszeichendaten.

Drucken & Schneiden verwendet Registrierungszeichen, um ein prazises Bild der Druck- und Schneidpositionen
zu erhalten.

m’,} Um Registrierungszeichen herum ist ein Rand erforderlich.
; Der Rand kann je nach der verwendeten Schneidemaschine unterschiedlich sein. Siehe dazu das
Benutzerhandbuch.

Erstellung von Registrierungszeichen zum Drucken und Schneiden.

1. Offnen Sie den Bildschirm ,Registration Marks".
Waéhlen Sie bei Adobe lllustrator ,Cutting Master 5* und dann ,Registration Marks* aus dem Datei-Menu
aus.
Wahlen Sie bei CorelDRAW in der Symbolleiste ,Launch” und dann ,Cutting Master 5 Registration Marks*
aus.

*Wenn Sie CoreIDRAW X7 verwenden, wahlen Sie ,Application Launcher® aus dem Mend.

2. Der Bildschirm ,Registration Marks" erscheint.
Auf der Registerkarte ,General” kbnnen Sie die verschiedenen Typen an Registrierungszeichen, deren
Dicke sowie die Lange manuell festlegen.
Markieren Sie das Kontrollkastchen fur ,Relativ zu Seite“ und geben Sie dann den Abstand zwischen der
Kante des Mediums und der Position der Registrierungszeichen ein.

B Registration Marks - X
S
S

Stil Graphtec 4pointsType2 ¥
P
e [l Jom
e |
.

e .

[] Richtet den Ursprung des Dokuments an den Passmarkef

Relativ zu Seite
[fo Jomn [ oom
(I Jimm 1 Joon

Gesamtgrofie: %B x 248,00 mm

. * Der folgende Bildschirm erscheint bei Adobe lllustrator.
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3.

Drucken Sie ,OK".

Kapitel 4 Betrieb mit Strichcode und Data Link Server

Die Registrierungszeichen werden auf dem Design-Bildschirm erstellt.

B

Il

Registrierungszeichen Typ 1

]

]

Registrierungszeichen Typ 2

Schritt 2. Erstellen der Designdaten zum Drucken und Schneiden.

Richten Sie das gewinschte Zeichnungsmuster und die zu schneidende Kontur ein.

1.

2.

Erstellen Sie das Design, das beim Drucken und Schneiden gedruckt werden soll.

B .

ve
ve

Il

Registrierungszeichen Typ 1

]

Ve
vVe

]

Registrierungszeichen Typ 2

Erstellen Sie die Konturlinien, die beim Drucken und Schneiden geschnitten werden sollen.
Es empfiehlt sich, das Schnittdesign auf einer anderen Schicht (Layer) zur erstellen, als das Druckdesign.

%%
ve
- —

Registrierungszeichen Typ 1

]
§
ve

]

Registrierungszeichen Typ 2
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Kapitel 4 Betrieb mit Strichcode und Data Link Server

Schritt 3. Designdaten drucken.

Die Designdaten werden nach der Erstellung auf das Medium gedruckt.

m’,‘} Beachten Sie die folgenden Punkte. Sonst kann es zu Lesefehlern beim Auslesen der
; Registrierungszeichen kommen und der Schnitt kann fehlerhaft ausfallen.

el egen Sie das VergréBerungs-/Verkleinerungsverhaltnis auf 100 % fest.

el egen Sie die Druckposition (mitte/unten links usw.) so fest, dass das Positionsverhaltnis zwischen dem
erstellten Dokument und dem Druckergebnis gleich ist.

Designdaten fur Drucken und Schneiden ausdrucken.

1. Drucken Sie mithilfe der entsprechenden Funktion in Adobe lllustrator oder CorelDRAW.
Blenden Sie die Ebene (Layer) der Schnittdaten vor dem Drucken aus.

Schritt 4. Schneiden der bedruckten Medien.

Schneiden des bedruckten Mediums mit dem Schneideplotter.

1. Legen Sie das bedruckte Medium in den Schneideplotter ein.

lm/,} Weitere Informationen zum Einlegen von Medien finden Sie im Benutzerhandbuch des
’ Schneideplotters.

2. Bewegen Sie das Werkzeug mit der POSITIONS-Taste (AV4P) des Schneideplotters zum
Registrierungszeichen (innerhalb des roten Rechtecks).

* Drucken Sie nicht auf Herkunft (Ausgangsposition).

<Fur Rasterwalzengerate> <Fur Flachbettgerate>

N

| N ]
Ve ve <¢ 2 £
veY ve <¢ <¢
1 m, | W E L ]
Y-—, Y-—, |—x |—x

Registrierungszeichen Registrierungszeichen Registrierungszeichen Registrierungszeichen
Typ 1 Typ 2 Typ 1 Typ 2

m’,} eBeim CE LITE-50 beachten Sie bitte das Benutzerhandbuch des Hauptgerats.
; eWenn Lesefehler an den Registrierungszeichen auftreten, tberprifen Sie die Einstellung der
Registrierungszeichen.
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Kapitel 4 Betrieb mit Strichcode und Data Link Server

Offnen Sie den ,Cutting Master 5“-Bildschirm.

Wahlen Sie beim Adobe lllustrator ,Cutting Master 5“ und dann ,,Send To Cutting Master 5 aus dem Datei-

MenuU aus.

Wahlen Sie bei CorelDRAW in der Symbolleiste ,Launch” und dann ,Cutting Master 5“ aus.

* Blenden Sie die Ebene (Layer) mit den Druckdaten aus, bevor Sie ,,Send To Cutting Master 5 oder ,Cutting Master
5% auswahlen.

*Wenn Sie CorelDRAW X7 verwenden, wahlen Sie ,Application Launcher® aus dem Mend.

Wechseln Sie zur Registerkarte ,General”.
Stellen Sie Drehen auf ,,0°%, um der Ausrichtung, in der das Medium eingelegt wurde, zu entsprechen.

L L SR N [ )

Goe  [er V] [ ntegegose ]

wie [ Jlooo Jeom were [ Jowoo]émm
xtosion [ [0 Jomm veosion [ J o Jémm

[% interaktiv | [ Grenzen anzeigen |

bete [ ] |[mo Jewm serecw [ ] ] [oooo %
toe [ ] Jfes |emm e [ 1 | [woooo s

[ [

I Dehen [0 v] I Spiegel  [Keine v]

oy W | T

ZURUCKSETZEN

Umfang ¢k 173mm  Aufrige:0

[ [an cuttersenden v | STV

m’,} Die Drehung kann nur bei Verwendung von 4POINTS eingestellt werden.
72 Bei anderen Registrierungszeichen legen Sie das Medium entsprechend der Ausrichtung der
Vorschau ein.

Wahlen Sie die Registerkarte ,Option*”.
Wahlen Sie ,Fur Layer®, um nur die Ebenen zu markieren, die Sie schneiden méchten.

EE— Y

B W oas 89 D1 [ D

PITR

r akt

e . ST

Nr.

W=t

[

e B
) E— T

Umfang des | Aufrige:0

[ [an cuttersenden v | STV
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Kapitel 4 Betrieb mit Strichcode und Data Link Server

Wahlen Sie ,An Cutter senden® und dricken Sie die ,OUTPUT"- Taste.
Die Registrierungszeichen werden gescannt. Der Schneidevorgang beginnt, wenn alle
Registrierungszeichen erkannt wurden.

[ Weist Triberoptionen furjece
Durchgangszahlung zu

[,

m
e Err—" R g
D \F/:::/dis:il‘azhm Treiberoptionen fir alle: g-:
5
g
Daorsms [ s 2
L S 2
+—Bb0 2
o Gone [ e =

o ichet

[l urhusws

Auftrage:0

[ [an cuttersenden v | ECTVAETVIN
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Kapitel 4 Betrieb mit Strichcode und Data Link Server

4.2 Grundlegender Arbeitsablauf fir Drucken und Schneiden mit Strichcode

Dieser Abschnitt beschreibt, wie mit der Data-Link-Funktion des Schneideplotters gedruckt und geschnitten wird,
nachdem mit einer speziellen Anwendung ein Standard-Strichcode erstellt wurde.

Der Ablauf zum Auslesen der mit dem Strichcode verbundenen Daten Uber den USB-Speicher wird ebenfalls erklart.
Da sich das Verfahren fur jede Anwendung unterscheidet, beziehen Sie sich auf die Anweisungen zur jeweilig
verwendeten Anwendung.

Diese Option wird nur bei unterstitzten Modellen angezeigt.

Schritt 1. Registrierungszeichen- und Designdaten zum Drucken und Schneiden erstellen.
Schritt 2. Strichcodedaten hinzufligen.

Schritt 3. Designdaten drucken.

Schritt 4. Schnittdaten auf USB-Speichergerat speichern.

Schritt 5. Schneiden der bedruckten Medien.

Schritt 1. Registrierungszeichen- und Designdaten zum Drucken und Schneiden erstellen.

Siehe ,4.1 Grundlegender Arbeitsablauf fur Registrierungszeichen®, um Muster mit Registrierungszeichen zum
Drucken und Schneiden zu erstellen.

Schritt 2. Strichcodedaten hinzufiigen.

Strichcodedaten mussen hinzugefugt werden, um die Druckdaten zum Drucken und Schneiden mit den
Schnittdaten auf dem USB-Speicher zu verknupfen.

Einen Strichcode erstellen, um die Data-Link-Funktion zu verwenden.

1. Offnen Sie den Bildschirm ,Registration Marks".
Wahlen Sie bei Adobe lllustrator ,,Cutting Master 5* und dann ,Registration Marks" aus dem Datei-MenU aus.
Waéhlen Sie bei CorelDRAW ,Launch® und dann ,CM5 Registration Marks* aus der Symbolleiste.
*Wenn Sie CorelDRAW X7 verwenden, wahlen Sie ,Application Launcher” aus dem Menu.
* Blenden Sie die Ebene (Layer) mit den Druckdaten aus, bevor Sie ,Registration Marks* oder ,CM5 Registration Marks*
auswahlen.
2. Der Bildschirm ,Registration Marks" erscheint.
Markieren Sie das Kastchen ,Strichcode verwenden®.
Wahlen Sie ,Standard” unter ,Barcode-Typ" aus.
Markieren Sie das Kastchen ,Passmarken behalten®.

1 Registration Marks _ =
2 Ea il & -

Strichcode verwenden

I Barcode-Typ ‘Standard v | I

Standard-Barcode kann nur mit schwarzen
Marken und weil ntergrund genutzt

iBe
werder
Empfohlen v
Barcode-Standort | Beide Rander v
Barcode-lange | Lang (0,6 mm) v

Bildber

Hinweis {Erlaubt 35 ASCll-Zeichen)

Barcode-Link-Info GOZ00E179

ZURUCKSETZEN “ ABBRECHEN

* Der folgende Bildschirm erscheint bei Adobe lllustrator.
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Kapitel 4 Betrieb mit Strichcode und Data Link Server

3. Dricken Sie L,OK*
Der Strichcode und die Registrierungszeichen werden auf dem Design-Bildschirm erstellt.

o
N

&
AV

]
B
=
L

Registrierungszeichen Typ 1 Registrierungszeichen Typ 2

Schritt 3. Designdaten drucken.

Die Designdaten werden nach der Erstellung auf das Medium gedruckt.

m’,‘} Beachten Sie die folgenden Punkte. Sonst kann es zu Lesefehlern beim Auslesen der
; Registrierungszeichen kommen und der Schnitt kann fehlerhaft ausfallen.

el egen Sie das VergroBerungs-/Verkleinerungsverhaltnis auf 100 % fest.
el egen Sie die Druckposition (mitte/unten links usw.) so fest, dass das Positionsverhaltnis zwischen dem
erstellten Dokument und dem Druckergebnis gleich ist.

Erstellen der Designdaten mit dem enthaltenen Standard-Strichcode zum Drucken und Schneiden.

1. Drucken Sie mithilfe der entsprechenden Funktion in Adobe lllustrator oder CorelDRAW.
Blenden Sie die Ebene (Layer) der Schnittdaten vor dem Drucken aus.

Schritt 4. Schnittdaten auf USB-Speichergerét speichern.

Erstellen Sie eine XPF-Datei (Datei fur USB-Speicher) und speichern Sie auf dem USB-Speicher.
Wenn Sie die Schnittdaten und Strichcodedaten in dieser XPF-Datei speichern, kann der Schneideplotter spater
die richtigen Schnittdaten finden.

1. SchlieBen Sie den USB-Speicher an den Computer an.

2. Offnen Sie den ,Cutting Master 5°-Bildschirm.
Wahlen Sie beim Adobe lllustrator ,Cutting Master 5“ und dann ,,Send To Cutting Master 5 aus dem Datei-
Menu aus.
Wahlen Sie bei CorelDRAW in der Symbolleiste ,Launch* und dann ,Cutting Master 5" aus.
* Blenden Sie die Ebene (Layer) mit den Druckdaten aus, bevor Sie ,Send To Cutting Master 5 oder ,Cutting Master 5*
auswahlen.
*Wenn Sie CorelDRAW X7 verwenden, wéhlen Sie ,,Application Launcher” aus dem Menu.
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3. Dricken Sie ,In Datei speichern” und dann ,OUTPUT".

== +-n g

LN (x]

Gose [rom <] [ o]

s [ D Jem vwe [ L e o
poston [ oo |smm vPoston [ |[oo |tmm
[% interakav | [ Grenzen |

Drehen o v | Spiegel v

ey W | T

Umfang des Schneideauftrags: %C %!

OUTPUT I

v [
DY [0 pechers

Kapitel 4 Betrieb mit Strichcode und Data Link Server

4. Wenn der Bildschirm ,opeichern unter angezeigt wird, stellen Sie ,USB-Speicher” ein und speichern Sie

die ,XPF-Datei*.

* Sie kénnen die Daten in einem beliebigen Ordner speichern und dann zum USB-Speicher tbertragen.

Schritt 5. Schneiden der bedruckten Medien.

Schneiden des Mediums mit dem Schneideplotter anhand der Schnittdaten auf dem USB-Speicher.

1. Legen Sie das bedruckte Medium in den Schneideplotter ein.

lm/,} Weitere Informationen zum Einlegen von Medien finden Sie im Benutzerhandbuch des Schneideplotters.

2. SchlieBen Sie den USB-Speicher, auf dem die Schnittdaten gespeichert wurden, am USB-Anschluss des

Schneideplotters an.

3.  Offnen Sie das Ment des Schneideplotters.

FC9000/CE7000

FCX2000/FCX4000

1 Driicken Sie ,PAUSE/MENU®.
,MENU" erscheint auf dem Bildschirm.

Driicken Sie ,PAUSE/MENU*.
,MENU" erscheint auf dem Bildschirm.

2 Dricken Sie ,, » “ (LINK).

1/2
5B DRIVE

,DATENLINK® (1/2) erscheint auf dem Bildschirm.

* Stellen Sie sicher, dass als ,ZIEL" der ,USB DRIVE" gewahlt ist

Dricken Sie , » “ (MEM.).
,OFFLINE BETRIEB" (1/1) erscheint auf dem Bildschirm.

FOFFLINE BE&?IEB 1/1

BMDATEL AUSWAEHLEN
BABARCODE SCHNITT
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Kapitel 4 Betrieb mit Strichcode und Data Link Server

FC9000/CE7000 FCX2000/FCX4000
3 Drucken Sie Taste ,3“ (BARCODE SCHNITT). Dricken Sie Taste ,2* (BARCODE SCHNITT).
Das Menu ,BARCODE TYP* erscheint auf dem Werkzeugbewegung® wird auf dem Bildschirm
Bildschirm. angezeigt.
DATENLINK 1/2 R ThE DETDTED 1/1

i [EER000 P Ve
a(|HSTANDARD. EARCODE
IR L VEDIEN BAFCO0E

1 e
]

4 Drucken Sie Taste , 1 (STANDARD BARCODE).
~Werkzeugbewegung® wird auf dem Bildschirm

angezeigt.
]VE

Bewegen Sie das Werkzeug mit der POSITIONS-Taste des Schneideplotters (AV4 P ) zur Startmarkierung

(siehe Abbildung) unter dem Strichcode und drucken Sie ,ENTER".
Der Strichcode wird gescannt und die entsprechenden Daten werden vom USB-Speicher ausgelesen.
Der Schneidevorgang beginnt, wenn alle Registrierungszeichen erkannt wurden.

<Flr Rasterwalzengeréate>

I ]

Startmarkierung Startmarkierung

veo
ve

L
5

Registrierungszeichen Typ 1 Registrierungszeichen Typ 2

LT

e

Ly

<FUr Flachbettgerate>

Startmarkierung J L Startmarkierung f T
L £

<€

Registrierungszeichen Typ 1 Registrierungszeichen Typ 2

m/'} eBeim CE LITE-50 beachten Sie bitte das Benutzerhandbuch des Hauptgerats.
' e\Wenn die Startmarkierung nicht gescannt werden kann, tberpriifen Sie das Druckergebnis der
Startmarkierung und prifen Sie die Startposition usw.
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Kapitel 4 Betrieb mit Strichcode und Data Link Server

4.3 Arbeitsablauf zum kontinuierlichen Schneiden
mit der Data-Link-Funktion (Strichcode-Datenverwaltung)

Dieser Abschnitt beschreibt, wie mit der Data-Link-Funktion des Schneideplotters gedruckt und geschnitten wird,
nachdem mit einer speziellen Anwendung ein Rollenmedien-Strichcode erstellt wurde.

Der Rollenmedien-Strichcode ermoglicht es, eine vollstandige Rolle mit mehreren Auftrdgen zu drucken und zu
schneiden, ohne dass der Bediener eingreifen muss.

In diesem Abschnitt wird erklart, wie Auftrdge mit Rollenmedien-Strichcode vom PC aus erstellt und wie sie
verarbeitet werden.

Da sich das Verfahren fir jede Anwendung unterscheidet, beziehen Sie sich auf die Anweisungen zur jeweilig
verwendeten Anwendung.

Diese Option wird nur bei unterstitzten Modellen angezeigt.

Schritt 1. Erstellen der Designdaten zum Drucken und Schneiden.
Schritt 2. Strichcodedaten hinzufligen.

Schritt 3. Designdaten drucken.

Schritt 4. Speichern der Schnittdaten auf dem Data Link Server.
Schritt 5. Starten des Data Link Server.

Schritt 6. Einrichten des Schneideplotters.

Schritt 7. Schneiden der bedruckten Medien.

m’,} o|m Dauerbetrieb sind der Papiereinzugs- und der Kreuzschnitt-Befehl ungliltig, auch wenn sie in den
; Daten enthalten sind.

oEs wird empfohlen, beim Dauerbetrieb eine Entnahmevorrichtung (nur unterstitzte Modelle) zu
verwenden.

eWenn Sie einen Auffangkorb benutzen, sollten die Medien nicht aus dem Korb herausragen.
Wenn Sie keinen Korb verwenden, stellen Sie bitte sicher, dass sich die Medien nicht auf dem Boden
ansammein.
Dadurch kénnen die Medium schief werden.

el egen Sie beim Dauerbetrieb die Rollenmedien so ein, dass das Medium nicht auf der Riickseite der
Maschine durchhangt.

eDie Funktion kann bei einer Verbindung tiber eine RS-232C-Schnittstelle nicht verwendet werden.

Schritt 1. Erstellen der Designdaten zum Drucken und Schneiden.

Siehe ,4.1 Grundlegender Arbeitsablauf fur Registrierungszeichen®, um ein Design zum Drucken und Schneiden zu
erstellen.

AVORSlCHT Wenn Sie den Dauerbetrieb verwenden mdchten, wahlen Sie die Mediengr6Be entsprechend der Breite
des Rollenmediums, das Sie bedrucken méchten.
Wenn Sie Rollenmedien mit dem Format AO verwenden, wahlen Sie A0 (alle vertikal), A1 (alle horizontal)
oder eine MediengréBe mit beliebiger L&nge in AO-Breite.

m’,‘} eUm Dauerbetrieb zu verwenden, wahlen Sie die MediengrdBe entsprechend der Breite der
i Rollenmedien.
eErstellen Sie nur das Design zum Drucken und zum Schneiden. Die Registrierungszeichen und der
Strichcode werden im nachsten Vorgang erstellt.
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Schritt 2. Strichcodedaten hinzufiigen.

Kapitel 4 Betrieb mit Strichcode und Data Link Server

Wenn der Barcodeschnitt im Dauerbetrieb durchgefthrt wird, muss ein spezieller ,Rollenmedien-Strichcode*
angebracht werden.

Erstellen der Registrierungszeichen und eines Strichcodes fur Data Link (Dauerbetrieb).

1.

Offnen Sie den Bildschirm ,Registration Marks".

Waéhlen Sie bei Adobe lllustrator ,,Cutting Master 5* und dann ,Registration Marks" aus dem Datei-MenU aus.
Wahlen Sie bei CorelDRAW ,Launch® und dann ,CM5 Registration Marks" aus der Symbolleiste.

*Wenn Sie CorelDRAW X7 verwenden, wahlen Sie ,,Application Launcher“ aus dem Menu.

* Blenden Sie die Ebene (Layer) mit den Druckdaten aus, bevor Sie ,Registration Marks“ oder ,CM5 Registration

Marks“ auswahlen.

Wechseln Sie zur Registerkarte ,General” (Allgemein), um die verschiedenen Typen von
Registrierungszeichen, deren Dicke sowie die Lange einzustellen.

Markieren Sie das Késtchen ,Strichcode verwenden®.

Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil fr ,Barcode Typ* und wéahlen Sie Rollenmedien.

1 Registration Marks _ %
LB &
Strichcode

I Barcode-Typ ‘ Rollenmedien v | I

Passmarken werden automatisch gema8 dem
Barcode generier

Bildbereich Empfohlen v
Barcode-Standort | Beide Rander v
Barcode-lange | Lang (0,8 mm) v

Nehmen Sie keine Anderungen am Design vor

Hinweis {Erlaubt 35 ASCll-Zeichen)

Barcode-Link-Info G1200E179

ZURUCKSETZEN “ ABBRECHEN

Geben Sie den Druckrand auf der Registerkarte ,Druckerrander* ein.

* Die Rander des in der Anwendung ausgewaéhlten Druckertreibers werden unter ,Druckerrdnder” vorbereitet.

*Wenn Sie den Drucker dndern, erfassen Sie die Randinformationen durch Driicken von ,Druckerrédnder abrufen®.

# 7 Registration Marks - x

1 =T
=
L 2 @E [

Ok O o
o o e )

Druckerrander abrufen

rowm] I (e
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Kapitel 4 Betrieb mit Strichcode und Data Link Server

5. Drucken Sie L,OK*
Registrierungszeichen und Strichcode werden auf dem Design-Bildschirm erstellt.

L ]
|5
OO OO

[ R | S | 9

Y—, Y-—,

Registrierungszeichen Typ 1 Registrierungszeichen Typ 2

m’,‘} Die Registrierungszeichen werden automatisch platziert. Die Position kann nicht gedndert werden.

Schritt 3. Designdaten drucken.

Die Designdaten werden nach der Erstellung auf das Medium gedruckt.

m’,‘} Beachten Sie die folgenden Punkte. Sonst kann es zu Lesefehlern beim Auslesen der
: Registrierungszeichen kommen und der Schnitt kann fehlerhaft ausfallen.

elegen Sie das VergréBerungs-/Verkleinerungsverhaltnis auf 100 % fest.

el egen Sie die Druckposition (mitte/unten links usw.) so fest, dass das Positionsverhaltnis zwischen dem
erstellten Dokument und dem Druckergebnis gleich ist.

e|m Dauerbetrieb missen zwei oder mehr Auftrdge auf die Rollenmedien gedruckt werden.
Es ist praktisch, die Daten zum Drucken und Schneiden vorweg vorzubereiten und sie gemeinsam zu
drucken.

e Stellen Sie ,Kreuzschnitt“ des Schneideplotters auf AUS.

Erstellen von Designdaten mit dem enthaltenen Rollenmedien-Strichcode zum Drucken und Schneiden.

1. Drucken Sie mithilfe der entsprechenden Funktion in Adobe lllustrator oder CorelDRAW.
Blenden Sie die Ebene (Layer) der Schnittdaten vor dem Drucken aus.

Schritt 4. Speichern der Schnittdaten auf dem Data Link Server.

Erstellen Sie eine XPF-Datei und speichern Sie sie auf dem Data Link Server.
Wenn die Schnittdaten und Strichcodedaten in dieser XPF-Datei gespeichert werden, kann der Schneideplotter
spéater die richtigen Schnittdaten finden.

Speichern der Datei fUr Data Link (Dauerbetrieb) auf dem PC (Data Link Server).

1. Offnen Sie den ,Cutting Master 5“-Bildschirm.
Wahlen Sie beim Adobe lllustrator ,Cutting Master 5“ und dann ,,Send To Cutting Master 5 aus dem Datei-
MenuU aus.
Wahlen Sie bei CorelDRAW in der Symbolleiste ,Launch” und dann ,Cutting Master 5“ aus.
* Blenden Sie die Ebene (Layer) mit den Druckdaten aus, bevor Sie ,,Send To Cutting Master 5 oder ,Cutting Master
5% auswahlen.

*Wenn Sie CoreIDRAW X7 verwenden, wahlen Sie ,Application Launcher® aus dem Mend.
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Kapitel 4 Betrieb mit Strichcode und Data Link Server

Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil fur ,An Data Link Server senden” und drlicken Sie dann auf ,OUTPUT",

um die Schnittdaten zu senden.

et [om ) [E o]

woie [ Jbouo Jomm vore [ Jfouo Jewm
o ———___———
xtostin [ [0 Jemm voeston [ Jfou Jtwm

[% interatav ] [ Grenzen ]
erani:
Autvagegsse

ZURUCKSE

Umfang des Schneideauftrags: %C %U |

Starten des Data Link Server.

Vergewissern Sie sich, dass die Datei, die Sie im Listenfeld ,Liste der Schneidplotterauftrage” angegeben

haben, korrekt angehangt ist.

(i Data Link Server - x

©00©

Stopp  instellunge

oMM x|+

Data Link-Status Data Link Se

Vorschau Autuagsinomatonen

Name des Schneidplotteraufirags
Barcode-Link-Informationen

Merkierungszeichenursprung (XY)

Hintere Position des Markierungszeichenursprungs (RX RY)
Befehl

Space Available:

Space Total:
Time | Thread 1D | Process 1D | Message

| | | Cutter Address:
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Kapitel 4 Betrieb mit Strichcode und Data Link Server

Schritt 5. Starten der data Link Server Funktion.

Startet den Data Link Server fur die Kommunikation zwischen dem Schneideplotter und der XPF-Datei.

1. Starten des Data Link Server.
Klicken Sie auf das ,Start“-Symbol.

ik Data Link Server - X

© x +

Data Link-Status @ @
Liste der Schneidplotterauftrage st | stopp insteliunge

GO200EC29 pf CAUsers xpf

Available:

aaaaaaaaaaa

| | | Cutter Address:

m},} eDer Schneideplotter unterstitzt nur einen Data Link Server.
: Wenn mehrere Data Link Server mit einem einzelnen Schneideplotter verbunden werden, kann

es zu Fehlfunktionen kommen.

e\Wenn Sie den Data Link Server verwenden, stellen Sie nur eine Verbindung mit der Schnittstelle
her, die den Data Link Server verwendet.
Wenn sowohl USB als auch Ethernet-Ports gleichzeitig verbunden sind, funktioniert die
Schneidemaschine eventuell nicht richtig.

eWenn Sie einen Data Link Server mit Netzwerkverbindung verwenden, verbinden Sie immer
Uber kabelgebundenes LAN.
Bei Verwendung einer WLAN-Verbindung (Wi-Fi) kann es zu Fehlfunktionen kommen.

Schritt 6. Einrichten des Schneideplotters.

estlegen der Data-Link-Verbindungsmethode, um Schnittdaten vom Data Link Server zu empfangen.

1. Dricken Sie ,PAUSE/MENU".
,MENU" erscheint auf dem Bildschirm.

2. Driicken Sie die POSITIONS-Taste , » * (LINK).
Das ,DATENLINK"-Einstellungsmenu (1/2) erscheint auf dem Bildschirm.

1/2
USB DRIVE
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Drucken Sie Taste , 1" (ZIEL).

Das MenU ,ZIEL* erscheint auf dem Bildschirm.

| 3|SERVER (LAND

SET EACANCEL

Kapitel 4 Betrieb mit Strichcode und Data Link Server

Dricken Sie die Taste ,2“ ,SERVER (USB)“ oder ,3" ,SERVER (LAN)*.

* Wahlen Sie die Schnittstelle aus, Uber die der Data Link Server und der Schneideplotter verbunden sind.

Prifen Sie die Einstellung und dricken Sie ,ENTER" (SET).

Die Einstellung wird bestatigt und das DATENLINK-Fenster (1/2) erscheint wieder.

Drucken Sie ,PAUSE/MENU",
Das System wechselt zum Standardbildschirm zurdck.

Schritt 7. Schneiden der bedruckten Medien.

Schneiden des bedruckten Mediums mit dem Schneideplotter.

Legen Sie das bedruckte Medium in den Schneideplotter ein.

lm/"} Weitere Informationen zum Einlegen von Medien finden Sie im Benutzerhandbuch des

Schneideplotters.

Drucken Sie auf dem Bedienfeld des Schneideplotters auf , BARCODE *.

Die folgende Meldung wird angezeigt.

EWERKZEUGWAGEN VOR START [
PLATZIEREN UMD ENTER DRUECK

mﬁ Uber den Menubildschirm kénnen Sie auch den Startbildschirm fiir den Dauerbetrieb aufrufen.

Driicken Sie auf dem Hauptbildschirm ,PAUSE/MENU*.
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Kapitel 4 Betrieb mit Strichcode und Data Link Server

Dricken Sie die Taste ,4“ (DAUERBETRIEB).

Dricken Sie die POSITIONS-Taste (AV 4P ) auf dem Bedienfeld, bewegen Sie die Mitte des Werkzeugs
zur Startmarkierung des schwarzen Rechtecks neben dem Strichcode (siehe Abbildung unten).

Registrierungszeichen Typ 1 Registrierungszeichen Typ 2

L ]

Ve e
ve L A 4

o L R |

L ~ Ly

Startmarkierung  15mm

Einzugsrichtung der
Medienbreite

Breite der Andruckrolle
Nahe des Mittelpunkts der Breite ausrichten, die die Vorderseite der Startmarkierung ist.

M/'z Wenn die Startmarkierung nicht erkannt werden kann, Uberprifen Sie die Startmarkierung und
: die Position, an der die Startmarkierung erkannt wird.

Prifen Sie die Werkzeugposition und drucken Sie ,ENTER".

Der Strichcode wird erkannt, die entsprechenden Daten werden vom Data Link Server abgerufen und das

Schneiden beginnt, sobald die Registrierungszeichen erkannt wurden.

* Wahrend der Dauerbetrieb ausgefihrt wird, wird nach dem Schneiden des ersten Datensatzes automatisch der
Strichcode flir den zweiten Datensatz erkannt und entsprechend geschnitten.
Dieser Vorgang von Erkennung und Schneiden wiederholt sich automatisch, bis alle verbleibenden Strichcodes
gelesen und entsprechend der Datensétze geschnitten wurde.

* Wenn die Schraglage des Mediums stérker ist als der in der Einstellung ,,Automatische Schraglagenerkennung“ der

Schneidemaschine angegebene Wert, stoppt der Dauerbetrieb, um eine fehlerhafte Bearbeitung des Mediums zu
verhindern.

40

Bunjyiajuesuoijejjeisu] uawayjshuniynjuig

Bunuaipag apuabajpunig

uspIduYog sauayIyosablio]



Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden
fur spezielle Anwendungen

PRODUKTUBERBLICK

5.1 Verwendung von Registrierungszeichen fiir spezielle Anwendungen

(bei Verwendung von Ausrichtungsmarkierungen beim Drucken & Schneiden)
5.2 Uber die Strichcode-Schnittfunktion
5.3 Anpassen und Feineinstellung der Schnittbedingungen
5.4 Nudtzliche Funktionen fiir fortgeschrittenes Schneiden
5.5 Automatische Randzugabefunktion
5.6 Mehrere Kopien von Objekten auf demselben Medium
5.7 Fortgeschrittene Verwendung von Registrierungszeichen
5.8 Einen Auftrag schneiden, der gréBer ist als das Medium (mit Kachelfunktion)
5.9 Uberpriifen der Schneideplotterinformationen
5.10 Fernsteuerung der Schnittbedingung vom PC aus
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Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

5.1 Verwendung von Registrierungszeichen fiir spezielle Anwendungen
(bei Verwendung von Ausrichtungsmarkierungen beim Drucken & Schneiden)

Maximieren des Schnittbereichs (Adndern von GréBe und Form der Registrierungszeichen)

Dies ermdglicht einen gréBeren Schnittbereich, indem kleinere oder weniger Markierungen verwendet werden.

1. Rufen Sie den Bildschirm ,Registration Marks" auf und 6ffnen Sie die Registerkarte ,General“ (Allgemein).

2. Kiicken Sie auf den Dropdown-Pfeil fur ,Stil* der Registrierungszeichen und wahlen Sie dann ,Graphtec
3point “ oder ,Graphtec 2point “ aus.
Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil fur ,L&nge* und wéahlen Sie ,5 mm".

# 7 Registration Marks - x
= = e

Ism Graphtec pointsTypez vI

Einheiten Millimeter v

wrge L o [tem

Dicke 10 Ymm

I Lange 50 $mm I

[] Richtet den Ursprung des Dokuments an den Passmarkef

[ Relativ zu Seite
o Jomn [Ifse_Jomm
[fo Jom Cfe Jomm

GesamtgroBe: %B x 863.00 mm

ZURUCKSETZEN ABBRECHEN
o]

m’,} eSchon die kleinste Bewegung des Mediums kann zu Lesefehlern der Registrierungszeichen
: fihren.
Befolgen Sie daher die folgenden Methoden: Laden Sie die Medien so gerade wie mdglich ein.
Und/oder erhéhen Sie die GroBe der Registrierungszeichen.
eWenn eine sehr hohe Genauigkeit zwischen der Druck- und Schneideposition erforderlich ist,
verwenden Sie stets die 4-Punkt-Methode fir die Registrierungszeichen und die maximale
Lange.

42

Bunuaipag apuabajpunig Bunjyiajuesuoijejjeisu] uawayjshuniynjuig

JaAIag YUl BJeq pun apooydLs



Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

Registrierungszeichen fiir spezifische Medien (Anderung der Markierungsfarbe oder der Maskenfarbe)

Bei bestimmten Medien kénnen die Registrierungszeichen besser gescannt werden, wenn entweder die Farbe der
Markierung oder die Farbe des Hintergrunds der Markierung angepasst wird.

Dies wird verwendet, wenn ein normales schwarzes Registrierungszeichen auf bestimmten Medien nicht gelesen
werden kann.

1. Rufen Sie den Bildschirm ,Registration Marks" auf und 6ffnen Sie die Registerkarte ,Farbe®.

2. Markieren Sie das Kontrollkastchen fair ,Farbe®.
Wenn Sie den Bereich um die Registrierungszeichen auf dem ausgewéahlten Objekt farbig ausfullen
mdochten, markieren Sie das Kontrollkastchen fir ,Maske um Passermarken drucken®.
Markieren Sie das Kastchen fur ,Farbe” unter ,Maske um Passermarken drucken®.
Sie kdnnen die GroBe fur die ,Maskenbreite” anpassen, indem Sie auf die Schieberegler klicken.

# 7 Registration Marks - x
- | = o
IFarbE . ClooM100Y100K100 I

Maske um Passermarken drucken
Farbe €100 M100 Y100 K100

Maskenbreite 3 mm

GesamtgroBe: %8B X 17.00 mm

ZURUCKSETZEN “ ABBRECHEN

m’,} Je nach dem Medientyp kann es sein, dass die Registrierungszeichen nicht ausgelesen werden
: kénnen, selbst wenn diese Option eingestellt ist.
Es ist moglich, dass die Registrierungszeichen auf bestimmten Medientypen gar nicht gelesen
werden kénnen, die Funktion ist nicht garantiert.
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Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

Registrierungszeichen fiir langere Drucke (Andern von Abschnittsmarkierungen oder Zwischenmarkierungen)

Eine Datei kann auch geschnitten werden, indem die Bewegung in Einzugsrichtung reduziert wird, sodass mit
geringerer Abweichung geschnitten werden kann.

Dies kann verwendet werden, wenn Auftrage wahrend des Druck- und Schneidevorgangs bei langen Medien
schief und falsch ausgerichtet werden.

1. Rufen Sie den Bildschirm ,Registration Marks" auf und 6ffnen Sie die Registerkarte ,General® (Allgemein).

2. Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil fur ,Stil“ der Registrierungszeichen und wéahlen Sie dann ,Graphtec-
Segmentbereich Typ1“ oder ,Graphtec-Segmentbereich Typ2* aus.
Damit wird die Entfernung von einer Abschnittsmarkierung zur n&chsten im ,X-Schritt* eingestellt.
Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil fur ,X-Richtung” und wéahlen Sie dann ,Vertikal“ oder ,Horizontal®.

* Dadurch wird festgelegt, welche Seite der Vorschubrichtung des Mediums beim Einlegen als X-Richtung betrachtet
wird.

7 Registration Marks - x

Y L=
e
L L EE b

I stil Graphtec-Segmentberei.. ¥ I

Einheiten Millimeter v

Marge % mm

Dicke. $mm

Lange ¥ mm

1]
Uil

X-Schritt

¥-Richtung Vertikal v

[T Riehtet den Ursprung des Dokuments an den Passmarket

$mm

[] Relativ zu Seite
o e
1 e P

GesamtgroBe: %B x 863.00 mm

ZURUCKSETZEN “ ABBRECHEN
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Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

Fortgeschrittenes Schneiden fiir verformte Drucke
(Graphtec XY-Segmentbereich Typ1, Graphtec XY-Segmentbereich Typ2)

Einige Materialien sind empfindlich gegentber der Umgebungstemperatur und kénnen schrumpfen, wéhrend sich
andere nach dem Druck ausdehnen.

Die 4-Punkt-Methode fur die Registrierungszeichen kann die Verformung der Medien nicht ausgleichen,
insbesondere bei einer Bogenverformung.

In solchen Fallen kann die Verwendung von Zwischenmarkierungen fur den Werkzeugwagen und die
Schnittrichtung (Medienbewegung) helfen, ebenso wie selbstklebende Vinylmaterialien, die der Schneidmaschine
eine bessere Kontrolle Uber das Medium geben und die Schnittqualitat erhdhen.

1. Rufen Sie den Bildschirm ,Registration Marks" auf und 6ffnen Sie die Registerkarte ,General* (Allgemein).

2. Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil fur ,Stil* der Registrierungszeichen und wahlen Sie dann ,Graphtec
XY-Segmentbereich Typ1“ oder ,Graphtec XY-Segmentbereich Typ2“ aus.
Damit wird die Entfernung von einer Zwischenmarkierung zur nachsten im ,X-Schritt* eingestellt.
Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil fur ,Y Zwischenmarken® und wahlen Sie dann die Anzahl der
Markierungen fur die Y-Schnittrichtung (Wagenbewegung) aus.
* Dies legt die Richtung fest, in die der Werkzeugwagen bewegt wird (Y-Richtung), wenn das Medium auf dem

Vorschaubildschirm eingerichtet wird.
Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil fir ,X-Richtung” und wéhlen Sie dann ,Vertikal“ oder ,Horizontal".

* Dadurch wird festgelegt, welche Seite der Vorschubrichtung des Mediums beim Einlegen als X-Richtung betrachtet
wird.

# 7 Registration Marks - x
] =

Ism Graphtec XV-Segmentbe... ¥ I

Einheiten Millimeter v

. L o Jimm
oicke s
Lange 20.0 & mm
X-Schritt : mm
Vot [ ]
X-Richtung Vertikal v

[] Richtet den Ursprung des Dokuments an den Passmarkef

[ Relativ zu Seite
o Jomn [Ifse_Jomm
[fo Jom Cfe Jomm

GesamtgroBe: %B x 851,00 mm

ZURUCKSETZEN “ ABBRECHEN

m’} eDie Option ,Y Zwischenmarken® kann nur verwendet werden, wenn der Abstand zwischen den
; einzelnen Markierungen 600 mm oder mehr betrégt.
Mdoglicherweise missen Sie eine andere Anzahl von Markierungen auswéhlen, auch wenn die
gleiche Bedingung fiir 600 mm oder mehr verwendet wird.

eDer ,Graphtec XY-Segmentbereich“ sollte nur bei der Modellreihe FC9000 verwendet werden.
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Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

Verwendung der Schnittmarken von lllustrator als Registrierungszeichen

Die Schnittmarken von lllustrator kdnnen zum Drucken und Schneiden verwendet werden.
Dank dieser Option kdnnen mussen die Einstellungen nicht mehr mit der Software auf dem Schneideplotter
eingegeben werden.

Rufen Sie den Bildschirm ,Registration Marks" auf und 6ffnen Sie die Registerkarte ,Schnittmarken®.
Klicken Sie auf das Kontrollkastchen fur ,Verwende Schnittmarken®.
Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil fir ,Typ" und wahlen Sie dann ,Rémischer Stil* oder ,Japanischer Stil*.

Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil fir ,Scanmodus” und wahlen Sie dann , 2 Punkt®, ,3 Punkt* oder ,4
Punkt".

o AL~

Legen Sie dann manuell eine Lange der Schnittmarken durch Verschieben fest oder geben Sie eine
bestimmten L&nge ein und Ubernehmen Sie sie.

Wert einstellen

Wert einstellen

Wert einstellen

Wert einstellen

|

Japanischer Stil Roémischer Stil

6. Legen Sie dann manuell einen Abstand der Schnittmarken durch Verschieben fest oder geben Sie einen
bestimmten Abstand ein und Ubernehmen Sie ihn.

Wert einstellen Wert einstellen

Wert einstellen
Wert einstellen

Japanischer Stil Rémischer Stil

X

7. Abstand der X-Passmarken: Geben Sie einen bestimmten P ——— -
Abstandswert zwischen den Registrierungszeichen in oo I o e
X‘R|Chtung elr] [i¢] Verwende Schnittmarken

Tp Rémischer Stil

8. Abstand der Y-Passmarken: Geben Sie einen bestimmten e #onkt
Abstandswert zwischen den Registrierungszeichen in
Y-Richtung ein.

- | -~

Abstand der Y-Passmarken Abstand der Y-Passmarken

Abstand der Abstand der

X-Passmarken X-Passmarken
"
Japanischer Stil Roémischer Stil

9. Driicken Sie ,OK".
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Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

10. sie kénnen die Lineale im lilustrator-Fenster anzeigen, den 0,0-Punkt des Lineals festlegen und wie folgt
zur Schnittmarkenposition verschieben:
Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, blenden Sie die Ebene (Layer) der Schnittdaten aus oder entfernen
Sie sie.

/

0,0 auf einem Lineal
0,0 auf einem Lineal

Japanischer Stil Rémischer Stil

11. Starten Sie Cutting Master 5.

12.  Offnen Sie die Registerkarte ,General” (Allgemein), klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil fur ,Herkunft" und
wahlen Sie dann ,Dokumentursprung verwenden”.,
Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil fur ,Drehen” und wahlen Sie ,90°“

N L
+ -8 ||

Lt 7] Ox)

Gose [rom <] [ o]

sete [ a0 Jeom wee [ Jfemo Jtmm
wposton [ [ |[wes |#mm veoston [[  |[ea |tmm
[ interatv | [ Grenzen |

Herkunft | Dokumentursprung v

sie [ L Jfma Jem weeos [ L] foomn]en
b [ L) Jem wereon [ L] foomn e

[ An Medien anpassen [ proportional
Drehen  [20° v]| spiegel  [keine v
veseoek [ ]

Umfang des Schneideauftrags: %C %U

= o

13. Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil fr ,An Cutter senden” und drlicken Sie dann ,OUTPUT".

m’,} eDies ist keine Funktion zur Erstellung von Schnittmarken.
: Diese Funktion kann nur verwendet werden, wenn die Daten in Illustrator die gleichen Schnittmarken
wie auf den Medien enthalten.
eCorelIDRAW unterstutzt die ,Schnittmarken®-Funktion nicht.
eEinzelheiten lber Scan-Anfangsposition fur Registrierungszeichen finden Sie im Benutzerhandbuch.
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Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

5.2 Upber die Strichcode-Schnittfunktion

Der Unterschied zwischen Standard- und Rollenmedien-Strichcodes

Standard-Strichcodes kdnnen verwendet werden, um Strichcodedaten auf einem USB-Speicher zu speichern.
Die mit dem Strichcode verbundenen Daten werden Uber USB ausgelesen und dann entsprechend gedruckt und
geschnitten.

-
Qe
Qe

.

N

|

S
Qe

[

_
B
-
L

L
L

Registrierungszeichen Typ 1 Registrierungszeichen Typ 2

Rollenmedien-Strichcodes kénnen verwendet werden, um Strichcodedaten auf einem USB-Speicher oder dem
Data Link Server speichern.

Sie kdnnen direkt an den Schneideplotter ausgegeben werden, indem die Strichcodedaten erfasst werden, die
dem auf das Medium gedruckten Strichcode entsprechen.

Rollenmedien-Strichcodes kénnen verwendet werden, um mehrere Auftrage nacheinander zu schneiden, wenn die
Schneidemaschine die Markierungen flr den zweiten Strichcode automatisch erkennt, nachdem der erste Auftrag
ausgefuhrt wurde.

Auf diese Weise kann eine vollstandige Rolle fir mehrere Auftrdge geschnitten werden, ohne dass der Benutzer
eingreifen muss.

L ]

S e
Ot
sl
s

] I

v—] v
Registrierungszeichen Typ 1 Registrierungszeichen Typ 2

Weitere Informationen zur Verwendung von Standard-Strichcodes finden Sie unter ,4.2 Grundlegender
Arbeitsablauf fur Drucken und Schneiden mit Strichcode”.

Weitere Informationen zur Verwendung von Rollenmedien-Strichcodes finden Sie unter ,4.3 Arbeitsablauf zum
kontinuierlichen Schneiden mit der Data-Link-Funktion (Strichcode-Datenverwaltung)®.
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Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

Scannen von Strichcodes auf stark reflektierenden Folien oder glanzenden Medien

Dies wird verwendet, um Strichcodes auf stark reflektierenden Folien oder glanzenden Medien auszulesen.

1. Rufen Sie den Bildschirm ,Registration Marks" auf und 6ffnen Sie die Registerkarte ,Strichcode”.
2. Markieren Sie das Kastchen ,Strichcode verwenden”.

3. Kiicken Sie auf den Dropdown-Pfeil fur ,Barcode-Typ" und wahlen Sie ,Rollenmedien®.

4

. Wahlen Sie eine beliebige Barcode-Lange von ,Lang (0,8 mm)“ bis ,Lang (2,0 mm)*.

* Es wird Empfohlen, einen langeren Strichcode zu verwenden, damit der Strichcode den Strichcode sicher lesen
kann.

7 Registration Marks - x
r o ERE r oo
oo 8 T i
Strichcode verwenden
Barcode-Typ Rollenmedien v

Passmarken werden automatisch gemaB dem
Barcode generiert

Bildbereich Empfohlen v

Barcode-Standort | Beide Rander v

I Barcode-Lange | Lang (2,0 mm) v I

Nehmen Sie keine Anderungen am Design vor

Hinweis (Erlaubt 35 ASCIl-Zeichen)

Barcode-Link-Info G1200FESB

ZURUCKSETZEN “ ABBRECHEN

5.  Wechseln Sie zur Registerkarte ,General”.
6

Stellen Sie ,Dicke" auf ,1,0 mm*“ ein.

. I 11 “ H
7. Stellen Sie ,Lange" auf ,20mm* ein.
#7 Registration Marks. - X
o o 8 I = e
Dicke :mm
Lange 20.0 & mm

i o [ [
) v [ e

Gesamtgrofie: % x 128,96 mm

ZURUCKSETZEN “ ABBRECHEN

m’,‘} e ,Scanmodus” muss auf ,Modus 4 eingestellt werden, um einen optimalen Schnitt mit Plotter durchzufihren.
: Weitere Informationen zum Einrichten des Scanmodus finden Sie im Benutzerhandbuch des
Schneideplotters.
Der ,Modus 4“ sollte nur bei der Modellreihe FC9000 oder CE7000 verwendet werden.
e Stark reflektierende Folien kdnnen nur mit der Modellreihe FC9000 verwendet werden.
oEs ist mdglich, dass die Registrierungszeichen auf bestimmten Medientypen gar nicht gelesen werden
kénnen, die Funktion ist nicht garantiert.
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Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

5.3 Anpassen und Feineinstellung der Schnittbedingungen

Konfigurieren der Schnitteinstellungen entsprechend
den Medieneigenschaften mit dem PC (Hinzufiigen, Speichern, importieren)

Dies wird fur eine einfache Anpassung verwendet, wenn die Schnittbedingungen auf dem Computer gespeichert
sind. Somit wird eine Anderung nur noch notwendig, wenn das Medium gewechselt wird.

m’,} eDie ,,BEDINGUNGSPRIORITAT“-EinsteIIungen auf dem Bedienfeld der Schneidemaschine miissen auf
: ,PROGRAMM" eingestellt werden.

eDie ,WERKZEUGAUSWAHLBEFEHL"-Einstellungen auf dem Bedienfeld der Schneidemaschine miissen

auf ,AKTIVIERT" eingestellt werden.

1. Offnen Sie den Bildschirm ,Cutting Master 5" und gehen Sie zu ,Option*.

2. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen fur »1reiberoptionen aktivieren®.

Klicken Sie auf , + “ neben der ,Bedingungsname“-Liste..

[ Weist Triberoptionen furjede
Durchgangszahlung zu

[

[
ket s
Linientyp  [BET Y+

m” Aufrage:0

[y [an cuttersencen v | |ECTEIERVL

lm/'z Bis zu acht Typen von Voreinstellungen kénnen in der ,Bedingungsname®-Liste gespeichert

werden.

Es kann nutzlich sein, die Schnittbedingungen fiir einen haufig verwendeten Medientyp als

Voreinstellung zu speichern.

Das Dialogfeld ,New Condition“ (Neue Bedingung) wird angezeigt.
Geben Sie einen neuen Bedingungsnamen ein und drucken Sie ,OK".

New Condition

| Name |
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5.

Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil fur ,Bedingungsname* und bestéatigen Sie Ihre Eingabe.
Nehmen Sie die Einstellungen fur die einzelnen Schnittbedingungen vor.

EE— T

PITR

Bedingungs- [; =
Ne.

[7] Geschwindigkeit il :m/s
[7] Beschleunigung E :
ey 1 v +—B

mm Autrsge:0

[y [an cottersencen v | [ ECTEIERVL

Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil fur ,Bedingungs-Nr.“ und wéahlen Sie eine Bedingungsnummer von ,1*
bis ,8"
Wenn Sie ,3" wahlen, wird der Betrieb entsprechend Bedingung Nr.3 ausgeflhrt.

lm/'z Fur die Bedingungen kénnen zwei Arten von Werkzeugeinstellungen gleichzeitig festgelegt
: werden, Sie kénnen jeder Bedingungsnummer eine Werkzeugnummer zuweisen.
Vor der ersten Verwendung muss die Werkzeugeinstellung auf der Schneidemaschine
vorkonfiguriert werden.
Beispielsweise zeigt das Menl auf dem Bedienfeld die Werkzeugnummer mit einem Plotter-Stift
oder -Messer mit einem Stift an, der derzeit fir Bedingung Nr. 1 ausgewéhlt wurde.

Markieren Sie das Kontrollkastchen fur ,Geschwindigkeit* und stellen Sie sie mit dem Schieberegler ein
oder geben Sie einen bestimmten Wert ein.
Wenn Sie ,30" festlegen, bewegt es sich mit einer Geschwindigkeit von 30 cm/Sek.

lm/'} Wenn das Kontrollkéstchen ,Geschwindigkeit“ deaktiviert ist, wird die
: Geschwindigkeitseinstellung im Schneideplotter verwendet.

Markieren Sie das Kontrollkastchen fur ,Beschleunigung® und stellen Sie sie mit dem Schieberegler ein
oder geben Sie einen bestimmten Wert ein.
Wenn 2" festgelegt ist, arbeitet es mit einer Beschleunigung von zwei.

m/'z Wenn das Kontrollkastchen ,Beschleunigung® deaktiviert ist, wird die Beschleunigungseinstellung
: im Schneideplotter verwendet.
Die ,Beschleunigung“ wird automatisch mit der ,Kraft“ verknlpft, wenn das Kontrollk&stchen
~Beschleunigung” aktiviert wird, aber die ,Kraft“ kann auch separat eingestellt werden.
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Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

Markieren Sie das Kontrollkastchen fur ,Kraft“ und stellen Sie sie mit dem Schieberegler ein oder geben
Sie einen bestimmten Wert ein.
Bei der Einstellung von ,15" arbeitet die Schneidemaschine mit einem Messerdruck von funfzehn.

m/'} Wenn das Kontrollkéstchen ,Kraft“ deaktiviert ist, wird die Krafteinstellung im Schneideplotter
: verwendet.
Die ,Kraft“ wird automatisch mit der ,Beschleunigung® verknulpft, wenn das Kontrollk&stchen
LKraft aktiviert wird.

Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil fur ,Linientyp” und wahlen Sie einen Linientyp von ,Stil 1 bis ,Stil 9*
aus.
Wenn ,Stil 1% eingestellt wird, wird eine durchgezogene Linie verwendet.

Die Einstellung ist abgeschlossen, dricken Sie auf ,, B “ neben ,Bedingungsname”.

Das Dialogfeld ,New Condition* (Neue Bedingung) wird angezeigt. Uberprifen Sie Ihre Einstellung und
drtcken Sie ,SAVE".

Wiederholen Sie den Vorgang, um die optimalen Einstellwerte zu finden und die Schnittbedingungen
entsprechend einzustellen.
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Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

Zuweisen/Ausgeben von Bearbeitungsbedingungen fiir jede Farbe oder Ebene

Wenn Farben (Schnittlinien und Fullfarbe)/Ebenen bereits im Design vordefiniert sind, kbnnen diese Farben/Ebenen
fur die Zuweisung bestimmter Werkzeuge verwendet werden, und es kann auch ein unterschiedliches Werkzeug,
wie Messer oder Stift, fUr jede Farbe/Ebene eingestellt werden.

1. Offnen Sie den Bildschirm ,Cutting Master 5“ und gehen Sie zu ,Option®.

2. Wahlen Sie entweder ,Nach Farbe* oder ,Fur Layer".
Wenn Sie Farben oder Ebenen entfernen méchten, kénnen Sie sie mit den Kontrollkastchen im Einstellfeld
,Farbe’/,Ebene" abwahlen.
Geben Sie die Schnittreinenfolge nach Farbe oder Ebene je nach gewtnschter Draw-Option (Treiberoption)
an.
Andern Sie die Farbe oder Ebene, die Sie schneiden méchten, mit dem Aufwarts- und Abwartspfeil auf der
rechten Seite.

[ e e e e
Farben / Ebenen
Bedingungs-
e

[[] Geschwindigkeit

[

ket s
N I b ey

Auftrage:0

[ [an cuttersenden v | STV

m’,} Beim Erstellen des Designs wird empfohlen, die Daten nach Farbe oder nach Ebene zu
: organisieren, damit sie einfach verarbeitet werden kénnen.
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Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

3. Legen Sie die Schnittbedingungen fest, die Sie jeder Farbe oder Ebene zuweisen mdchten.
Aktivieren Sie das Kontrollkastchen fur ,Treiberoptionen aktivieren®.
Geben Sie die Schnittbedingung nach Farbe oder Ebene je nach gewtnschter Draw-Option (Treiberoption)
an.
Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil fur ,Bedingungsname” und wahlen Sie eine Option aus, die verwendet
werden soll.

e T

PITR

=

[[] Geschwindigkeit

[
ket N
+-Bo

[

Umfang d 13.08. Auftrage:0

[ [an cuttersenden v | STV

m’,} eWenn das Kontrollkéstchen ,Treiberoptionen aktivieren” deaktiviert ist, verwenden Sie die
: Schnittbedingungen, die auf dem Schneideplotter angezeigt werden.
e Sie kdnnen jede Bedingung erstellen, die unter ,Bedingungsname*” angezeigt wird.
Einzelheiten zum Erstellen der Schnittbedingungen finden Sie unter ,Konfigurieren der
Schnitteinstellungen entsprechend den Medieneigenschaften mit dem PC (Hinzufuigen,
Speichern, importieren)*.
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Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

Verwendung der Funktion fiir perforiertes Schneiden und Effizienz

Diese Option fur perforiertes Schneiden dient nicht nur zum Schneiden mit héchstem Werkzeugdruck, sondern die
Krafte sind auch niedriger und das Risiko einer falschen Messerbewegung geringer. Mit dieser Methode wird die
Effizienz des Schneidevorgangs erhoht.

Diese Option wird nur bei unterstitzten Modellen angezeigt.

1. Offnen Sie den Bildschirm ,Cutting Master 5 und gehen Sie zu ,Vorschuss".

2. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen fur »1reiberoptionen aktivieren®,
Klicken Sie auf , + “ neben ,Linientyp" auf der rechten Seite.

N T

8w oS8l D

PITR

[
[ Keatt 4
) — P T

[ e
o

Forchrtnach Plt
utrsge

0
) [An Cuttersenden

3. Das Dialogfeld ,Benutzerdefinierten Linienstil bearbeiten* erscheint.
4. Geben Sie einen beliebigen benutzerdefinierten Namen in das Feld ,Benutzerdefinierte Linien” ein.
5. Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil fur ,Benutzerdefinierter Typ® und wahlen Sie das Schnittlinienmuster,
das Sie verwenden moéchten.
6. Geben Sie fur Benutzerdefiniert die Lange des tiefen Schnitts in ,a“ ein, und den Wert zum Nicht-
Schneiden in ,b".
Geben Sie fur Custom2 und Custom3 die Lange des tiefen Schnitts in ,a“ und ,c" ein, und den Wert zum
Nicht-Schneiden in ,b*.
IBenm:erdeﬁr\'\eme Linien |samp\e Line ‘ I
Eyepnut:ardeﬁ rﬂertsr‘ Custom 2 - |
T Jim [ e Jim [ 1 Jiw
[ o |
/. Dricken Sie auf ,OK", um das Dialogfeld ,Benutzerdefinierten Linienstil bearbeiten* zu schlieen.
8. Wahlen Sie einen neuen Linientyp aus, der in ,Benutzerdefinierte Linien* erstellt wurde.
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Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

Wahlen Sie ,Schneiden zwischen gestrichelten Linien®, um die Schnittkraft zwischen gestrichelten Linien zu

ermaglichen.

Dies gibt den Klingendruck in ,Schnittkraft zwischen gestrichelten Linien” an, wahrend das Werkzeug

angehoben ist.

e

Lt 7] Ox)

PIT

7] Vet Teiberoptionen rjece
Durchgangszahlung zu

[,

+-8o0

] Vervende i lechen Treiberoptionen fur alle
Farben / Ebenen

[] Geschwindigkeit

Bedingur

[ N
[ttt .
+-B66

2] sen

gestrichelten Linien

Ga.22mm”  Aufirage:0

[ [Ancuttersencen v | TR0

m’,} eDas ,Schneiden zwischen gestrichelten Linien* ist nur aktiviert, wenn eine neue
; benutzerdefinierte Linie festgelegt wird.
eDie Option ,Schnittkraft zwischen gestrichelten Linien® legt den Klingendruck fest, wenn das
Messer nicht zum Schneiden in ,Benutzerdefinierten Linienstil bearbeiten“ verwendet wird.
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Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

Verwendung stark haftender Medien

Bei Verwendung von besonders stark haftender Medien oder bei dunnen, stark reflektierenden Medien kann es
zu Problemen kommen, wenn sich Klebstoff an der Messerklinge ansammelt. In diesem Fall kann die Funktion
,Perforiertes Schneiden” verwendet werden, um den Schneidevorgang und die Effizienz zu verbessern.

Diese Option wird nur bei unterstitzten Modellen angezeigt.

1. Offnen Sie den Bildschirm ,Cutting Master 5 und gehen Sie zu ,,Option®.

2. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen fur »1reiberoptionen aktivieren®,
Klicken Sie auf , + “ neben ,Linientyp" auf der rechten Seite..

N T

8w oS8l D

PITR

] et

[

[ Keatt

0

[
i

Forchrtnach Plt
utrsge

0
) [An Cuttersenden

Das Dialogfeld ,Benutzerdefinierten Linienstil bearbeiten” erscheint.
Geben Sie einen beliebigen benutzerdefinierten Namen in das Feld ,Benutzerdefinierte Linien” ein.
Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil fur ,Benutzerdefinierter Typ“ und wahlen Sie ,Custom 1“.

Geben Sie fur die Lange der Klinge 500 mm (19,685 Zoll) in ,a“ ein (500 mm Schnittlange).

N O AW

Geben Sie fur die Lange der Klinge 0,01 mm (0,04 Zoll) in ,b* ein (Ld&nge zum Nicht-Schneiden).

Benutzerdefinierten Linienstil bearbeiten

I —
| Linien [sampie vine j

Benutzerdefi rﬂerter‘ Custom 1 v |
7P

b

.
[ Jlooo Jsrm [ Jloog Jtem

]
. ] . \

m& Dies Langenwerte dienen nur zu Referenzzwecken.
: Flhren Sie Testschnitte durch, um festzustellen, ob die Werte fur Ihre Medien geeignet sind.

8. Dricken Sie ,OK", um das Dialogfeld ,Benutzerdefinierten Linienstil bearbeiten” zu schlieBen.
9. Wahlen Sie einen neuen Linientyp aus, der in ,Benutzerdefinierte Linien* erstellt wurde.

10. Axtivieren Sie das Kontrollkéstchen fir ,Schneiden zwischen gestrichelten Linien®.
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11.

Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

Stellen Sie den Wert im Feld ,Schnittkraft zwischen gestrichelten Linien® auf ,1* ein.

e

Lt 7] Ox)

PIT

7] Vet Teiberoptionen rjece
Durchgangszahlung zu
[ R ——

+-8o0

] Vervende i lechen Treiberoptionen fur alle
Farben / Ebenen

[] Geschwindigkeit

Bedingur

[ N
[ttt .
+-B66

ischen gestrichelten Linien

Ga.22mm”  Aufirage:0

[ [Ancuttersencen v | TR0

m’,} eDas ,Schneiden zwischen gestrichelten Linien* ist nur aktiviert, wenn eine neue
; benutzerdefinierte Linie festgelegt wird.
eWenn der Einstellwert ,1“ ist, aber sich die Schnittqualitat nicht verbessert, klicken Sie auf
»Schnittkraft zwischen gestrichelten Linien®, um die Auswahl aufzuheben.
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Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

Verwendung dicker Medien

Dies kann verwendet werden, um Medien zu schneiden, die zu dicke sind, um sie in einem Durchgang zu
schneiden, entweder indem der Schnitt mit denselben Schnittbedingungen wiederholt wird oder indem
unterschiedliche Bedingungen kombiniert werden.

Wenn dieselben Schnittbedingungen in mehreren Durchgéngen verwendet werden

1

2.
3.
4.

Offnen Sie den Bildschirm ,Cutting Master 5 und gehen Sie zu ,Option*.

Aktivieren Sie das Kontrollk&stchen fur ,Treiberoptionen aktivieren®.

Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil fur ,Bedingungsname” und wéahlen Sie eine Bedingungsnummer von

.1 bis 8"

Geben Sie die Anzahl der Schnitte entlang desselben Pfads unter ,Péasse” (Durchgéange) ein.
Wenn Sie beispielsweise ,2“ festlegen, schneidet das Messer zweimal entlang desselben Pfads.

EE— Y

L AT 1)

[[] Weist Treiberoptionen firjede:

Ktivieren

==

e 7| +-866

Verwende die gleichen Treiberoptionen fur alle.
Farben / Ebenen

Bedingungs-
N

T
[

ket o
T — T
R ———] |
e e

Fortschritt nach Plot

m Aufirge:0

[y [an cottersencen v | [ ECTELEGVL

PITR
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Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

Wenn unterschiedliche Schnittbedingungen kombiniert werden

1.

©® NO

10.

oA~ N

Offnen Sie den Bildschirm ,Cutting Master 5* und gehen Sie zu ,Option®.
Aktivieren Sie das Kontrollkastchen fur ,Treiberoptionen aktivieren®,

Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil fur ,Bedingungsname® und wéhlen Sie eine Bedingungsnummer von
,1" bis 8"

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen fur ,Weist Treiberoptionen fur jede Durchgangszéhlung zu*.

Dadurch wird die Anzahl der méglichen Schnittbedingungen fur jeden Durchgang von Pass Nr. 1 bis Pass
Nr. 5 angezeigt.

[

et B
T — T
] Verwenden Si ieselben Treberoptionen fur

m Aufirge:0

[y [an cuttersencen v | |ECTEIERVL

Klicken Sie auf ,Bedingungsname®, bis ,Pass Nr. 1“ (Durchgang Nr. 1) unter Farbe/Ebene angezeigt wird.

Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil fur ,Bedingungsname® und wéhlen Sie eine Option aus, die flir den
ersten Schnitt verwendet werden soll.

Klicken Sie auf ,Bedingungsname®, bis ,Pass Nr. 2* (Durchgang Nr. 2) unter Farbe/Ebene angezeigt wird.

Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil fur ,Bedingungsname” und wéahlen Sie eine Option aus, die fur den
zweiten Schnitt verwendet werden soll.

Wiederholen Sie das Verfahren, um die optimalen Schnittbedingungen ftr Pass Nr. 3 bis Pass Nr. 5
festzulegen.

m/'} e Sie kdnnen bis zu finf Durchgédnge mit dem Mehrfachschnitt festlegen.
' eFalls die Durchgangseinstellungen nicht mehr erforderlich sind, gentigt es, den
Bedingungsnamen wieder auf ,,Skip pass“ einzustellen.
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Steuerung des Werkzeugwagens per PC

Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

Es ist méglich, den Werkzeugwagen zur Ausgangsposition oder aus dem Schnittbereich zu bewegen, nachdem

der Schneidevorgang abgeschlossen ist.

1. Offnen Sie den Bildschirm ,Cutting Master 5“ und gehen Sie zu ,,Option®.

2. Markieren Sie das Kontrollkastchen far ,Fortschritt nach Plot* (Vorschub nach Plotten).

3.

lm/'z oFir Rasterwalzengerate

Wenn diese Option aktiviert ist, wird das Medium um eine exakte Distanz vom geschnittenen

Objekt vorgeschoben.

* Wenn Bdgen verwendet werden, wird auf dem Bedienfeld eine Meldung angezeigt, die Sie
auffordert, das Medium zu wechseln.
Wenn diese Option deaktiviert ist, kehrt der Werkzeugwagen in die Ausgangsposition zurlck.

oFir Flachbettgerate

Wenn diese Option aktiviert ist, bewegt sich der Werkzeugwagen zum Ende des Tisches.
Wenn diese Option deaktiviert ist, kehrt der Werkzeugwagen in die Ausgangsposition zurtck.

Hier wird der Betrag des Medienvorschubs festgelegt.

EECNC T

oW oas 89 D1 [ D

e

Dur
e =
e YT
] Verwende die geichen Triberoptionen fur lle

Farben / Ebenen
Bedingungs-
Ne

W=t
[[] Beschleunigung

[kt N
+-56

e e
alePasse

Fortschit nach Pt

asaicrrsorcs o | ,I

T Krewmchmis

m Aufirge:0

[ [an cuttersenden v | STV

lm/,} oFir Rasterwalzengerate

Wenn diese Option aktiviert ist, wird das Medium auf eine exakte Distanz vom Objektende
bewegt (vorgeschoben). Zudem ist es mdéglich, das Medium um einen bestimmten Betrag

vorzuschieben.

* Wenn Bdgen verwendet werden, wird auf dem Bedienfeld eine Meldung angezeigt, die Sie
auffordert, das Medium zu wechseln.

oFir Flachbettgerate

Diese Funktion wird nicht unterstitzt.
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Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

Steuerung der Kreuzschnittfunktion liber PC nach Ende des Schneidens

Wenn Sie Rollenmedien verwenden, kénnen Sie einen Bogen vollstandig von der Rolle entfernen, indem Sie die
Kreuzschnittfunktion verwenden, nachdem das Schneiden abgeschlossen wurde.

1. Offnen Sie den Bildschirm ,Cutting Master 5“ und gehen Sie zu ,,Option®.

2. Markieren Sie das Kontrollkastchen far ,Fortschritt nach Plot* (Vorschub nach Plotten).

3. Geben Sie die Distanz der Messerbewegung in ,Zusétzlicher Vorschuss” (Zusétzlicher Vorschub) an.
4

. Markieren Sie das Kontrollk&stchen fur ,Kreuzschnitt®.

eSSl D

. ST Y0

] Verwende die geichen Triberoptionen fur lle
Farben Ebenen
Bedingungs-
Ne

[] Geschwindigkeit

[] Beschleurigung

[t N
O T — T

[[] Verwenden Sie dieselben Treiberoptionen fr
alle Passe

[ e

Fortschit nach Pt

ussicherVorschuss | [oom0 | m

Kreuzschrite

mm Autrsge:0

M [ancuttersencen v | |STELENIN

m’,} oFUr Rasterwalzengerate

Diese Option fihrt den Rollenmedien-Kreuzschnitt automatisch durch. Sie kénnen die Strecke
auf dem Computer festlegen oder andern, die das Messer von einer festgelegten Position
vorgeschoben wird, nachdem der Schneidevorgang abgeschlossen ist.
* Diese Option steht nur zur Verfligung, wenn ein unterstutztes Schneidgerat verwendet wird.
* Wenn Bogen verwendet werden, wird auf dem Bedienfeld eine Meldung angezeigt, die Sie
auffordert, das Medium zu wechseln.

e Fur Flachbettgerate

Diese Funktion wird nicht unterstitzt.
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Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

5.4 Niitzliche Funktionen fiir fortgeschrittenes Schneiden

Uberpriifen, ob Schnittdaten zur MediengréBe passen

Mit dieser Option kann Uberprtft werden, ob die GroBe der Schnittdaten auf das Medium passt, bevor tatsachlich
geschnitten wird.

m’,‘} el egen Sie bei Rasterwalzengeraten zunachst das Medium ein und senken Sie den Medieneinstellhebel

ab (Bereit-Zustand).

eErmitteln Sie bei Flachbettgeraten den Wert der maximalen Breite des Schnittbereichs.
Wenn die Einstellung gedndert werden muss, andern Sie zuerst die Breite des Schnittbereichs im

Schneideplotter.

Einzelheiten zu den erweiterten Einstellungen finden Sie im Benutzerhandbuch des Schneideplotters.

1.
2.

Rufen Sie den Bildschirm ,Cutting Master 5* auf und 6ffnen Sie die Registerkarte ,General® (Allgemein).

Dracken Sie ,UmfragegroBe” (GroBe ermitteln).

Die Schaltflache ,UmfragegréBe” (GroBe ermitteln) wird verwendet, um die GroBe (Schnittbereich) des
eingelegten Mediums zu ermitteln und eine schnelle Vorschau der Daten im Vorschaufenster anzuzeigen.

e s e

L L SR N [ )

Gote  [somn o [[8 v ]

poston [ oo |smm vheston [ |[oo |¢mm
[% interaktiv | [ Grenzen |

bete [ 1 |[est Jeom merecw [ ] ] [oooo %
toe [ ] |[s |emm Henecw) [ 1 | [woooo s

W (et
Dehen  [90° v] piegel [Keine v]
ey G | T

ZURUCKSE
Umfang d

m Aufirige:0

[ [an cuttersenden v | STV
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Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

Uberpriifung des Schnittbereichs der Schneidemaschine vor Beginn des Schneidens

Der Werkzeugwagen bewegt sich bei angehobenem Werkzeug zu den oberen, unteren, linken und rechten
Maximalpositionen eines Rechtecks. Damit kénnen Sie prifen, ob die Zeichnung passt, ohne dass sie tatsachlich
geschnitten wird.

1. Rufen Sie den Bildschirm ,Cutting Master 5 auf und 6ffnen Sie die Registerkarte ,General* (Allgemein).

2. Drucken Sie auf ,Grenzen anzeigen®.
Der Schneideplotter wird verwendet, um ein Rechteck zu zeichnen, das dem Bildbereich entspricht.

== -

LI~ S [ i x )

Gote [0 v| [E Umfageg |

wie [ Jloso Jeom were [ ] Jmo Jemm
xosin [ a0 Jtom voeston [ Jfou Jtwm
. e 1

b [ Lo Jemm oo [ 1 | fwomn o
bore [T e Jemm woeon [ 1 |fwomn]e

[[] An Medien anpassen [ proportional

e [ V] e [ ~

oy W | T

m Aufirge:0

[ [an cuttersenden v | SIS

m’,} elegen Sie bei Rasterwalzengeraten zunachst das Medium ein und senken Sie den
: Medieneinstellhebel ab (Bereit-Zustand).
eWenn Sie den Ausgangsposition Uberprifen missen, driicken Sie auf das ,Interaktiv“-Symbol.
Wenn aktiviert, bewegt ,Interaktiv® den Werkzeugwagen in X-/Y-Richtung, wahrend Sie
Anderungen entweder durch manuelles Ziehen der Objektposition im Vorschaufenster oder
durch Eingabe der gewlinschten Position vornehmen.
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Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

Optimieren der Schnittreihenfolge fiir ein Medium (Vermeidung von Fehlausrichtung)

Durch die Optimierung der Schnittreihenfolge wird die Anzahl der Vor-und Zurtickbewegungen des Mediums und
der Hin- und Herbewegung des Werkzeugwagens Uber dem Medium verringert.
Dadurch wird verhindert, dass sich das Medium verschiebt, und die Effizienz wird verbessert.

1. Rufen Sie den Bildschirm ,Cutting Master 5 auf und 6ffnen Sie die Registerkarte ,Vorschuss".

2. Kiicken Sie auf den Dropdown-Pfeil fir ,Schneidereihenfolge optimieren” und wahlen Sie die
Schnittreihenfolge.
Wenn Sie die benétigte Zeit zum Schneiden verringern moéchten, wéhlen Sie ,Geschwindigkeitsprioritat®.
Wenn Sie die Medienbewegungen minimieren méchten, wahlen Sie ,Medienbewegung einschranken®.
Falls keine besonderen Einstellungen erforderlich sind, wahlen Sie ,Keine*.

== -y

R R

- [ JF Jem

Schnittrichtung Original v

ZURUCKSETZEN

m Aufirge:0

g
[ [an cuttersenden v | SIS

lm/,} Wenn Sie ,Keine“ wahlen, wird das Schneiden in der Reihenfolge durchgefihrt, in der die Daten
: von der Anwendung gesendet werden.

65

Bunuaipag apuabajpunig Bunjyiajuesuoijejjeisu] uawayjshuniynjuig

JaAIag YUl BJeq pun apooydLs



Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

Vermeiden von ungeschnittenen Bereichen oder unsauberen Kanten

Die Uberschnitt-Funktion hilft dabei, ungeschnittene Bereiche zu vermeiden, wenn eine geschlossene Form
geschnitten wird.

Die Schnittlinie wird um eine festgelegte Lange vom Endpunkt erweitert, damit keine Lucken in der Schnittlinie
Ubrig bleiben.

1. Rufen Sie den Bildschirm ,Cutting Master 5 auf und 6ffnen Sie die Registerkarte ,Vorschuss".

2. Markieren Sie das Kontrollkastchen fair ,Uberschnitt, stellen Sie die Lange mit dem Schieberegler ein und
Ubernehmen Sie sie.

EEEE— T

L R [ x)
Schneidershenfolge
e

Wl e St e

[ Avtomatisches Schweiien

ZURUCKSETZEN

Auftrage:

0
) [An Cuttersenden
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Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

Optimieren der Schnittrichtung fiir geschlossene Formen, um eine bessere Schnittqualitdt zu erhalten

Wenn die Messerausrichtung sich beim Schneiden geschlossener Formen haufig andert, kann die Schnittqualitat

beeintrachtigt werden.

Sie kénnen die Schnittqualitat verbessern, indem Sie die Schnittrichtung des Messers auf den Uhrzeigersinn oder

Gegenuhrzeigersinn einstellen.

1. Rufen Sie den Bildschirm ,Cutting Master 5 auf und 6ffnen Sie die Registerkarte ,Vorschuss".

2. Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil fur ,Schnittrichtung” und wéahlen Sie die zu verwendende

Schnittrichtung aus.

Wenn Sie einstellen méchten, dass alle Objekte im Uhrzeigersinn geschnitten werden, wahlen Sie ,,Im

Uhrzeigersinn®.

Wenn Sie einstellen méchten, dass alle Objekte im Gegenuhrzeigersinn geschnitten werden, wahlen Sie

,Gegen den Uhrzeigersinn®.

Wenn keine besondere Einstellung erforderlich ist, wahlen Sie ,Original®.

== -y

R R
Schneidereihenfolge
optimieren

[ e
[
] Ot [ Jfm Jimm

[ Schneden Sie Seqmente von den
Enden bis zur Mitte
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Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

Das Schnittldngenergebnis ist etwas kiirzer als in den Designdaten, im Bereich um 0,5 mm

Der erste Koordinatenwert (SchrittgréBe) ist auf 0,1 mm eingestellt.
Wenn die Lange kurzer ist, kann das Problem durch Einstellung der SchrittgréBe auf 0,01 mm korrigiert werden.

1. Rufen Sie den Bildschirm ,Cutting Master 5 auf und 6ffnen Sie die Registerkarte ,Vorschuss".

2. Kiicken Sie auf den Dropdown-Pfeil fur ,SchrittgréBe” und wéahlen Sie 0,01 mm aus.

L R [ x)

[
s,

(] Oberschnitt L o Jtem

[ Schneden SieSeqmente von den
Enden bis zur Mitte

Teile-Abstand :I Ek .

Schnittrchtung Original v

[ o ]

m Aufrage:

) [An Cuttersenden

m& Wenn das Problem durch eine Anderung der ,SchrittgréBe” nicht behoben werden kann,
: Uberprifen Sie, dass das Messer nicht abgenutzt ist, und Uberprifen Sie zudem die Werte unter
sDistanzeinstellung*.
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Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

5.5 Automatische Randzugabefunktion

Aktivierung einer automatischen Randzugabe um den Schnittauftrag

Dies wird verwendet, wenn der Benutzer die Produktivitéat verbessern und Zeit sparen méchte. In einem Rechteck
um den Schneidauftrag wird eine Randzugabe mit der ausgewahlten Distanz hinzugeflgt.

Dies erleichtert es, Uberschissiges Material vom Medium zu entfernen. Verwenden Sie das Menu ,,Unkraut-Linien*
(Zugabe), um ein Rechteck hinzuzufigen und den Zuschnitt zu erleichtern.

1. Rufen Sie den Bildschirm ,Cutting Master 5 auf und 6ffnen Sie die Registerkarte ,Unkraut” (Zugabe);
markieren Sie dann das Kontrollk&stchen fur ,Unkrautgrenze® (Zugabegrenze).

2. Geben Sie gewunschten Randbetrag ein.

e —T
a =il oo v -
® WA SS Il D
[E T —
Panch-Rand 1 o Jem
T —— T o somae Unkeauinien
[ Horontae Frenminien [ —
ZURUCKSETZEN
Autrige:0
) [AnCuttersencen ¥

m/'} Diese Funktion kann verwendet werden, um einen wahlbaren Abstand zwischen Objekt und
: Zugabegrenze festzulegen.
Wenn der Rand auf 0 eingestellt wird, kbnnen sich Zugabegrenze und Objekt uberlappen.
Es wird empfohlen, den Rand so einzustellen, dass er flir den jeweiligen Schnittauftrag geeignet
ist.
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Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

Hinzufiigen einer Zugabelinie zwischen Objekten

Mit dieser Option kdnnen Benutzer horizontale oder vertikale Zugabelinien zwischen Zeichen in einer einstellbaren
Entfernung hinzufigen.

Dies ist sehr hilfreich, um die Produktivitat zu erhdhen und Zeit zu sparen.

Dies erleichtert es, Uberschussiges Material vom Medium zu entfernen.

Verwenden Sie das Menu ,,Unkraut-Linien” (Zugabe), um ein Rechteck hinzuzufigen und den Zuschnitt zu erleichtern.

1. Rufen Sie den Bildschirm ,Cutting Master 5" auf und 6ffnen Sie die Registerkarte ,Unkraut” (Zugabe).
Markieren Sie das Kontrollkastchen fur ,Unkrautgrenze” (Zugabegrenze) und wéhlen Sie dann die
entsprechende Option fur die Zugabelinien. (Horizontale oder vertikale Zugabelinien, horizontale oder
vertikale Trennlinien.)

EE— Y

(G % W & 33 [l [ O

ZURUCKSETZEN

m Aufirge:0

[y [an cottersencen v | [ ECTELEGVL
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Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

5.6 mehrere Kopien von Objekten auf demselben Medium

Die Matrixkopie ist eine Option, um mehrere Kopien zu schneiden, wenn ein Objektdesign geschnitten wird, das
mehrfach auf dasselbe Medium gedruckt wird, mit gleichem Abstand zwischen den Objekten.
Dadurch mussen Sie in Ihrem Design nicht dasselbe Objekt mehrfach von Hand kopieren und einfigen.

Festlegen der Gesamtanzahl an Kopien eines ausgewéhlten Objekts (ohne Registrierungszeichen)

1.
2.
3.

Rufen Sie den Bildschirm ,Cutting Master 5* auf und 6ffnen Sie die Registerkarte ,Matrixkopie®.

Die Option , Kopien* bestimmt die Anzahl der Kopien.

Die Option ,X-Abstand” bestimmt den vertikalen Abstand zwischen den Kopien.
Die Option ,Y-Abstand” bestimmt den horizontalen Abstand zwischen den Kopien.

L A T Ox)

ZURUCKSETZ

Umfang des Schneideauftrags: %C %U Auftrage

m,,} Die Kopie erfolgt in Richtung der Y-Position.
: Wenn mehrere Kopien nacheinander zu weit nach oben verschoben werden,stellt die Software

automatisch die Kopien rechts im Vorschaufenster neu ein.

71

Bunuaipag apuabajpunig Bunjyiajuesuoijejjeisu] uawayjshuniynjuig

JaAIag YUl BJeq pun apooydLs



Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

Festlegen der Anzahl an Kopien, die in X- oder
Y-Richtung erstellt werden sollen (mit Registrierungszeichen)

1. Rufen Sie den Bildschirm ,Cutting Master 5* auf und 6ffnen Sie die Registerkarte ,Matrixkopie®.

2. Die Option ,X Kopieren* bestimmt die Kopien in horizontaler Richtung von rechts aus.
Die Option ,Y Kopieren* bestimmt die Kopien in vertikaler Richtung von unten aus.

3. Die Option ,X-Abstand” bestimmt den horizontalen Abstand zwischen den Kopien.
Die Option ,Y-Abstand” bestimmt den vertikalen Abstand zwischen den Kopien.

[omwes -+-= ——a

LS T )

p— L v [ L IE I\

ZURUCKSETZ

Umfang des Schneideauftrags: %C %U Auttrage

lm/'z Matrixkopie wird nicht von allen Modellen unterstitzt.
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Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

5.7 Fortgeschrittene Verwendung von Registrierungszeichen

Vermeidung von Schréglauf beim Schneiden langer Medien

Wenn Sie Registrierungszeichen verwenden und lange Medien schneiden mochten, kénnen Sie

den Medienschraglauf minimieren, indem Sie die Funktion ,Segment fir Segment* verwenden. Die
Registrierungszeichen werden in jedem Segment eingelesen und es wird geschnitten, dann wird das Medium
vorgeschoben und der Ablauf wiederholt, bis alle Segmente gescannt und geschnitten wurden.

1. Rufen Sie den Bildschirm ,Cutting Master 5" auf und 6ffnen Sie die Registerkarte ,Registrierungszeichen®;
dann markieren Sie das Kontrollk&stchen fur ,Segment fir Segment schneiden®.

EE—Y

L A= M T
Passmarken venwenden

ZURUCKSETZ

Umfang des Schneideauftrags: %C %U Auttrage

m’,} eDie unterstutzten Schneidemaschinen finden Sie auf unserer Webseite.
' eDie Registrierungszeichen missen mit dem Graphtec Segment-
Registrierungszeichenprogramm oder dem Graphtec XY-Segment-
Registrierungszeichenprogramm erstellt worden sein.
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Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

Vermeiden von Beschédigungen der bedruckten Oberfldche
bei Verwendung der Riickseite oder beim Falten und Schneiden

Einfaches Erstellen von Mustern fiir vielseitige Kleinserien

Dies wird beim Drucken und Schneiden mit Registrierungszeichen auf der Rickseite verwendet.
Dies ist die einfachste Méglichkeit, um Muster und Kartons fur niedrige Produktionsvolumen mit vielseitigen
Mustern zu erstellen.

Die Option ist nicht bei allen Modellen verflugbar.

1.
2.
3.

Erstellen Sie die Daten zum Drucken und Schneiden.

Legen Sie das Medium in den Schneideplotter ein.

Rufen Sie den Bildschirm ,Cutting Master 5* auf und 6ffnen Sie die Registerkarte ,Registrierungszeichen®;
dann klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil flr ,Registrierungsmarken auf der Ruckseite* und wahlen Sie ,Cut

Ruckseite (Kleinserienproduktion)®.

Wahlen Sie ,An Cutter senden” und drlcken Sie die ,OUTPUT"-Taste.

[omesmmne [+ — i
+—8 ||

® W oas 8901 [ D
Passmarken verwenden

Registrierungsmarken auf der Rickseite

I [ cut Ruckseite (Kieinserienprodition) v] I

v

Passmarken schneiden (an Sch... ¥

[ e ———

[ Nura:

ZURUCKSETZEN

xome [T Jpov Jemm vome [ 1w Jimm

‘ufrage:0
[ [an cuttersenden v | STV

Die Schneidemaschine beginnt, die Registrierungszeichen auf der Ruckseite des Mediums zu scannen

und die Markierungen auszuschneiden.

Nachdem Sie die zugeschnittenen Markierungen entfernt haben, drehen Sie das Medium horizontal in
X-Richtung um und legen Sie es erneut in den Schneideplotter ein.
Stellen Sie sicher, dass die Medien korrekt neu eingelegt wurden und mit der in Schritt 2 eingestellten

Position Ubereinstimmen.

Drucken Sie ,ENTER" auf dem Bedienfeld des Schneideplotters.
Die Schneidemaschine beginnt mit dem Scannen der Registrierungszeichen und das Falten und Schneiden

wird durchgeflhrt.
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Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

Einfaches Erstellen gleicher Objekte fiir die GroBserienproduktion

Dies wird beim Drucken und Schneiden mit Registrierungszeichen auf der Rlckseite verwendet. Hiermit kdnnen
Sie eine groBe Anzahl identischer Elemente effizient erstellen.

1.
2.
3.

5.

Erstellen Sie die Daten zum Drucken und Schneiden.
Legen Sie das Medium in den Schneideplotter ein.

Rufen Sie den Bildschirm ,Cutting Master 5 auf und 6ffnen Sie die Registerkarte ,Registrierungszeichen®;
dann wahlen Sie ,Geschnittene Ruckseite (GroBserienfertigung)” unter ,Registrierungsmarken auf der
Ruckseite” aus.

Dricken Sie ,Passmarken schneiden (an Schneideplotter senden)”.

-
+—8 ||

L L RS A T )

ZURUCKSETZEN
Aufirage:0

[ [an cuttersenden v | STV

Die Schneidemaschine beginnt, die Registrierungszeichen auf der Rickseite des Mediums zu scannen
und die Markierungen auszuschneiden.

m’,} eWenn Sie eine Falz auf der Vorderseite des Materials anlegen méchten, markieren Sie das
; Kontrollkastchen fur ,Aktivieren Sie die Verwendung von Werkzeugen auf der Oberflache".
Sie mussen vor dem Schneiden die Daten fiir die Vorderseite auf der Registerkarte ,Option*®
konfigurieren.
eWenn Sie die Schnittbedingungen fir Registrierungsmarken auf der Riickseite festlegen
mOochten, aktivieren Sie das Kontrollkéstchen fur ,Bedingung beim Schneiden von Passmarken®.
Schneiden Sie in diesem Fall die Markierungen auf der Riickseite des Mediums mit den
Schnittbedingungen aus, die auf dem Bedienfeld des Plotters eingestellt wurden.

Nachdem Sie die ausgeschnittenen Markierungen entfernt haben, legen Sie das Medium erneut in den
Schneideplotter ein.
Legen Sie das Medium genau wie in Schritt 2 wieder ein und positionieren Sie es korrekt.

Schneiden Sie nur den Teil der Markierungen auf der bedruckten Seite aus, indem Sie den KOPIEREN-
Modus des Schneideplotters verwenden.
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Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

Nachdem die Markierungen fur die Ruckseite ausgeschnitten wurden, fuhren Sie den Schneidvorgang auf
der Ruckseite des Mediums durch.

Drehen Sie das Medium horizontal in X-Richtung und legen Sie es erneut in den Schneideplotter ein.
Legen Sie das Medium genau wie in Schritt 2 wieder ein und positionieren Sie es korrekt.

Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil fur ,An Cutter senden” und drlcken Sie dann ,OUTPUT".
Das Falten und Schneiden erfolgt auf der Ruckseite des Mediums, nachdem die Markierungen von der
Schneidemaschine gelesen wurden.

[omermmun -]+ — =i
+—8 ||
® W oas 8901 [ D

P
xome [T Jpo Jemm vome [ 1w Jimm

Registrierungsmarken auf der Rickseite

ZURUCKSETZEN

Umfang des |Am\rage 0

[ [an cuttersenden v | ECTVAEVIN

m’,} Sie miissen vor dem Schneiden die Daten fir die Rickseite auf der Registerkarte ,Option”
; konfigurieren.

Fuhren Sie den Schneidevorgang auf der Ruckseite des Mediums durch, indem Sie den KOPIEREN-Modus
des Schneideplotters verwenden.

m/'z Die unterstiitzten Schneidemaschinen finden Sie auf unserer Webseite.
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Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

5.8 Einen Auftrag schneiden, der gréBer ist als das Medium (mit Kachelfunktion)

Einstellung von KachelgréBe und -position

Dies kann nutzlich sein, wenn ein Auftrag gréBer ist als das eingelegte Medium. Der Auftrag wird in mehrere Teile
aufgetrennt.

1. Rufen Sie den Bildschirm ,Cutting Master 5* auf und 6ffnen Sie die Registerkarte ,Fliesen* (Kacheln).
Markieren Sie das Kontrollk&stchen fur ,Kacheln aktiv*.
Markieren Sie das Kontrollk&stchen fur ,Relativ zu Job* (Relativ zum Auftrag) und wahlen Sie ,,Automatisch”.
Der Auftrag wird in mehrere Teile aufgeteilt.

T

LA SR S (71 u ]

O Benutzerdefniet

P

*Mit dieser Option kdnnen Sie den Auftrag zum
Aufteilen in mehrere Abschnitte entsprechend der auf

i der Registerkarte General (Allgemein) eingestellten
e MediengroBe optimieren.

[ ———

@ Al Kachein

A Nurausgewahlte 1357

CUTHiRENIOELEr

Graphtec

m’,} e Normales Raster” passt die Kacheln so an, dass das Breiten- und Héhenverhaltnis der
: einzelnen Kacheln beibehalten wird.
Mit ,Zellenbreite” und ,Zellenhéhe“ werden die Zellenbreite und -h6he der einzelnen Kacheln
eingestellt.
»Reihen“ und ,Spalten” legen die Anzahl der Kacheln in einer Zeile oder Spalte fest.
eWenn Sie die GroBe der Einzelteile im Vorschaufenster festlegen méchten, kénnen Sie
die Positionen der Kacheln durch Ziehen der Teilungslinien und der roten Kontrollpunkte
bearbeiten.
Wenn Sie die Position und GréBe der Kacheln manuell anpassen, wird automatisch das
Kontrollk&stchen fir ,Benutzerdefiniert aktiviert..
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Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

Uberlappung zwischen den Kacheln

Durch Uberlappung der Kacheln auf benachbarte Kacheln kénnen die Liicken zwischen den Kacheln entfernt
werden, wenn Sie die Einzelteile nach dem Schneiden zusammensetzen.

1. Rufen Sie den Bildschirm ,Cutting Master 5" auf und 6ffnen Sie die Registerkarte ,Fliesen* (Kacheln).
Markieren Sie das Kontrollk&stchen fur ,Kacheln aktiv*.
Ziehen Sie einen Uberlappungsrand manuell mit dem Schiebregler oder geben Sie einen bestimmten Wert
ein und Ubernehmen Sie ihn.
Ein Uberlappungsrand wird orange dargestellt.

uswaysbuniynjuig

Bunjiejuesuone|jelsu|

Abmessungen anzeigen

[ ———

@ AlleKacheln

A Nurausgewahite  [13.57

Auftrage:0

[ [an cuttersenden v | ECTVAETVIN
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Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

Ausschneiden nur ausgewéhlter Kacheln

Es gibt auch die Option, jede Kachel separat auszuschneiden.
Mit der Taste ,OUTPUT" kann die Kachel wieder an die Schneidemaschine gesendet werden.

1. Rufen Sie den Bildschirm ,Cutting Master 5" auf und 6ffnen Sie die Registerkarte ,Fliesen* (Kacheln).
Markieren Sie das Kontrollk&stchen fur ,Kacheln aktiv*.
Mit dieser Option kénnen nur ausgewahlte Kacheln geschnitten werden. Sie kénnen in der Vorschau auf
Kacheln klicken und die jeweilige Kachelnummer eingeben.
Wenn Sie zum Beispiel die Kacheln mit den Nummern 1 bis 3 sowie 5 und 7 von insgesamt acht Kacheln

m
ausgeben mdchten, geben Sie 1-3,5,7 ein. e
3
[omwes ]+- a
: a
=
D
% % s 33 1@ 2 3
3
@ Relativzu Job
Puiand [ oo Jtmm
©) s
Q Benutzerdefiniert
=
(7]
8
Aspekt beibehalten g
=
@ Automatisch a
O Benutzerdefiniert g
O Normales Raster o
=
=
({=]
s
[] Kacheln und Kopien verschachtein
O g’
=
=3
D i v &
D
a
)
3
m’,} Durch Anklicken einer Kachel wird sie deaktiviert oder aktiviert. %
: Wenn eine Kachel aktiviert ist, wird sie hellblau dargestellt. =
=
«©«
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Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

5.9 Uberpriifen der Schneideplotterinformationen

Die Daten zur Schneidemaschine kénnen auf der Registerkarte Plotterinformationen abgerufen werden. Bitte
Uberprufen Sie die Daten Ihres Plotters, bevor Sie sich an den Kundendienst wenden.

Checkliste fiir den Kundendienst

1. Rufen Sie den Bildschirm ,Cutting Master 5 auf und 6ffnen Sie die Registerkarte ,Plotterinformationen®.

2. Schreiben Sie sich die Informationen Uber die Schneidemaschine auf, wie ,Modell“, ,Firmware-Version“ und
,Seriennummer”.

e -

LA SR S (| On

121 Remote Pane Denstprogramm..

Auftrage:

o
D [ancuttersencen v | TN
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Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

5.10 Fernsteuerung der Schnittbedingung vom PC aus

Sie kdnnen haufig verwendete MenUwerte von Ihrem Computer aus einstellen.
Sie kénnen die Konfigurationswerte auch mit dem ,,Remote Panel Utility" anpassen.

Remote Panel Utility (Remote Panel-Dienstprogramm)

Hiermit werden die Konfigurationswerte vom PC aus gesteuert.

Dies ermoglicht Ihnen, die Konfigurationswerte jedes Menus der Schneidemaschine abzurufen und das System
Uber lhren PC fernzusteuern und zu Gberwachen.

Sie kénnen die Konfigurationswerte auf dem PC &ndern und die aktualisierten Daten an den Schneideplotter
senden.

Die Konfigurationswerte kdnnen vom Schneideplotter abgerufen werden.

Sie kdnnen diese in einer Datei speichern und wie gewUnscht auf einem Wechseldatentrdger oder einem externen
Speichergerat sichern.

Damit kénnen auch gleiche Konfigurationswerte an einen anderen Schneideplotter Gbertragen werden.

m’,‘} eDas Konfigurationsmen variiert je nach angeschlossenem Schneideplotter.
; e Stellen Sie sicher, dass die Schneidemaschine tiber USB oder LAN-Kabel korrekt mit dem PC
verbunden ist.
e Stellen Sie sicher, dass sich die Schneidemaschine im BEREIT-Zustand befindet.
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Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

Fernsteuerung der Konfigurationswerte der Schneidemaschine vom PC aus

Sie kénnen die Konfigurationswerte, die auf dem Schneideplotter ausgefthrt werden, vom PC aus andern.

1. Rufen Sie den Bildschirm ,Cutting Master 5" auf und 6ffnen Sie die Registerkarte ,Plotterinformationen®.

2. Drtcken Sie die ,Remote Panel Utility“-Taste.

e+ -u

20 Remote Panel-Dienstprogramm..

Auftrage:0

[ [An cuttersenden v | SIS

3. Das Remote Panel Utility wird gestartet.
Andern Sie die Konfigurationswerte fir das Schneiden im entsprechenden Men.

424 Remote Panel-Dienstprogramm - X
P P e R— ™ o
v oo
O o530
o) corsL-k30
O CBoay 0 ) i 15
le) caosu w ©
O Condont caosu 2 0
() Condition No.7 CBIsU 0 5 30 A= ﬁ E

1 2 3
Bedingungsname Force = 1+
Werkzzug Beschleunigung CI ¢
I b ¢ holder 1 v
Geschwindigheit 1 B Jsems Kingenkantensteverungstarke 1 |7 |+
[

4. Wenn die Einstellungsénderungen abgeschlossen sind, dricken Sie ,OK".
Damit werden die Konfigurationswerte an den Schneideplotter gesendet und aktualisiert.

m’,} Wenn Sie lhre Anderungen nicht senden moéchten, driicken Sie ,ABBRECHEN".
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Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

Sicherung der Konfigurationswerte der Schneidemaschine

Sie kénnen die Konfigurationswerte Ihrer Schneidemaschine sichern, die auf dem Bildschirm des ,Remote Panel
Utility“ angezeigt werden.

Sie kbnnen wahlen, ob Sie nur eine bestimmte , Bedingungen“-Registerkarte oder alle ausgewahlten Daten sichern
mochten.

1. Rufen Sie den Bildschirm ,Cutting Master 5" auf und 6ffnen Sie die Registerkarte ,Plotterinformationen®.

2. Drtcken Sie die »,Remote Panel Utility“-Taste.

121 Remote Pane Denstprogramm..

Auftrage:0

[ [An cuttersenden v | SIS

3. Das Remote Panel Utility wird gestartet.
Wenn Sie nur die Schneidebedingungen sichern méchten, driicken Sie einfach das Symbol , B “ auf der
Registerkarte ,Bedingung®.
Wenn Sie alle Einstellungen sichern méchten, die Sie ausgewahlt haben, gehen Sie zur Registerkarte ,Hilfe"
und drtcken Sie dann auf ,Rette alle®.

424 Remote Panel-Dienstprogramm - 424 Remote Panel-Dienstprogramm -

X
Bedingunt Alarm ARMS Verkndpf Andere Hife (%) Becinguns Alarm ARMS Verknapfu Andere Hite o
qung o qung

Cor 2 cB1sU-k30

Condition No. 3 cB1sU-k30

Condition No. 5 caosy

Condition No. 6 caosy

v
@)
@)
O ConditionNo.4 CBoay
@)
@)
O

Condition No. 7 [<:1E0]

e 9w [
Werkzeug Beschleunigung [ E -
e
o B
et I 1w Jtems Kingenkantensiesenmgsaie [1 |7 |*
[ o] o]

4. Das Dialogfeld ,Speichern unter” wird angezeigt. Speichern Sie die Daten am gewtnschten Ort auf Ihrem
Computer.
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Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

Verwendung der Sicherungsdatei

Die Sicherungsdateien bewahren nicht nur die Konfigurationswerte der eigenen Schneidemaschine auf, sondern
kdnnen auch zum Kopieren von Einstellungen verwendet werden, wenn eine neue Schneidemaschine eingerichtet
wird oder wenn mehrere Schneidemaschinen gleichzeitig verwendet werden.

1. Rufen Sie den Bildschirm ,Cutting Master 5" auf und 6ffnen Sie die Registerkarte ,Plotterinformationen”.

2. Dricken Sie die »,Remote Panel Utility“-Taste.

e +-u

L LSRR T On)

Aktualisieren

Einheiten-ID:

20 Remote Panel-Dienstprogramm..

Umfang des Autirdge:0

[ [an cuttersenden v | STV

3. Das Remote Panel Utility wird gestartet.
Wenn nur die Werte der ,Bedingung“-Registerkarte an die Schneidemaschine gesendet werden mussen,
wéhlen Sie , I “.
Wenn Sie alle Konfigurationswerte der ,Bedingung“-Registerkarte an die Schneidemaschine senden
mochten, gehen Sie zur Registerkarte ,Hilfe" und dricken Sie dann ,Tout charger*.

424 Remote Panel-Dienstprogramm -

X

424 Remote Panel-Dienstprogramm -

X
P P e R— ™ o S P e R— s}

v o Model:
Firmw: (Rev)

@) No2  CEIsL-GO o 0 2 20
Boot:

0 a0 0 0 2 P Subboa

o oo o 2 v s e
Einheiten-ID:

@) oo o w 1 P )

QO  ConditonNo.6 CBosu 0 10 2 o

O cottinior v o : © 2ERE

p s
Becingungename Force [0
= 1 S

Wezus o) v TearEg CL I I

Kingenveratz C I e ¢ Werkaeug zaneizen [ eceae | -

Geschuindighst L I Jeems Kingenkantensteserngake [ [ |+

4. Das Dialogfeld ,Offnen* wird angezeigt. Wahlen Sie die gespeicherte Datei aus, um die Anderungen zu
Ubernehmen.
Die Konfigurationswerte werden auf dem Bildschirm des ,,Remote Panel Utility" angezeigt.
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Kapitel 5 Fortgeschrittenes Schneiden fiir spezielle Anwendungen

5. wenn die Einstellungsédnderungen abgeschlossen sind, dricken Sie ,OK*.
Damit werden die Konfigurationswerte an den Schneideplotter gesendet und das Gerat aktualisiert.

m’,} Wenn Sie Ihre Anderungen nicht senden méchten, driicken Sie ,ABBRECHEN".
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