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Einfahrung

Einfihrung

Vielen Dank flr den Erwerb des Schneideplotters CE LITE-50. Dieses Gerat ist ein Schneideplotter, der
hochgradig prazise Arbeit bei h6chster Geschwindigkeit méglich macht. Zusatzlich zum Schneiden von
Markierungsfolien kann dieses Gerét auch als Stiftplotter eingesetzt werden. Lesen Sie dieses Handbuch
aufmerksam durch, bevor Sie das Gerat verwenden, um dessen sichere und ordnungsgeméaBe Nutzung
sicherzustellen. Dieses Produkt wird unter Lizenz von Gerber Scientific Products, Inc. fir die US-Patentnr.
5.537.135 und deren auslandische Patente angefertigt und vertrieben.

Hinweise zu diesem Handbuch

(1) Kein Teil dieser Veroffentlichung darf ohne die vorherige schriftliche Genehmigung der Graphtec
Corporation in einem Datenabfragesystem in irgendeiner Form oder auf irgendeine Weise gespeichert oder
Ubertragen werden.

(2) Die Produktspezifikationen und andere Informationen in diesem Handbuch kénnen ohne vorherige
Ankundigung geandert werden.

(3) Obwohl alle Anstrengungen unternommen wurden, um vollstdndige und prézise Informationen
bereitzustellen, wenden Sie sich an unseren Vertreter oder an den nachsten Graphtec-Anbieter, falls Sie
auf missverstéandliche oder fehlerhafte Informationen stoBen oder Kommentare oder Vorschldge machen
mdchten.

(4) Ungeachtet der Angaben im vorherigen Abschnitt, tbernimmt Graphtec Corporation keine Haftung fur
Schaden, die sich aus der Nutzung der hier enthaltenen Informationen oder aus dem Gebrauch des
Produkts ergeben.

Registrierte Marken

Alle Namen von Unternehmen, Marken, Schriftziigen und Produkten, die in diesem Handbuch erscheinen, sind
Marken oder registrierte Marken ihrer jeweiligen Unternehmen.

Urheberrecht

Das Benutzerhandbuch ist durch Graphtec Corporation urheberrechtlich geschutzt.
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VorsichtsmaBnahmen fiir den Umgang mit dem Messer

Dieses Produkt verwendet eine Klinge. Um Verletzungen durch die Klinge zu vermeiden, gehen Sie umsichtig
mit dem Messer um, wenn Sie den Cutter-Stift an der Haupteinheit anbringen.

Cutter-Stift

Die Spitze ist eine scharfe Klinge. Vermeiden Sie mdglichst eine GberméaBige Schnitttiefe. Achten Sie darlber
hinaus darauf, dass die Klinge nicht Uber die Spitze des Cutter-Stifts hinaus tritt, wenn der Cutter-Stift nicht

verwendet wird.
Jﬂ: =
Messer

Nach Befestigung an der Haupteinheit

Vermeiden Sie es, die Spitze des Stifts nach dem Einschalten und wahrend des Betriebs zu berihren, da dies
Gefahren birgt.

VorsichtsmaBnahmen nach dem Einschalten

Der Stifttréager und die eingestellten Medien kénnen wéhrend der Arbeit, direkt nach Abschluss der Arbeit und
beim Konfigurieren verschiedener Einstellungen unvermittelt in Bewegung geraten. Halten Sie Héande, Haare
und Kleidungsstiicke von beweglichen Teilen und ihrem Bewegungsumfang fern und platzieren Sie keine
Gegenstéande in diese Bereiche. Gehen Sie beim Bedienen des Gerats mit Umsicht vor, um Verletzungen an
Handen, Haaren oder Kleidungsstlicken usw. zu vermeiden, die im Gerat stecken bleiben kénnten.

Hinweise zu Warnschildern

Das nachfolgende Warnschild muss auf dem Stifttradger des Gerats angebracht werden. Vergewissern Sie sich,
dass die aufgelisteten VorsichtsmaBnahmen eingehalten werden.

Stifttrager

Hinweise zum Wortlaut in diesem Handbuch

* ,Schneiden®im Sinne dieses Handbuchs bezieht sich auf das Gerat, das zum Zeichnen von Abbildungen
mithilfe einer Zeichenfeder oder zum Schneiden von Medien mithilfe eines Cutter-Stifts verwendet wird.

* ,Medien® im Sinne dieses Handbuchs bezieht sich als Sammelbegriff auf Papier, Rollenpapier, Bogenpapier
und Beschriftungsfolie.
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Vor Beginn der Arbeit

* Lesen Sie das beigefigte Kapitel ,FUR DEN SICHEREN UND ORDNUNGSGEMASSEN BETRIEB* durch.
Wenn Sie die Arbeiten durchfiihren, ohne diesen Abschnitt durchgelesen zu haben, kann dies unerwartete
Unféalle oder ein Feuer die Folge nach sich ziehen.

VorsichtsmaBnahmen beim Einsatz von gerollten Medien

* Eine nach oben gebogene Rolle kann auch bei geringfligiger Ausprédgung einen Medienstau verursachen.

* Verwenden Sie entweder nicht gebogene Medien oder ebnen Sie die Rollneigung manuell so aus, dass das
Rollmedium leicht nach unten geneigt ist und in die Haupteinheit des Plotters passt.
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Kapitel 1 Hinweise vor der Nutzung

In diesem Kapitel werden ein Uberblick tiber dieses Geréat und die Verbindungen mit einem
Computer erlautert.

1.1 Standardzubehoér

1.2 Namen und Funktionen fir jede Komponente
1.3 Bedienpanel

1.4 Haupteinheit einbauen

1.5 MediengréBe und Schnittbereich

1.6 Treiber und Software installieren

1.7 AnschlieBen und Stromversorgung einschalten
1.8 AnschlieBen eines Computers

1.9 Einstellungen beim erstmaligen Einschalten
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1. 1 Standardzubehoér

Vergewissern Sie sich, dass samtliches Zubehér enthalten ist. Falls Zubehérteile fehlen, wenden Sie sich
umgehend an lhre Verkaufsstelle oder an den Kundendienst unseres Unternehmens.

Cutter Set (Standard-Klinge) [PM-BS-001] 1 Satz | Verschlussvorrichtung fir Messerspitze 1 Einheit

Querschneider [PM-CC-001] 1 Einheit | Software Activation Code 1 Blatt

INSTALLATIONSHANDBUCH 1 Kopie |ZUR WAHRUNG DER SICHERHEIT UND DES

RICHTIGEN GEBRAUCHS 1 Kopie

Tragerblatt (13-Zoll) 1 Blatt | Roll Media Stocker 1 Satz

g

AC-Adapter 1 Einheit | AC-Kabel 1 Einheit

USB-Kabel (1,5 m) 1 Einheit
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1.2 Namen und Funktionen fiir Jjede Komponente

Druckwalze Medienhalter (beweglich)
Stifthalter Positionierungshilfe fir die Druckwalze

Medieneinst. Hebel - links \
Stifttrager

Mediensensor

Druckwalze

Medieneinst. Hebel - rechts

Bedienpanel Rillenscharfer

Vordere Flihrung

Einschaltknopf /~— Speisesteckverbinder

USB-Speicheranschluss  USB-Schnittstelle

Bedienpanel: Wird zum Bedienen des Gerats und Konfigurieren verschiedener Einstellungen
verwendet.
Medieneinst. rechts: Wird zum Heben/Senken der Druckwalzen verwendet, wenn das Medium

eingestellt und befestigt (3 Positionen) bzw. entsperrt wird. Passen Sie diesen
Hebel entsprechend der Breite des Mediums.

Medieneinst. links: Wird zum Heben/Senken der Druckwalzen verwendet, wenn das Medium eingestellt
und befestigt bzw. entsperrt wird.

Druckwalzen: Beruhrt das Medium, um das Medium zu befestigen bzw. zu beférdern. Passen Sie
diesen Roller gemaB dem Typ und der GroBedes Mediums an.

Positionierungshilfe der Druckwalze:
Platziert die Druckwalzen an der Position der angegebenen Markierung.

Stiftwagen: Bewegt den Stift nach links bzw. rechts und scannt die Zulassungszeichen und
Barcodes.
Stifthalter: Halt den Stift und bewegt ihn nach oben bzw. nach unten.

Medienhalter (beweglich): Halt die Medien nach unten gedrlckt, um geringe Schnittqualitat und Stérungen
bei der Erkennung von Zulassungszeichen zu verhindern. In die Mitte oder den am
héchsten gehobenen Teil der Medien einstellen.

Mediensensor: Scannt Medien.

Vordere Fuhrung: Platziert die Medien auf die Position der angegebenen Markierung.
Roll Media Stocker: Halt Rollenmedien.

Einschaltknopf: Wird zum Ein- und Ausschalten verwendet.

USB-Speicheranschluss:
Wird verwendet, um Daten von einem USB-Speicher zu verbinden und zu laden.

USB-Schnittstelle: Wird verwendet, um das Gerét mit einem Gerat zu verbinden.
Speisesteckverbinder:  Wird verwendet, um das Stromkabel zu verbinden.

Rillenschérfer: Wird verwendet, wenn Rollenmedien mit einem Querschneider registriert werden.
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1.3 Bedienpanel

Bildschirm HOME und Funktionen der Tasten
Taste ,MENU“: Wird verwendet, um zum Bildschirm ,MENU“ zu wechseln.

< CONDITION NO.T > 4 ) EINSTELLUNG NR.“ Auswahl Tasten:

z;;w Big“:@ Werden verwendet fir die Auswahl der EINSTELLUNG NR.

KRAFT 14 Taste ,,CONDITION“: Wird verwendet fir den Wechsel zum Einstellungsbildschirm
BESCH. 2 EINSTELLUNG (Schnittbedingung).

Taste ,MEDIUM LADEN*:

Wird verwendet flir den Wechsel zum Bildschirm ,MEDIUM LADEN®,

MEDIUM LADEN

ERA

Der folgende Bildschirm wird beim Einstellen der Medien angezeigt.

Taste ,MEDIUM ENTF.*:

Wird zum Entladen der eingestellten Medien verwendet.
Taste ,,KOPIEREN“: Wird fiir den Wechsel in den Kopiermodus verwendet.

&) | [

Taste ,,SCHNITT TEST*: Wird verwendet, um zum Bildschirm ,Schnitttest” zu wechseln.
Taste ,,HOME": Wird verwendet, um den Stifttrdger an den Startpunkt zu verschieben.

,2USB“-Taste: Wird fiir den Wechsel zum Menii verwendet, um den
Schneidevorgang Uber den USB-Speicher durchzufiihren.

H Pfeiltaste: Wird fir den Wechsel zum Pfeiltastenfenster verwechselt.
Weitere Tasten

@ Taste ,,Seite*: Wird flir den Wechsel auf die ndchste Seite auf derselben Ebene verwendet.

Taste ,Ende“: Wird zum SchlieBen des aktuellen Fensters verwendet. Wird die Taste beruhrt, bevor
(Bestatigen) in einem Bildschirm berthrt wird, in dem (Bestatigen) angezeigt wird, wird
der Bildschirm geschlossen, ohne dass das Element eingestellt wurde.

Taste ,,Bestatigen”: Wird zum Bestatigen von Einstellungen verwendet.

. Taste ,,Ausfiihren®: Wird zum Ausfihren von Einstellungen verwendet.

Taste ,,Ausgangspunkt®: Wird zum Konfigurieren des Plot-Ursprungs verwendet.

ﬂ Taste ,,Schnittbereich“:  Wird verwendet, um den Schnittbereich der zu ladenden Medien verwendet.
o9 Taste ,,OK“: Wird verwendet, um die Position des mithilfe der Pfeiltasten verschobene Stifts zu bestatigen.

. Taste ,,Stopp*“: Stoppt den Schneidevorgang.

Menliauswahlfenster Verschiedene Tastenfarben Verschiedene Anzeigefelder
Uber dieses Fenster werden Helles Blau verweist auf die WeiB3e Felder kdnnen berihrt
Optionen festgelegt. Berlhren Sie ausgewahlte Einstellung. Berthren Sie werden, um zum Eingabefenster
die Taste zur Einstellung. die Taste zur Einstellung. zu wechseln.

MENU

BEREICH 1/2
WERKZEUG EINST. MARGE

MENU
WERKZEUG 1/2

OFFSET ANDRUCK
4

ARMS
STIFT OBEN TEMPO

AUTO

BEREICHSPARAM. ERWEITERT

MEDIENEINSTELL.
Hellblaue Felder zeigen den

aktuellen Einstellungswert an.

SCHNITTSTELLE MED IENACHSENANP.
GRUNDEINSTELL.

TEST OFFSET ANDRUCK

X

1-4
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Eingabefenster

Nummerneingabe Auswahl der Walze Listenauswahl
Berlihren Sie die Tasten, um eine Drehen Sie die Walze, um durch Berihren Sie die Option, die Sie
Nummer einzugeben. die Liste zu scrollen, und wéhlen aus der Liste auswahlen mdchten.

Sie einen Einstellungswert aus.

CONDITION CONDITION

STIFT

copy
ANZAHL KOPIEN
PM-BS-001
PM-BS-602
PEN
OTHER

HOME

Pfeiltasten POSITION BEWEGEN
Der Stifttrager oder die Medien werden in jede Richtung beférdert, wenn die Pfeiltasten
A N7 < und > beriihrt werden.

Nach Beruhrung der Pfeiltasten wird die Bewegung mit geringer Geschwindigkeit
gestartet.

Die Geschwindigkeit der Bewegung nimmt zu, wenn die Taste mehrere Sekunden lang
gedrickt gehalten wird.

WERKZEUGPOSITION
BEWEGEN

il JIRa

Weitere Anzeigen und Operationen

Anweisungsbildschirm

e |st das Gerét eingeschaltet, wahrend die Medieneinst. Hebel entsperrt sind, wird auf dem Bedienpanel
»,MEDIENEINST.HEBEL EINSTELLEN.” angezeigt. Nach Absenken der Medieneinst. Hebel abgesenkt
wurden, wird der Bildschirm ,MEDIUM LADEN® angezeigt.

* Wenn die Medien eingestellt werden, wird mdglicherweise eine Nachricht zu den Medien oder
zu den Druckwalzen angezeigt. Bedienen Sie in einem solchen Fall das Gerat, indem Sie den
Bildschirmanweisungen folgen.

* Bedienen Sie das Gerét, indem Sie den Bildschirmanweisungen auch dann folgen, wenn andere
operationsbezogene Nachrichten angezeigt werden.

Sleep-Version

Die Touch-Panel-Funktion wird nach einigen Minuten ausgeschaltet
(Sleep-Modus), wenn das Panel nicht berihrt wird.

Berlhren Sie das Touch-Panel, um es erneut zu starten.

ey, of
=T [
- ~' S
\.\\\:!l(%
i=§;;§:::::::
T
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1.4 Haupteinheit einbauen

Sorgen Sie fur ausreichend Platz, um das Geréat so aufzubauen, dass der Schneidevorgang nicht beeintréachtigt

wird.

* Der Platz, der vor und hinter und hinter dem Geréat erforderlich ist, variiert abhangig von der GréBe der

verwendeten Medien.

» Stellen Sie keine Hindernisse vor oder hinter die Haupteinheit, durch die die Beférderung der Medien

verhindert werden kénnte.

Einbauraum bei der Verwendung von Tragerblattern

Wenn Sie den Roll Media Stocker verwenden und das Gerat auf einem Tisch aufbauen, verwenden Sie einen
abgeflachten und massiven Tisch, dessen Tischplatte mindestens die MaBe 934 x 502 mm aufweist.

e Wenn Sie Rollenmedien verwenden, stellen Sie keine Hindernisse vor oder hinter die Haupteinheit, durch die

‘ 934mm

i 296mm

E =

! I — — — 100mm
| T E@HD
311mm

die Beférderung der Medien verhindert werden kénnte.

50mm

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

834mm

934mm
ISOmm
= —
| ;ﬂ D= — DWOmm
£
— |||||||||||||| | §
0
I
I50mm
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Kompatible MediengréBen

Dieser Cutter kann nur standardmaBige MediengréBen wie in der nachfolgenden Tabelle dargestellt

verwenden.

Verwenden Sie das Tragerblatt, falls die Medienbreite von der nachfolgend angegebenen abweicht.
Weitere Informationen zum Trégerblatt finden Sie unter ,4.2 Mit dem Tragerblatt schneiden®.

Breite
kompatibler
Medien

GroBe

ISO AMIS A

JISB

ISOB

Inch

Nicht
standardmaBig

Position des

Medieneinst. Hebels

rechts

210,0mm

A4

215,9mm

8,5Zoll

220,0mm

OK

250,0mm

B4

257,0mm

B4

279,4mm

11 Zoll

297,0mm

A3

304,8mm

12 Zoll

320,0mm

OK

329,0mm

A3+

353,0mm

B3

364,0mm

B3

381,0mm

15 Zoll

420,0mm

A2

431,8mm

17 Zoll

500,0mm

B2

508,0mm

20Zoll

Schnittbereich

Der Schnittbereich und die Schnittrichtung entsprechen der nachfolgenden Darstellung.

Blattmedien Rollenmedien
= - | -
— |||||”U"U T = — ||||||\||l"L|||| T =
10mm 10mm 5mm 5mm 15mm 15mm
i | i |

f—

£
£
I}

30mm

5mm

30mm

5mm

Wenn der Rand normal ist

!

Blattmedien

Wenn der Rand normal ist Wenn der Rand verkleinert ist

!

Blattmedien

5mm

Wenn der Rand verkleinert ist
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1. 6 Treiber und Software installieren

Laden Sie den Gerétetreiber und die Anwendungssoftware von der Graphtec-Website herunter, um diese auf
Ihrem Computer zu installieren.

Hinweise zu kompatiblen Betriebssystemen
Die Software fur dieses Geréat ist mit den folgenden Betriebssystemumgebungen kompatibel:

Graphtec Pro Studio & Cutting Master 4 und Geréatetreiber (Windows)

Windows 10 (32-Bit / 64-Bit), Windows 8.1 (32-Bit / 64-Bit), Windows 8 (32-Bit / 64-Bit),

Windows 7 (32-Bit / 64-Bit)

Graphtec Studio & Cutting Master 4 (Mac)

Macintosh Mac OS X 10.11 - 10.7 / Mac OS 10.13 - 10.12 (Graphtec Studio ist auch mit Mac OS X 10.6
kompatibel)

Bestatigen Sie die neueste kompatible Betriebssystemumgebung auf unserer Unternehmenswebsite.

Installieren des Schneideplotter-Treibers (Windows)

Laden Sie den Geratetreiber von der Graphtec-Website herunter.

Weitere Informationen zu Installationsprozeduren finden Sie in den dokumentierten Prozeduren auf der
Website.

URL: http://www.graphtec.co.jp/en/imaging/celite/support.html

Der Gerétetreiber fir Mac muss nicht installiert werden.

/\ ACHTUNG

Installieren Sie zuerst den Druckertreiber, bevor Sie dieses Gerat und den Computer mit einem USB-Kabel
verbinden.

Wenn die Verbindung vor der Installation vorgenommen wird, wird dadurch u. U. eine ordnungsgemase
Installation des Druckertreibers verhindert.

Installieren von Graphtec Pro Studio (Windows)

Laden Sie die Software von der folgenden Graphtec-Website herunter.

URL: http://www.graphtec.co.jp/en/imaging/celite/support.html

Weitere Informationen zu Installationsprozeduren finden Sie in den dokumentierten Prozeduren auf der
Website.

Installieren von Cutting Master 4 (Windows/Mac)

Laden Sie die Software von der folgenden Graphtec-Website herunter.

URL: http://www.graphtec.co.jp/en/imaging/celite/support.html

Weitere Informationen zu Installationsprozeduren finden Sie in den dokumentierten Prozeduren auf der
Website.

Installieren von Graphtec Studio (Mac)

Laden Sie die Software von der Graphtec-Website herunter.

URL: http://www.graphtec.co.jp/en/imaging/celite/support.html

Weitere Informationen zu Installationsprozeduren finden Sie in den dokumentierten Prozeduren auf der
Website.
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1.7 AnschlieBen und Strom versorgung einschalten

Verbinden Sie dieses Gerat Uber das Standardzubehdr des AC-Adapters mit dem AC-Ausgang und schalten
Sie die Stromversorgung ein.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

1. Verbinden Sie den AC-Netzadapter mit dem AC-Kabel (1). Verbinden Sie den AC-Netzadapter mit
dem Speisesteckverbinder dieses Gerats (2). Verbinden Sie das AC-Kabel mit dem AC-Ausgang der
angegebenen Spannung (3).

AC-Kabel

2. Dricken Sie den Einschaltknopf, um die Stromversorgung
einzuschalten.
Bestatigen Sie, dass das Touchpanel gestartet wurde.
Nachdem Sie die Stromversorgung eingeschaltet haben,
warten Sie mindestens 20 Sekunden, um die Stromversorgung
einzuschalten, nachdem Sie AUSGESCHALTET wurde.
Das Gerat schlagt u. U. fehlt, wenn die Stromversorgung
umgehend eingeschaltet wird, nachdem sie ausgeschaltet
war.
* Nach Einschalten der Stromversorgung wird ,MEDIENEINST.HEBEL EINSTELLEN." noch vor
Einstellen des Medieneinst. Hebels angezeigt.
Senken Sie zu diesem Zeitpunkt ,Anheben/Absenken” und danach wird ,MEDIUM LADEN" angezeigt.
Berlihren Sie B4 (Ende), um das Meni HOME zu beenden.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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1.8 AnschlieBen eines Computers

SchlieBen Sie dieses Gerat an einen Computer an und verwenden Sie dazu das mitgelieferte USB-Kabel.
e Fir Windows: Verbinden Sie das USB-Kabel, nach dem der Geratetreiber auf dem PC installiert wurde.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

1. Schalten Sie das Gerat aus.
Berlhren Sie das Touch-Panel und bestatigen Sie, dass der

Bildschirm nicht gestartet wird.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

T
Yo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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1.9 Einstellungen beim erstmaligen Einschalten

Wenn das Gerat zum ersten Mal gestartet wird, ist es notwendig, die Sprache und die MaBeinheit festzulegen.

Sprache (Language) PLEASE SELECT LANGUAGE
Wenn dieses Gerat zum ersten Mal eingeschaltet wird, folgt auf den Startbildschirm der o
Bildschirm zur Auswahl der Sprache. Deutsch

. . . . . g Francais
Wahlen Sie die zu verwendende Sprache und berthren Sie dann (Bestatigen). taliano
Espanol
Portugues

Pycckuin

[ G4

st3o0f

Auswahl der MaBeinheit MASSEINHELT
Nach Einstellung der Sprache wird der Bildschirm zur Auswahl der Langeneinheit
angezeigt.

Wahlen Sie die zu verwendende Einheit aus und berlihren Sie g (Bestétigen).

Sobald die MaBeinheit festgelegt wurde, wird der Bildschirm HOME angezeigt.
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Fuhren Sie grundlegende Schnitte durch, indem Sie die in diesem Kapitel erlauterten Optionen

befolgen.

2.1

2.2
2.3
2.4
2.5
2.6
2.7
2.8

Werkzeug einstellen

Medieneinst. Hebel einstellen

Druckwalzen einstellen

Blattmedien laden

CONDITION NO. bestétigen (Schnittbedingung)
Vorkehrungen beim Erstellen von Daten
Schnittdaten senden

Ubliche Sorgfalt
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2.1 Werkzeug einstellen

Der Cutter-Stift (PM-BS-001) ist ein Verbrauchsgegenstand.
Erwerben Sie einen neuen Cutter-Stift, nachdem das Messer stumpf geworden ist.
Optional kann ein Cutter-Stift (Lange Klinge: PM-BS-002) ebenfalls verwendet werden.

Schnitttiefe des Messers anpassen

Die Schnitttiefe muss fur optimale Schnittleistung angepasst werden. Fihren Sie mehrere Schnitttests durch,
um eine optimale Schnitttiefe zu ermitteln.

/\ ACHTUNG

® Gehen Sie umsichtig mit dem Messer um, damit Sie sich nicht an den Handen verletzen usw.

® Eine GiberméaBige Schnitttiefe kann das Messer und die Schnittmatte beschadigen oder zu verschwenderischem
Verbrauch der Medien fihren. Die Schnitttiefe sollte die Starke der Medien nicht Giberschreiten.

PM-BS-001

Die Schnitttiefe wird angepasst, indem Sie die Spitze des Cutter-Stifts drehen.
Gleichen Sie die Zahl an der rote Linie an, um die Schnitttiefe anzupassen.

Wenn eine gréBere Linie an die Linie angepasst wird, wird die Schnitttiefe gesteigert.
Die Schnitttiefe wird fur jede Zahl um ca. 0,1 mm flr geandert. Die Schnitttiefe kann auf

maximal ca. 1 mm angepasst werden.

/\ ACHTUNG

Drehen Sie den Verschluss nicht im Uhrzeigersinn (Richtung 10), wenn die Messerspitze nicht hervorsteht

(bei 0). Vermeiden Sie es ebenso, den Verschluss gehen den Uhrzeigersinn (Richtung 0) zu drehen, wenn die
Messerspitze tiber 1 mm hervorsteht (bei 10). Diese Schritte kbnnen den Cutter-Stift gleichermaBen beschadigen.

PM-BS-002

Die Schnitttiefe wird angepasst, indem Sie die Spitze des Cutter-Stifts drehen.
Gleichen Sie die Zahl an der rote Linie an, um die Schnitttiefe anzupassen.

Wenn eine gréBere Linie an die Linie angepasst wird, wird die Schnitttiefe gesteigert.
Die Schnitttiefe wird fur jede Zahl um ca. 0,1 mm flr geandert. Die Schnitttiefe kann auf
maximal ca. 2 mm angepasst werden.

/\ ACHTUNG

Drehen Sie den Verschluss nicht im Uhrzeigersinn (Richtung 20), wenn die Messerspitze nicht hervorsteht.
Vermeiden Sie es ebenso, den Verschluss gegen den Uhrzeigersinn zu drehen, wenn die Messerspitze iber 2 mm
hervorsteht (bei 20). Diese Schritte kénnen den Cutter-Stift gleichermaBen beschadigen.
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Hinweis und VorsichtsmaBnahmen zur Anpassung der Schnitttiefe

Allgemein erhéltliche Vinylkleberbelage bestehen aus zwei Schichten: eine Schicht mit einem Klebstoff und

eine Ruickseite.
Passen Sie die Schnitttiefe so an, dass sie die Unterstiitzung nicht durchdringt.

Passen Sie die Schnitttiefe so an, dass der Vinylbelag Eine UbermaBige Schnitttiefe verursacht nicht nur einen
durchdrungen wird und auf der Riickseite eine leichte stumpfen Schnitt, sondern daruber hinaus auch Schaden
Spur zurlickbleibt. an der Messerspitze.
0 K ‘ Messer7 N G ‘ Messer7
Vinylblatt — | | Vinylblatt— | | |
Unterstiitzung Unterstiitzung

* Gehen Sie beim Anpassen der Schnitttiefe behutsam vor und stellen Sie zunéchst eine geringe Tiefe ein und
erhéhen Sie diese stufenweise.

» Die angemessene Schnitttiefe variiert abhéngig von der Starke der Medien. Nehmen Sie Anpassungen vor
und fuhren Sie immer dann einen Schnitttest durch, wenn Sie den Medientyp wechseln.

2-3
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Einstellen des Stifts

Um den Stift anzubringen, fligen Sie ihn vollstédndig in den Stifthalter ein und befestigen Sie den Stift dann mit
dem Verriegelungshebel.

/\ ACHTUNG
® Beriihren Sie den Stift nicht, solange er bewegt wird. Das ist extrem gefahrlich.
® Achten Sie darauf, dass Sie sich beim Einstellen des Stifts nicht mit dem Messer verletzen.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

1. Ziehen Sie den Verriegelungshebel, um das Schloss zu &ffnen. Verriegelungshebel

N lungs-
¥ f anzeige

\Entsperren Sperren

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

2 . Flgen Sie den Cutter-Stift in den Stifthalter ein und halten Sie Verriegelungshebel
ihn dabei fest. S

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

3. Schieben Sie den Verriegelungshebel, bis er einrastet, um den Verriegelungshebel
Cutter-Stift zu halten. Bestétigen Sie, dass die Verriegelungs-
vorrichtung weiB leuchtet.

lungs-
anzeige

*

\Entsperren Sperren

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

4. Ziehen Sie den Verriegelungshebel, um die Verriegelung Verriegelungshebel
zu 6ffnen, und entfernen Sie dann den Cutter-Stift aus dem
Stifthalter.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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2 .2 Medieneinst. Hebel einstellen

Stellen Sie die Medieneinst. Hebel auf die gesperrte Position mit Ausnahme der folgenden Bedingungen ein.
Verschieben Sie die Position der Druckwalze oder entfernen Sie klemmende Medien.

Wenn dieses Gerat fur einen langeren Zeitraum nicht verwendet wird, richten Sie die Medieneinst. Hebel in
gelockerter Position ein.

Die Option ,MEDIENEINST.HEBEL EINSTELLEN.“ wird angezeigt, wenn die Medieneinst. Hebel bei Auswahl
des Menus HOME nicht in gesperrter Position eingestellt werden.

Einstellung der Medieneinst. Hebel - Links
Stellen Sie die Medieneinst. Hebel links von der Einrastposition ein, um die Medien mit der linksseitigen
Druckwalze zu fixieren.

Einstellung der Medieneinst. Hebel - Rechts

Far den rechten Medieneinst. Hebel gibt es drei Einrastpositionen.

Die Einrastposition wird durch die Breite des Mediums bestimmt.

Stellen Sie die Medieneinst. Hebel rechts von der richtigen Position ein.

Schlagen Sie unter ,1.5 MediengréBe und Schnittbereich® nach, um die richtige Seite der Medieneinst. Hebel

auf die korrekte Position einzustellen.
x%/sperre1 Q 0 Q 0
\ ‘ ‘Sperre 2 ‘
% \ \ )

AN o
C%i‘\\. Q
\A \3 \3 w N \SperreS

S

Wenn der Mediensperr. Hebel in die falsche Position eingestellt wird, wird eine Meldung mit der richtigen
Position angezeigt.
Stellen Sie den Medieneinst. Hebel - rechts entsprechend der Meldung auf die richtige Position ein.

Medienbreite und Einrastposition

Sperre 1: A4/ 8,5” / 220mm /B4 / 117 / A3

Sperre 2: 127 / 320mm / A3+ / TRAGERBLATT /B3 /15" / A2
Sperre 3: 177/ 500mm / 20”
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2 . 3 Druckwalzen einstellen

Passen Sie die Positionen der links- und rechtsseitigen Druckwalzen an die Breite des Mediums an.
Passen Sie die Druckwalzen an beide Kanten des Mediums an.

Druckwalzen verschieben .
Positionierungskerbe

Heben Sie die Medieneinst. Hebel und lassen Sie die Druckwalzen Druckwalze

los, um letztere verschieben zu kénnen. Driicken Sie das ,,PUSH"-Teil
mit Ihren Fingern und ziehen Sie dann die Druckwalze nach links und
rechts, wahrend Sie das ,PUSH“-Teil gedrickt halten. Wenn sich ,PUSH"
in einer schwer zugénglichen Position befindet, drehen Sie die Walze so,
dass sie problemlos gedrlickt werden kann.

Wenn die Druckwalze die gewuinschte Position erreicht, lassen Sie das
~,PUSH"Teil los und platzieren Sie es in die Position, in der es in der
Positionierungskerbe einrastet. Nachdem Sie die Druckwalze eingestellt
haben, ziehen Sie leicht nach links und nach rechts, ohne auf das
»,PUSH“Teil zu driicken, um zu prifen, ob es in die Positionierungskerbe
passt.

Stifttrager
Wenn der Blatttrager die Einstellung der Druckwalzen verhindert, 16sen

Sie die Medieneinst. Hebel auf beiden Seiten und bewegen Sie den Stift
langsam weg.

Halten Sie den Stifttrager an beiden Seiten behutsam fest. Wird er an
unterschiedlichen Stellen gehalten oder kraftvoll geschoben, kann dies
zu Schéden flhren.

Der Stifttrager, der in Bewegung versetzt wurde, kehrt zu seiner
Startposition zurlick, wenn das Geréat eingeschaltet wird.

/\ ACHTUNG
Achten Sie darauf, dass Sie die Medieneinst. Hebel, Druckwalzen und Stifttrager nur tiber Ment ,, MEDIUM
LADEN“ bedienen/bewegen.
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Einstellungspositionen fur die Druckwalze

Linke Einstellungspositionen fir die Druckwalze

Richten Sie den ,,Abschnitt fir den Mediendruck” der Druckwalze an der Position der Positionierungshilfe der
Druckwalze aus, um die Druckwalze einzustellen.

Richten Sie die Druckwalze an der Position ,[]“ aus, wenn Sie die Blattmedien oder das Tragerblatt verwenden.
Richten Sie die Druckwalze an der Position ,, [k “ aus, wenn Sie die Rollenmedien verwenden.

/-/\bSChmtt fur den Mediendruck Positionierungshilfe fiir die Druckwalze

/ LIl

|
A | |
8.5"

— Rollenmedien “
D @ Blattmedien/Tragerblatt

| |
HSNd

Rechte Einstellungspositionen fir die Druckwalze

Passen Sie den ,Abschnitt fir den Mediendruck® an die Breite des Mediums an.

Passen Sie den Abschnitt fiir den Mediendruck an die Markierungen auf der oberen Reihe fur standardisierte
GréBen (mm), auf der mittleren Reihe fiir standardisierte GréBen (Zoll) und auf der unteren Reihe fir nicht
standardisierte Gr6Ben oder am Tragerblatt an.

Abschnitt fir den Mediendruck
Positionierungshilfe fiir die Druckwalze \

/ (I )
1 ] e s e i jll I

PUSH
[

/

T [
A3 | ‘ A3+ |E{ B3 | A2 | | | | ‘ ‘
15" 17" 20"

320 [ ] 500 [ ]
1
Standardisierte GréBen (Inch) /7 A2

Standardisierte GréBen (mm) Nicht standardisierte GroBen/Tragerblatt
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2 . 4 Blattmedien laden

Verwenden Sie die StandardmediengréBe der Blattmedien. Setzen Sie bei der Verwendung vom Blattmedien

von nicht standardméaBiger GréBe den Stifttréager ein.

 Je nach Medientyp (gerade bei hoher Transparenz) kénnen Medien u.U. nicht eingestellt werden, da CE
LITE-50 die Eintrittskante, -breite oder -position des Mediums nicht erkennen kann. Verwenden Sie in diesem
Fall ein Tragerblatt oder deaktivieren Sie die Erkennung der Medienbreite.

¢ Je nach Medientyp wird die Mitte des Medientyps mdglicherweise angehoben, weil die Druckwalzen das
Medium nicht ausreichend nach unten gedrickt halten kénnen. Verschieben Sie die Medienhalter (beweglich)
in diesem Fall an die Position, an der sie angehoben werden. Wenn das Medium geladen ist, verschieben
Sie es zur Druckwalze.

e Verschieben Sie den Medienhalter (beweglich) nach dem Anheben der Medieneinst. Hebel.

e Schlaffe oder zu diinne Medien kénnen nicht geschnitten werden.

Weitere Informationen zum Tragerblatt finden Sie unter ,4.2 Schneiden mithilfe des Tragerblatts®.

Weitere Informationen zur Erkennung der Medienbreite finden Sie unter ,,5.7 Einstellung der
Medienbreitenerkennung®.

Unterstitzte BlattmediengréBe: A4 - 20inch (Schlagen Sie unter ,,1.5 MediengréBe und Schnittbereich®) nach.

Medien auf die Druckwalzen laden

2. Platzieren Sie die Druckwalze an der linken Seite an der Position der Markierung ,, [ “.
Platzieren Sie die Druckwalze an der rechten Seite geméaB der Breite der Blattmedien.

4. Berthren Sie auf dem ,HOME*“-Bildschirm ,MEDIUM LADEN" - VEDIUM LADEN
SBLATT. 4 CONDITION NO.T b ROLLE STARTKANTE

STIFT BS0B1+0
GESCHW 30cm/s
KRAFT 14
BESCH. 2

ROLLE AKTUELLE POSI.

BLATT

MEDIUM LADEN TRAEGERBLATT

) | X
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©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

5. Positionieren Sie die Kante des Mediums gleichméaBig an den Druckwalzen.
FlUhren Sie das Medium unter der Druckwalzenpositionierungsfihrung durch und laden Sie es so, dass
es parallel zur vorderen Fihrung liegt.

Kante des Blattmediums Druckwalze

Kante des Blattmediums /_\
[

Druckwalze

Druckwalze

Vordere Flihrung

Blattmedien
Parallel eingestellt

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

6. Richten Sie die linke Kante des Blattmediums an der Markierung ,|I“ der Markierung ,, [} “ der vorderen
Flahrung aus.

Vordere Fiihrung

/ﬁlu‘b /

Blattmedien/Tragerblattmarkierung Blattmedien

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Z Die Breite, vordere Kante und hintere Kante des Mediums werden gescannt und das Medium wird
geladen.
Wenn ein Fehler angezeigt wird, bedienen Sie das Gerat geméaB den Bildschirmanweisungen.

/\\ ACHTUNG
Wenn ,,BLATT“ bertihrt wird, werden das Medium und der Stifttrager in Bewegung versetzt.
Vermeiden Sie jeden Kdrperkontakt oder Kontakt mit irgendeinem Gegenstand.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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Medien nach Losen der Druckwalzen laden

2. Platzieren Sie die Druckwalze an der linken Seite an der Position der Markierung ,, [ “
Platzieren Sie die Druckwalze an der rechten Seite geméaB der Breite der Blattmedien.

3. Schieben Sie die Vorderkante des Blattmediums ein, bis Sie die Schnittmatte (weiBe durchsichtige
Matte) hinter den Druckwalzen erreicht.
Schieben Sie die Blattmedien unter der Positionierungshilfe der Druckwalze durch und laden Sie diese
S0, dass sie parallel zur Fihrung an der Vorderseite steht.
Wenn die Blattmedien zu weit nach vorne geschoben werden, kdnnen die Medien mdglicherweise nicht

gescannt werden. , )
Kante des Blattmediums Schneidematte

Schneidematte Kante des Blattmediums Y
— N ——/— Druckwalze

Druckwalze

Druckwalze

Vordere Fuhrung

Blattmedien

Blattmedien

4. Richten Sie die linke Kante des Blattmediums an der Markierung ,|“ der Markierung ,, [} “ der vorderen
FlUhrung aus.

Vordere Fuhrung ‘
0 (b
| |
| /
Blattmedien/Tragerblattmarkierung Blattmedien

6. Beruhren Sie auf dem Bildschirm ,HOME" die Option ,MEDIUM

HOME
MEDIUM LADEN

LADEN®. < CONDITION NO. 1 ROLLE STARTKANTE
Wenn Sie die Option ,BLATT" berlihren, werden die Breite, zgigw Biﬂi;ji

die Vorder- und die Hinterkante der Medien abgetastet und die EEQE; *:

ROLLE AKTUELLE POSI.

BLATT

Medien werden geladen.
Wird ein Fehler angezeigt, bedienen Sie das Gerét, indem Sie
den Bildschirmanweisungen folgen.

MEDIUM LADEN TRAEGERBLATT

/\ ACHTUNG

Wenn ,,BLATT“ beriihrt wird, werden das Medium und der
Stifttrager in Bewegung versetzt.

Vermeiden Sie jeden Kérperkontakt oder Kontakt mit
irgendeinem Gegenstand.

) | X




Kapitel 2 Grundlegende Abldufe

Blattmedien entladen

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

1. Bestéatigen Sie, dass der Schneidevorgang angehalten wurde.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

2. Berlhren Sie ,MEDIUM ENTF.“ und die Medien werden von der Vorderseite des HOME
Gerats entladen < CONDITION NO.1 »

’ STIFT BS081+0

GESCHW 30cm/s

KRAFT 14

2

MEDIUM ENTF.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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2.5 conpition No. bestétigen (Schnittbedingung)

Wahlen Sie eine CONDITION NO. aus, fir die die Schnittbedingung fiir den Stift registriert wurde, und
bestatigen Sie die Einstellungsdetails.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Die, die in der aktuell ausgewahlten CONDITION NO. ausgewahlt ist sowie die HOME =
Schnittbedingung. %lIFCTUNDmUN N;é;a1|§|
Wahlen Sie im Bildschirm ,HOME“ die CONDITION NO. aus, die in Verbindung mit ,,4“ GESCH 3cn/s

KRAFT 14

und ,p“ verwendet werden soll, und bestétigen Sie die Einstellungsdetails. BESCIL )

Weitere Details zur Einstellung der CONDITION NO. und zu den Schnittbedingungen
finden Sie unter ,5.1 Individuelle Registrierung von Einstellungen fur Schnittbedingungen®. VEDIUY EXTF.

(2]

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo




Kapitel 2 Grundlegende Abldufe

2.6 Vorkehrungen beim Erstellen von Daten

Hinweise zur Schneideausgangsposition

Die Ausgangsposition des Schnitts variiert abh&ngig von den Einstellungen fur ,Schnittbereich®. Erstellen Sie
Schnittdaten unter Berlcksichtigung der folgenden Kriterien:

Neigungskorrektur: Aktiviert Neigungskorrektur: Deaktiviert Neigungskorrektur: Deaktiviert
Rand: Normal/Erweitert Rand: Normal Rand: Erweitert
Die Ausgangsposition des Schnitts (0, | Der Ausgangspunkt des Schnitts Der Ausgangspunkt des Schnitts (0,
0) bleibt stets dicht am Scheitelpunkt | (0, 0) entspricht dem Scheitelpunkt 0) entspricht dem Scheitelpunkt des
der Medienkante, unabh&ngig von des tatsachlichen Schnittbereichs. tatsachlichen Schnittbereichs.
den Einstellungen der Rander. Der Punkt liegt von der Vorderkante Der Punkt liegt von der Vorderkante

v abgehend ca. 5 mm nach innen abgehend ca. 5 mm nach innen

® gerichtet und ca. 10 mm von der gerichtet und von der linken Kante
X *_Ausgangsposition linken Kante entfernt. entfernt.
des Schnitts

Y Y

X Ausgangs-punkt
des Schnitts ./

,,,,,,,,,,,,,,

Bunuapigjaqualpaly
Jap Bunyory

Ca. 5 mm

X Ausgan-g_spunkt
i.des Schnitts

e Der Schnittbereich zwischen der
Medienkante ca. 5 mm nach von
der Kante nach innen auBBerhalb
des Schnittbereichs liegt, werden
die Medien in diesem Bereich
auch dann nicht geschnitten, wenn
Schnittdaten vorhanden sind.

Ca.10 mm

BunyyousbBuniapIQequUBIPaN
BunyousbBuniapIQequUaIPaN

* Weitere Informationen zum Ausgangspunkt des Schnitts beim Scannen von Zulassungszeichen finden Sie
unter ,3.3 Drucken und Schneiden nach dem Scanne von Zulassungszeichen®.

* Weitere Informationen zum Andern des Ausgangspunkts des Schnitts finden Sie unter ,4.6 Nach Festlegen
der Schneideposition schneiden®.

* Weitere Informationen zum Andern der Neigungskorrektur finden Sie unter ,3.2 Einfaches Drucken und
Schneiden*.

« Weitere Informationen zum Andern der Randeinstellungen finden Sie unter ,4.7 Erweitern des
Schnittbereichs®.
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Hinweise zum Schnittbereich

Der Schnittbereich variiert abhangig vom Medium und den Einstellungen fir ,,Schnittbereich®. Erstellen Sie
Schnittdaten unter Berlcksichtigung der folgenden Kriterien:

Medium: Blattmedien Medium: Blattmedien
Neigungskorrektur: Aktiviert/Deaktiviert, Rand: Normal | Neigungskorrektur: Aktiviert/Deaktiviert, Rand: Erweitert
Vorderkante: 5 mm / Links/Rechts: 10 mm Vorderkante: 5 mm / Links/Rechts: 5 mm
/ Hinterkante: 30 mm / Hinterkante: 30 mm
Y Y
] ¥
= l—> 11 5mm = L—> 1 15mm
3 X B g X B
) 3
o o
e &
%_I Schnittbereich % Schnittbereich
g g
Q «Q
2 2
g g
§ ISOmm § ISOmm
«Q «Q
10mm 10mm 5mm 5mm

Medium: Tragerblatt
Rand: Normal/Erweitert

Vorderkante: 5 mm / Links/Rechts: 5 mm

/ Hinterkante: 5 mm
Y
I i5mm

X

Schnittbereich

BunyyousBuniapiQeqUAIPAN

’4:( 5mm
5

Il
‘ 5mm ‘ mm

* Weitere Informationen zum Andern der Randeinstellungen finden Sie unter ,4.7 Erweitern des
Schnittbereichs*.
* Weitere Informationen zum Tragerblatt finden Sie unter ,4.2 Mit dem Tragerblatt schneiden®.
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2 . 7 Schnittdaten senden

Senden Sie von einem Computer Schnittdaten, die in einer der nachfolgend aufgefiihrten Umgebungen erstellt
wurden.

Weitere Informationen finden Sie in den Handblchern zur jeweiligen Software.
* Dedizierte Software: Graphtec Pro Studio Plus (optional)

* Dedizierte Software: Graphtec Pro Studio

» Dedizierte Software: Graphtec Studio for Mac

 Dedizierte Plug-in-Software: Cutting Master 4
e Dedizierte Windows-Treiber

2-15
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2.8 Ubliche Sorgfalt

Wenden Sie bei der Pflege der nachfolgend aufgeflihrten Elemente Ubliche Sorgfalt an.

e Sehen Sie davon ab, Schmiermittel im mechanischen Abschnitt anzuwenden.

 Zur Reinigung der Haupteinheit wischen Sie diese entweder mit einem Trockentuch oder mit einem in
neutralem, in Wasser getrankten Reinigungsmittel Tuch ab.

Vermeiden Sie den Einsatz von Substanzen wie Farbverdiinner, Benzol oder Alkohol usw., da dies zu
Schaden an der Oberflache fuhrt.

Ist die Schnittmatte verunreinigt, reinigen Sie sie mit einem Schneidematte
Trockentuch. Druckwalze
Ist die Schnittmatte besonders stark verunreinigt, wischen Sie sie Mediensensor
mit einem in Alkohol oder in einem in Wasser getrédnkten, neutralen
Reinigungsmittel ab.

Staub oder Schmutz usw. an der Sensoreinheit, die das Medium oder die
Rolleneinheit, die das Medium transportiert, kann eine Stérung des Geréats
verursachen.

Wischen Sie diese Komponenten regelméBig mit einem Tuch oder mit einem in Alkohol oder in einem
neutralen, in Wasser getrénkten Wattestabchen ab.

* Vermeiden Sie unter allen Umstanden Benzol, Farbverdiinner usw.

Wurde die Oberflache der Y-Gleitschiene verunreinigt, wischen Sie den Schmutz mit einem trockenen Tuch
vorsichtig ab.

* Schmiermittel sickert auf die Gleitflache. Vermeiden Sie unnétig starkes Abwischen.

Aufbewahrungsmethode

Gehen Sie sorgsam vor, wenn Sie die folgenden Elemente zur Aufbewahrung wegrdumen.

* Nehmen Sie den Stift aus dem Stiftbehalter heraus, wenn Sie das Gerat wegrdumen méchten.

¢ Verhindern Sie Staubanh&aufung, indem Sie die Haupteinheit mit einem Abdecktuch abdecken.

* Vermeiden Sie es, das Geréat unter direkter Sonneneinstrahlung oder unter den Bedingungen hoher
Temperatur und Luftfeuchtigkeit aufzubewahren.

* Heben Sie die Medieneinst. Hebel und platzieren Sie die Druckwalzen zur Aufbewahrung im entsperrten
Zustand.
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Reinigen des Cutter-Stifts

Medienriickstdnde u.A. zum Beispiel an der Messerspitze tragen zu einer Verringerung der Schnittqualitét bei.
Reinigen Sie den Cutter-Stift regelmaBig, um Medienreste usw. zu beseitigen.

/\ ACHTUNG

® Gehen Sie sehr umsichtig mit dem Messer um, damit Sie sich nicht an den Handen verletzen usw.
® Reinigen Sie die Spitze des Messers entweder einfach an der Luft oder mit weichem Material. Durch Verwenden
von steifem Material kann das Messer splitten oder brechen.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

1. Richten Sie die rote Linie des Cutter-Stifts am Wert ,,0“ aus, Verschlussvorrichtun
um ihn in eine Position zu versetzen, in der die Messerspitze fur Messerspitze
nicht hervorsteht. Verschluss der S
e eeeeeesesenecanecasecaseesecesscesscssscassssssasssasscasscasccasscsscasss  Nesserspitze ‘ N
2. Drehen Sie den Verschluss der Messerspitze gegen den Messer\g

Uhrzeigersinn, um ihn mithilfe der Verschlussvorrichtung der
Messerspitze abzunehmen.

Bringen Sie die Verschlussvorrichtung der Messerspitze an
der Messerspitze an und halten Sie die das Nummernteil des
Cutter-Stifts (siehe Abbildung).

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

3. Reinigen Sie den entfernten Verschluss der Messerspitze und das Messer entweder einfach an der Luft
oder mit weichem Material.

4. Bringen Sie den Verschluss der Messerspitze am Cutter-Stift an und drehen Sie diesen Verschluss dann
mithilfe der dazugehdrigen Vorrichtung im Uhrzeigersinn.
Ziehen Sie den Verschluss der Messerspitze mithilfe der entsprechenden Verschlussvorrichtung fest an.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000







Kapitel 3 Schneiden anhand
gedruckter Daten

,Drucken und Schneiden“ umfasst das Schneiden von Medien anhand von gedruckten
Daten und wird in diesem Kapitel zusétzlich zu Zulassungszeichen erlautert.

3.1
3.2
3.3
3.4
3.5

Was ist Drucken und Schneiden?

Einfaches Drucken und Schneiden

Drucken und Schneiden mit gescanntem Zulassungszeichen
Typen und Anordnung von Zulassungszeichen

Ablauf beim Erstellen von Zulassungszeichen fiir das Schneiden
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3. 1 Was ist Drucken und Schneiden?

Schilder usw. kénnen erstellt werden, indem im Medium eine Schnittlinie erstellt und gedruckte Daten
geschnitten werden.

Um diese Druck- und Schneidefunktion ausfihren zu kénnen, wurde dieses Geréat mit zwei Funktionen
ausgestattet. Verwenden Sie jede dieser Funktionen entsprechend der Nutzungsumgebung.

ABC

Einfaches Drucken und Schneiden

Mit dieser Funktion wird die Kante des Mediums gescannt und die Schnittlinien werden nach Vorhersagen der
Schnittpositionen der gedruckten Daten basierend auf der Position dieser gescannter Kante erstellt. Diese
Methode ist dann hilfreich, wenn Sie mit Medien arbeiten, auf die Zulassungszeichen nicht gedruckt werden
kdénnen.

Da allerdings die Kante des Mediums gescannt werden muss, liegen Bedingungen vor, wie wenn
beispielsweise das Medium eine StandardgréBe aufweisen und die Schnittlinie durch die Positionsgenauigkeit
des eingesetzten Druckers beeintrachtigt wird.

ABC

Drucken und Schneiden mit gescanntem Zulassungszeichen

Die Daten werden auf dem Medium mit hinzugefliigten Zulassungszeichen (Referenzlinien) gedruckt. Diese
Zulassungszeichen werden mit dem Sensor gescannt und die Schnittlinien werden nach Vorhersagen der
Schnittpositionen der gedruckten Daten basierend auf den Positionen dieser gescannten Zulassungszeichen
erstellt.

Da diese Methode durch die Unterlage usw. des Mediums beeinflusst wird, kénnen keine Medien verwendet
werden, auf denen das Scannen von Zulassungszeichen problematisch ist.

Schnittlinie

Plot

Kante der Medien

Schnittlinie

Plot

Zulassungszeichen

_ =

Schnittlinie
m "
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3.2 Einfaches Drucken und Schneiden

Nach dem Laden des Mediums werden dessen Position und Neigung gescannt, um die Schnittlinie Gber das

gedruckte Medium zu ziehen.

¢ Da bei dieser Methode keine Zulassungszeichen zum Einsatz kommen, wird sie nicht durch Probleme
beeintrachtigt, wie der Unmdglichkeit Zulassungszeichen abhéngig vom Bild des Untergrunds zu scannen.
Da diese Methode von der Genauigkeit der Druckposition beeinflusst wird, empfiehlt man den Einsatz eines
Druckers mit hervorragender Prézision der Druckposition.

e Achten Sie auf die Verwendung von Medien mit StandardgréBen.

» Durchsichtige Medien kénnen nicht verwendet werden. Wenn Sie durchsichtige Medien verwenden, verwenden
Sie auch nicht durchsichtige Freigabemedien.

* Medien mit grob geschnittenen Kanten und beschéadigte Kanten kénnen fehlerhafte Scans nach sich ziehen.

* Diese Methode kann nicht in Verbindung mit Rollenmedien verwendet werden.

e Fur die Einstellung der verfigbaren Medien in der Software missen Sie die StandardpapiergréBe wie die des
konfigurierten Plotters konfigurieren.

1. Wabhlen Sie im Bildschirm ,HOME" die zu verwendende CONDITION NO., indem Sie -

,4“und ,p“ verwenden und stellen Sie das Werkzeug ein. L] oormavie.1 [ ]

GESCHW 30cm/s
KRAFT 14

BESCH. 2

MEDIUM ENTF.

B8] |[2]

| =] |0

2. Offnen Sie tber den Bildschirm ,MENU* den Bildschirm = o 1/
»,BEREICH 1/2“ und stellen Sie ,MEDIENACHSENANP.“ auf VERKZELG EINST. VARGE
~AN“ ein. ARNS

BERETCHSPARAM. ERWEITERT

MEDIENEINSTELL.

SCHNITTSTELLE MEDIENACHSENANP.

GRUNDEINSTELL.
3. Berihren Sie ii4 (Ende), um zum Bildschirm ,HOME*" TEST
zurtickzukehren und das gedruckte Medium zu laden, um einen
Musterschnitt durchzufihren.

4. Messen Sie den Abstand zwischen Schnittlinie und dem gedruckten Medium, das geladen wurde.

Versatzumfang festlegen
Messen Sie dem Versatzumfang (Abstand) entlang der X-Achse (vertikal) und Y-Achse (lateral) zwischen
der Position, an der Sie den Schnitt durchzufiihren beabsichtigen und der tatséchlich vorgenommenen

Position.
In der nachfolgenden Abbildung sind die Werte fiir beide Achsen negativ.
Y-Wert
+ = =P -
+
é f 71 77777 CEe?P§[cP}igte S(;hjittposition 'ﬁMedien
>|< |
+ ¥Ausgang

Tatséachliche
Schnittposition

BunjyousbuniapigaquUBIPaIN
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Umfang der Abstandsjustierung festlegen
Messen Sie die Langen von X (vertikal) und Y (lateral) fir die Form der Daten (gedruckte Daten) und fir
die Form, die geschnitten wurde.

,— Beabsichtigte Form — Medien

Q T

o o i x I

=] o ! Ausgangspunkt !

(o2 =4 (7] | 1

& 3 8| i

o s |5 | | Form

& 3 |F| ¥ Tatsachlicher

S X |o | | Schnitt

a 20 i

4] x 1 I

2 e

=

5 Datenwert Y

«Q

Schnittwert Y
5. Offnen Sie tiber den Bildschirm »MENU* ey e ELCH 1/2 L 22

den Bildschirm ,BEREICH 1/2¢, fahren WERKZEUG EINST. MARGE M. A. ANPAS OFFSET X
Sie mit dem Bildschirm ,,BERE'CH 2/2¢ MRS M. A. ANPASS. OFFSET Y

. SERETCHSPARAM. ERWEITERT
fort und geben Sie den Versatz und den = L

. . . . . MEDIENEINSTELL.
Korrekturwert fur die Abstandsjustierung ein. : " —
SCHNITTSTELLE MEDIENACHSENANP. M. A. ANPASS. ABST. X

Sie kénnen die Flache in den weil3en SOOI 2.005
Feldern fir numerische Eingabe berihren, —
um zum Eingabebildschirm zu wechseln.

Geben Sie die Werte fur den Versatzwert X 3 | X
in den X-/Y-Richtungen und das Ausmaf
fur die Abstandsjustierung in den X/
Y-Richtungen ein.
So geben Sie Zahlen ein
Versatz-Ausmal: M. A, ANPASS. OFFSET X M. A, ANPASS. ABST. X
Geben Sie den Abstand ein und bestétigen Sie die Eingabe mit
M
Ausmalf der Abstandsjustierung:
Geben Sie die VergréBerungs-/Reduktionsverhaltnis (%) ein
und bestatigen Sie die Eingabe mit |-
Wenn der Schnittwert 50 mm und der Datenwert 51 mm
betragt,
(Datenwert [51] — Schnittwert [50) / Schnittwert [50]) x 100 (%)
=2
stellen Sie auf +2% ein (anschlieBend weist der Schnitt eine
Lénge von 51 mm auf).

6. Berihren Sie g4 (Ende), um zum Bildschirm ,HOME" zurlickzukehren, das gedruckte Medium zu laden
und einen Schneidevorgang durchzufiihren.

Z Wenn Sie mehrere Schnitte durchfihren méchten, senden Sie die Daten beim Wechseln der Medien.
Drucken und Schneiden wird gem&B der Neigung bei der Einstellung der gedruckten Medien
durchgeflhrt.
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3. 3 Drucken und Schneiden mit gescanntem Zulassungszeichen

Mit dieser Methode kénnen Schnitte nach dem Scannen von Zulassungszeichen (Referenzlinien) gemacht
werden, die auf das Medium gezeichnet wurden.

Mit dieser Methode werden hochprazise Schnitte durchgefihrt, da der Abstand der Druckposition beim
Schneiden des Umrisses einer gedruckten Form oder beim wiederholten Schneiden von Medien angepasst wird.

* Falls Zulassungszeichen nicht infolge eines Fehlers beim Scannen von Zulassungszeichen gescannt werden
kénnen, oder wenn die Positionen nicht erreichbar sind, obwohl die Zulassungszeichen gescannt wurden,
schlagen Sie unter ,5.6 Scaneinstellungen fir Zulassungszeichen“ nach und &ndern Sie die Einstellungen.

1. Erstellen Sie gedruckte Medien, auf denen Zulassungszeichen gezeichnet wurden (schlagen Sie unter
»3.4 Typen und Anordnung von Zulassungszeichen®).

2. Wahlen Sie im Bildschirm ,HOME*" die zu verwendende CONDITION NO., indem Sie =
»4“und ,p“ verwenden und stellen Sie das Werkzeug ein. [ cowrrmonse. 1 [b]

STIFT BS0B1+0
GESCHW 30cm/s
KRAFT 14

BESCH. 2

3. Laden Sie die gedruckten Medien, auf die die Zulassungszeichen gezeichnet wurden. D T
4]

| =] |0

4. Beruhren Sie die H (Position), um das Bildschirm ,POSITION

HOME
POSITION BEWEGEN

BEWEGEN® zu 6ffnen. 4 CONDITION NO.1 »
STIFT BS0B1+8
.............................................................................. e o
5. Verwenden Sie ,A% % ,<I“ und > um das Werkzeug in . i
den Startbereich fir den Scan des Zulassungszeichens zu
verschieben. MEDIUM ENTF.

Falls die aktuelle Position des Werkzeugs zu weit entfernt vom

Startbereich fir den Scan des Zulassungszeichens liegt, kann die
Suche nach den Zulassungszeichen einige Zeit dauern oder der 4 <
Vorgang endet moglicherweise sogar mit einer Fehlermeldung.

B |l

WERKZEUGPOSITION
BEWEGEN

</ M) | X

Y Zulassungszeichen Typ 1 Y Zulassungszeichen Typ 2

) L W ]

— Zulassungszeichen

I~ Zulassungszeichen
Scanstart-Bereich

Scanstart-Bereich

BunjyousbBuniaplojequalpaN
BunjyousbBuniapiglaqualpal

6. Berlhren Sie (Ende), um zum Bildschirm ,HOME" zuriickzukehren und den Schneidevorgang
durchzufihren.

Z Wenn Sie mehrere Schnitte durchfiihren méchten, senden Sie die Daten beim Wechseln der Medien.
Drucken und Schneiden wird gemaB der Neigung bei der Einstellung der gedruckten Medien durchgefiihrt.
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3.4 Typen und Anordnung von Zulassungszeichen

In diesem Kapitel werden die Typen von Zulassungszeichen beschrieben, die mit diesem Gerat gescannt
werden kénnen.

Nachdem Sie die Informationen verinnerlicht haben, erstellen Sie mithilfe der dedizierten Anwendungssoftware
~Graphtec Pro Studio®, ,Cutting Master 4 oder ,,Graphtec Studio for Mac” die Zulassungszeichen.

Laden Sie die Anwendungssoftware von unserer Unternehmenssoftware herunter.

URL: http://www.graphtec.co.jp/en/imaging/celite/support.html

Formen von Zulassungszeichen

Die Form der Zulassungszeichen kann vom Typ 1 oder vom Typ 2 sein

Erstellen Sie die Zulassungszeichen als Plot-Daten und verwenden Sie hierzu die dedizierte
Anwendungssoftware. Fir die Anwendungssoftware eindeutige Zulassungszeichen kénnen nicht verwendet
werden.

Liniendicke von Zulassungszeichen: 0,3 - 1,0 mm

GroBe des Zulassungszeichens: 5 - 20 mm

Zulassungszeichen Typ 1 Zulassungszeichen Typ 2

Wird verwendet, wenn Zulassungszeichen Wird verwendet, wenn der Schnittbereich
vorzugsweise auB3erhalb des Schnittbereichs vorzugsweise mdglichst nahe an der GrBe
gelassen werden. Der Schnittbereich innerhalb des Mediums gehalten wird. Gehen Sie

der Medien wird kleiner, um die GréBe der mit Umsicht vor, da die Zulassungszeichen
Zulassungszeichen zu berucksichtigen. innerhalb de Schnittbereichs platziert werden.

Der Schneidevorgang kann nicht nahe an den
Zulassungszeichen vorgenommen werden.

I L
| N iy 7

x

BunyyousBuniapiQlaqUBIPSIN
Bunyyosusbuniapigiequalpay
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Positionen fur die Anordnung von Zulassungszeichen

Zulassungszeichen werden an der Kante des Mediums mit einem Rand angeordnet.

Y Zulassungszeichen Typ 1 Y Zulassungszeichen Typ 2 Einheit: mm
i i Zahlen in den Klammern
X X »()“ wenn der

Rand erweitert ist

] L M ]

11
11

BunjyousbBuniapigequalpa

H ] L

32
36

10 (5) 10 (5) 16 (11) 16 (11)

Die Flache, die zum Scannen der Zulassungszeichen erforderlich ist, wird nachfolgend dargestellt.

e Falls im Scanbereich ein anderer Plot als das Zulassungszeichen vorhanden ist, kann der Plot mit dem
Zulassungszeichen verwechselt werden.

* Reinigen Sie das Medium, damit es frei von Schmutz und Staub ist. Schmutz und Staub kénnen mit
Zulassungszeichen verwechselt werden.

* Erstellen Sie die Zulassungszeichen mithilfe eines Kontrastes, der miihelos zu scannen ist (zum
Beispiel Schwarz auf weiBen Medien). Passen Sie die Erkennung von Zulassungszeichen an, wenn Sie
andere als weif3e oder gldnzende Medien verwenden. (Schlagen Sie unter ,,5.6 Scaneinstellungen far
Zulassungszeichen“ nach)

l—»v Zulassungszeichen Typ 2 l—»y Zulassungszeichen Typ 2 Einheit: mm
X X
] L [ e
6 © -

BunjyousBuniapigiequalpal

N [ L ]
b\

[

Scanbereich fiir Zulassungszeichen Scanbereich fiir Zulassungszeichen

* Wen beim Scannen eines Zulassungszeichens Fehler auftreten, konfigurieren Sie die Scan-Einstellungen fur
Zulassungszeichen. (Schlagen Sie unter ,5.6 Scaneinstellungen fur Zulassungszeichen” nach)

e Einzelheiten zum Erstellen von Zulassungszeichen mithilfe dedizierter Anwendungssoftware finden Sie unter
»3.5 Ablauf beim Erstellen von Zulassungszeichen fir das Schneiden®.

3-7
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Automatische Positionserkennung fur Zulassungszeichen

Der Bereich ,A" wird von der Scan-Startposition des Zulassungszeichens (Position des Werkzeugs) aus
gescannt. Befindet sich ein Zulassungszeichen nicht im Bereich , A", wird Bereich ,,B“ gescannt.
Zulassungszeichen werden als solche erkannt, wenn sie sich in den Bereichen ,,A” und ,.B* befinden.

100

Zulassungszeichen
Scanstart-Position

100

BunjyousbuniopigiaquUaIPSN

100 100

Abhéngig vom Zustand der verwendeten Medien kann sich das Scannen von Zulassungszeichen als schwierig
erweisen.

e Durchsichtige Medien

* Medien mit verzerrten gedruckten Zulassungszeichen

* Gekrimmte Medien

* Medien mit unreiner Oberflache

* Medien mit einer Stérke von mindestens 0,6 mm

e Beschichtete Medien (je nach Typ und Zustand der Beschichtung)

* Medien, bei denen keine schwarzen Zulassungszeichenlinien auf weiBer Oberflache gedruckt werden.

Wenn Medien verwendet werden, bei denen keine schwarzen Zulassungszeichenlinien auf weier
Oberflache gedruckt werden, stellen Sie PASSER LESEN auf AUS ein. (Schlagen Sie unter ,Automatische
Positionserkennung fur Zulassungszeichen einstellen® nach)

Konfigurieren Sie andernfalls die Scan-Einstellungen fur Zulassungszeichen. (Schlagen Sie unter ,5.6
Scaneinstellungen fur Zulassungszeichen® nach)
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3.5 Abiauf beim Erstellen von Zulassungszeichen fiir das Schneiden

In diesem Kapitel wird der Ablauf zum Erstellen von Zulassungszeichen mithilfe der dedizierten Anwendung

zum Schneiden des Plots erlautert.

Graphtec Pro Studio

[1] Erstellen der Zulassungszeichen

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

1. Verwenden Sie das Werkzeug ,Dreieck” in Graphtec Pro Studio, um ein

Dreieck Uber dem Entwurf zu erstellen.

Beim Erstellen des Dreiecks ist an der Kante des Mediums ein Rand
erforderlich. Da die Druckposition abhangig vom Drucker variieren kann,
mit dem das Design gedruckt wird, empfehlen wir, den Rand um einige

wenige Millimeter zu erweitern.

BuniydlsbuniaplojaquaIpPay

l—»v

X

fMavge
A
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2. Wabhlen Sie das Dreieck aus und dann ,Effekte“ — ,Rechteck zu

Konturschnittmarke...”.

Effekte Bitmaps Fenster Hilfe

Kombinieren >
Linse >
B Streifen...

Konturieren...

i Schneidekeontur-Markierung...

Seitenkonturschnittmarke...
I Rechteck zu Konturschnittmarke...

Unterfarbe 5

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

3. Wahlen Sie im Bildschirm ,Design Central“ den Typ des

Zulassungszeichens aus.

—a

Bl

DesignCentral

optienen...| X| /|

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

4. Kiicken Sie auf die ,Optionen.
Es wird der Bildschirm ,,Graphtec-
Markierungsoptionen® gedffnet, in
dem Sie die Lange und Linienstarke
von Zulassungszeichen angeben
kénnen.
SchlieBen Sie den Bildschirm,
nachdem Sie jedes Element
angegeben haben.

DesignCentral j H Graphtec Markierungsoptionen
Liinge: ETr
1 —— Stéike: [
=
B oo =
#Richtung ertikal -
I™ Erweiterter Schrittbereich
& ﬂ I~ Registamarken mit invertisnten Farben vensenden
=== T G
Gt 32,00mm x 32,00mm

Zuriickstellzn

x

Barcode wenwenden
MNormal -

B st

Barcodeléings:

Hinweis: 35 ASCIZeichen sind zuldssig

Barcode Verbindungsinfo

Abbrechen

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

5. Klicken Sie auf dem Bildschirm ,Design
Central“ auf ,v .
Die Zulassungszeichen werden auf dem
Design erstellt.

DesignCentral

_a

Optionen... | ¢ ﬂ

rY Zulassungszeichen Typ 1

Zulassungszeichen Typ 2

x

|

_|

BunjyousbBuniapigequalpa

L [T 1

ML _

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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Kapitel 3 Schneiden anhand gedruckter Daten

[2] Erstellen von Daten zum Drucken und Schneiden

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

1. Erstellen Sie Daten zum Drucken und Schneiden

BunydusbuniapIojRqUIIPaN

r»Y ZulassungszeichenTyp 1 Zulassungszeichen Typ 2

>

] L

Ve
ve
1 M

M ]

ve
ve
L ]
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2. Waéhlen Sie die gedruckten Daten aus und wéhlen Sie dann

,Effekte” — ,Schneidekontur...

Wabhlen Sie im Bildschirm ,,Design Central“ den Versatz fir den

Umriss aus.

Effekte Bitmaps Fenster Hilfe
Kombinieren

Linse

& Streifen...

Konturieren...

DesignCentral | [
|
-

{3 Schneidekontur...

| |E=—o)

. Schneidekontur-Markierung...

[ Mit Innenaugen

(-] 2/ X[ ]

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

3. Klicken Sie auf dem Bildschirm ,Design
Central“ auf ,v".
Die Schnittdaten werden auf dem Design
erstellt.

DesignCentral | |G
|
d

o] |4.000mm 33

™ MitInnenaugen

(- =l

BuniyousBuniapigequalpaN

£—>Y Zulassungszeichen Typ 1

Zulassungszeichen Typ 2

x

] L
%
e

v
T? [
Schnittdaten

[ o

€€
¢

L _

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

[3] Drucken erstellter Daten

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

1. Drucken Sie erstellte Daten.

/\ ACHTUNG

Beachten Sie die folgenden Details, da Sie andernfalls die Zulassungszeichen méglicherweise nicht
scannen und den Schneidevorgang nicht durchfiihren kénnen.

o Stellen Sie den VergréBerungs- und VerkleinerungsmaBstab auf 100% ein.
o Stellen Sie die Druckposition (Zentrum/ unten links usw.) auf ,,Nicht &ndern“ ein.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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[4] Schneiden der gedruckten Medien

Kapitel 3 Schneiden anhand gedruckter Daten

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

1. Laden Sie die gedruckten Daten auf CE-LITE.50.
(Schlagen Sie unter ,2.4 Laden von Blattmedien“ nach)

Zulassungszeichen Typ 2

£—>Y Zulassungszeichen Typ 1

_ L

x

&
¢

o B

BuniyousBuniapigequalpaN
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2. Klicken Sie auf das Symbol ,Kontur schneiden®.

DARBRS T

&[4 "

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

3. Der Bildschirm ,Kontur schneiden® wird
gestartet.
Um die Ausrichtung anzupassen, in der
das Medium geladen wurde, stellen Sie
DREHEN auf ,, % | ein.

* Wenn der Bildschirm ,Kontur
schneiden® erstmalig angezeigt
wird, wird der Bildschirm ,Geréat
hinzufligen“ angezeigt.
Folgen Sie den Anweisungen auf
dem Bildschirm, um ,CE LITE-50“ als
Modellname und ,Graphtec USB* als
Verbindungsziel auszuwahlen.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000 0

4. Klicken Sie auf ,Senden®.

F* Kontur schneiden

[cE UTE SO0 @Grmphtes USE

Egenschafien... | &

=l @ Job [ status

%00 % 00 %0 o0 gm0 o0 0 o0 g g

FRERE N
Folle -l B
& eoem =  $0ossssEn o
Sendemodus: [Jetzt senden -
‘ O [7263m =] Fleoen = 0d|
dob
+ [121233m = A T
t [2082mm =] I An Druckmaierial anpassen
p
B =  Wooem o
g T |
T Aufirag wiederholen
Auftrags senden
T = M
]

<] AieFaben

5
v ale|e In Dotespeichem | | sencen | | Fet

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

5. Es wird ein Bestatigungsfenster gedffnet.

Bewegen Sie das Werkzeug in Richtung Zulassungszeichen

(rotes Quadrat) links oben und klicken Sie auf ,OK".

Es wird das Scannen der Zulassungszeichen gestartet und
nachdem alle Zulassungszeichen gescannt wurden, beginnt

der Schneidevorgang.

Zulassungszeichen Typ 2

rY Zulassungszeichen Typ 1

Qf\lga%vdézgz‘:‘ghierL

x

<&
SO

o M

BunjyousbBuniapigiequalpal

O ]

&
SO

L ]
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Kapitel 3 Schneiden anhand gedruckter Daten

Cutting Master 4

[1] Erstellen der Zulassungszeichen

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

1. Verwenden Sie das Werkzeug ,Dreieck” in lllustrator oder CoreIDRAW,

um ein Dreieck tUber dem Entwurf zu erstellen.

Beim Erstellen des Dreiecks ist an der Kante des Mediums ein Rand
erforderlich. Da die Druckposition abhangig vom Drucker variieren kann,
mit dem das Design gedruckt wird, empfehlen wir, den Rand um einige

wenige Millimeter zu erweitern.

l—»v

X

fMarge
A

BuniydusbuniaployaquUIIPa

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

2. Greifen Sie nach Auswahl des Dreiecks bei der
Verwendung von lllustrator auf das Dateimen( zu und
wahlen Sie ,Cutting Master4“ — ,Registrierungsmarken®.
Wenn Sie CoreIDRAW verwenden, gehen
Sie zur Symbolleiste und wahlen Sie ,Start“ —

~Registrierungsmarken (CM4)*.

* Wenn Sie die CoreIDRAW-Version X7 oder friher
verwenden, wird das Bildschirm ,Zulassungszeichen®
angezeigt, wenn es im Anwendungsstartprogramm
ausgewahlt wird.

* Der Bildschirm rechts wird angezeigt, wenn es Uber
lllustrator gestartet wird.

Regisirierungsmarken X
A [ Barcode verwenden
[ Graphtec 4 Punkte, Typ 2 v
v Barcodelinge: Normal
Mabeinheten: | Milimeter v Rlegistemarken beibehaten
Randt: 0.00mm /b, Designdaten richt ndem

Starke: 1.00mm s
Lange: 20000 |3

-Sehrit: 100.00mm

Hinweie: 35 ASCIl Zeichen sind zulzssia

BarcodeVeibindungsinio |:|

[ Beschrittmarken vemwenden

Top: Japanisch

whichtung Vertkal v
Konvettiert Fiechteck.

] Relativ zur Seits

W s i Sconmods: [T

[ Registermarken mit invertieiten Farben verwenden  bstand: 0.00mm 5
Rand .00 whbstand Registermarken (.00 =
Giishe: 32,00mm % 32 00nm y-dbstand Registermarken0.00mm 5

A\ Zum Verwenden der Beschnitmarken ist ein manueller
Zusatz erforderlich,

Gesamigrose: 109.09mm » 138.72mm Zuiickstellen Abbrechen

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

3. Geben Sie den Typ, die Linienstarke und Lange des
Zulassungszeichens an.
Setzen Sie in ,Konvertiert Rechteck” ein Hakchen.

Registrierungsmarken X

P [ Barcade vernenden

[ Graphtec 4 Punkte, Typ 2 ~
L Barcodelénge Normal
Mabeinheiten: | Millmeter < Reaisterniarken beibehalten
Rand 000mm iy Desandlen i andemn
Stk 1.0 o

ke [t00m Hitweis: 35 ASCIl Zeichen sind zulsssig.
Linge 2000mm 2
X Sehit 100.00mm

Barcodeerbindungsinfo: I:l

#Richtung, Vertkal 22 [[]Beschnittmarken vemenden

Kenverliert Rechteck
Top:

[ Relativ zur Seite

Japanisch

Den Dokumentnullpurk! mi den

e cim Sz 2Purkie

[ Registermarken mit invertienten Farben verwenden  bstand: 000mm &
Rand 6.00mm whbstand RegistemarkenD O0nm =
GiisBe: 32.00mm % 32.00mm y-4bstand Registermarken( 00mm =

/A Zum Venwenden der Beschnitmarken ist ein manuelle
Zusatz erforderlich,

Gesamgrose:  108.09mm » 138.72mm Zuiiickstellen Abbrechen

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

4. SchlieBen Sie den Bildschirm mit den Zulassungszeichen.

Die Zulassungszeichen werden auf dem Design erstellt.

£—>Y Zulassungszeichen Typ 1 Zulassungszeichen Typ 2

_ L | B

x

1 - _

BuniyousBuniapigequalpaN

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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Kapitel 3 Schneiden anhand gedruckter Daten

[2] Erstellen von Daten zum Drucken und Schneiden

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

1. Erstellen Sie Daten zum Drucken und Schneiden [T ZuassungszeichenTyp1 - Zulassungszeichen Typ 2
Es wird empfohlen, die Druck- und die Schnittdaten auf [ ]

separaten Ebenen erstellt werden.
T? [ L _
Schnittdaten

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

L
-

€€
&

BuniyousBuniapigequalpaN

[3] Drucken erstellter Daten
1. Drucken Sie erstellte Daten.
Bevor Sie die Daten drucken, stellen Sie die Schicht mit den Druckdaten so ein, dass sie ausgeblendet
wird.

/\ ACHTUNG

Beachten Sie die folgenden Details, da Sie andernfalls die Zulassungszeichen méglicherweise nicht

scannen und den Schneidevorgang nicht durchfiihren kénnen.

e Stellen Sie den VergréBerungs- und VerkleinerungsmaBstab auf 100% ein.

o Stellen Sie die Druckposition (Zentrum/ links unten usw.) so ein, dass die relative Positionierung der
Position des erstellten Dokuments und des gedruckten Ergebnisses ibereinstimmen.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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Kapitel 3 Schneiden anhand gedruckter Daten

[4] Schneiden der gedruckten Medien
1. Laden Sie die gedruckten Daten auf CE-LITE.50.
(Schlagen Sie unter ,2.4 Laden von Blattmedien® nach)

rY Zulassungszeichen Typ 1 Zulassungszeichen Typ 2

_] N N

x

<&
SO
e
SO

o . |

BunyyousBuniapigiequalpa
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2. Wenn Sie lllustrator verwenden, greifen Sie auf das Dateimenu zu und wéhlen Sie ,,Cutting Master4“ —

,Plotten/Schneiden”.

Wenn Sie CorelDRAW verwenden, gehen Sie zur Symbolleiste und wahlen Sie ,Start” — ,Plotten/

Schneiden (CM4)*.

* Wenn Sie die CoreIDRAW-Version X7 oder friher verwenden, kann dies im Anwendungsstartprogramm
ausgewahlt werden.
Bevor Sie den Schnitt-Plot auswéahlen, stellen Sie die Schicht mit den Druckdaten so ein, dass sie
ausgeblendet wird.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

3. Der Bildschirm ,Plotten/Schneiden® wird T — o
gestartet. e ® | F | s
Um die Ausrichtung anzupassen, in der a4 & o ¥ 0
das Medium geladen wurde, stellen Sie e gg [ e e
DREHEN auf , % * ein. & [moom B} 40 [oomomomn
* Wenn der Bildschirm ,,Plotten/Schneiden*® P —
erstmalig angezeigt wird, wird der T i
Bildschirm ,Gerat hinzufligen“ angezeigt. proportenc
Folgen Sie den Anweisungen auf dem 0 i 2P [
Bildschirm, um alo A
,CE LITE-50" als Modellname und e
»Graphtec USB* als Verbindungsziel = 25 0D
auszuwahlen. Dauties wiederlen 0
0 0000000000000000000000000000000000000000000000000 0 fuftegssenden o M
4. Klicken Sie auf ,Senden”. s v
PICIEIR imimeies et T samm o spscher | [ senien || e

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

5. Es wird ein Bestatigungsfenster gedffnet.
Bewegen Sie das Werkzeug in Richtung Zulassungszeichen
(rotes Quadrat) links oben und klicken Sie auf ,OK".
Es wird das Scannen der Zulassungszeichen gestartet und
nachdem alle Zulassungszeichen gescannt wurden, beginnt
der Schneidevorgang.

rY Zulassungszeichen Typ 1 Zulassungszeichen Typ 2

X Q[\tlegz‘:\ghier E —‘

<&
A oy
e
SO

o . |

BunyyousBuniapiQequUaIPaN
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Graphtec Studio

[1] Erstellen der Zulassungszeichen

Kapitel 3 Schneiden anhand gedruckter Daten

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

1. Erstellen Sie Uber die Registerkarte ,,Registrierungsmarkierungen® in rY
Graphtec Studio Zulassungszeichen tuber dem Design,
Beim Erstellen der Zulassungszeichen ist an der Kante des Mediums ein
Rand erforderlich. Da die Druckposition abhédngig vom Drucker variieren
kann, mit dem das Design gedruckt wird, empfehlen wir, den Rand um
einige wenige Millimeter zu erweitern.

X

fMarge
A

BuniydusbuniaployaquaIpay

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

2. Geben Sie das Muster fur die Zulassungszeichen, die Linienstérke und
L&nge des Zulassungszeichens an.

-

X

DJA Marken, Typ 2 v J

ra
I- Stil
[
SchrittgraBe [}

Lange

Dicke

Jroson

Relativzu
Linker Einsatz
Unterer
Einsatz

Rechter
Einsatz

Oberer Emsa«z( I 130 5 mm

A 80 L mm
[ 400 3
Z 180 2 mm

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

3. Die Zulassungszeichen werden auf dem Design erstellt.

BuniyousBuniapigequalpaN

£—>Y Zulassungszeichen Typ 1

Zulassungszeichen Typ 2

x

_ L

1 M

M B

L _

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

[2] Erstellen von Daten zum Drucken und Schneiden

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

1. Erstellen Sie Druckdaten und Schnittdaten flir Schneiden und
Drucken.
Erstellen Sie Schnittdaten, nachdem Sie eine Farbe
angegeben haben, die nicht in den Druckdaten verwendet
wird.

BunyyousBuniapiQequUaIPaN

£—>Y Zulassungszeichen Typ 1

Zulassungszeichen Typ 2

X

Rl ias

31
v

ESchnlttdaten

N N

&
SO

L |

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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Kapitel 3 Schneiden anhand gedruckter Daten

[3] Drucken erstellter Daten

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

1. Drucken Sie erstellte Daten.

/\ ACHTUNG

Beachten Sie die folgenden Details, da Sie andernfalls die Zulassungszeichen méglicherweise nicht

scannen und den Schneidevorgang nicht durchfiihren kénnen.

o Stellen Sie den VergréBerungs- und VerkleinerungsmaBstab auf 100% ein.

e Stellen Sie die Druckposition (Zentrum/ links unten usw.) so ein, dass die relative Positionierung der
Position des erstellten Dokuments und des gedruckten Ergebnisses libereinstimmen.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

[4] Schneiden der gedruckten Medien

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

1. Laden Sie die gedruckten Daten auf CE-LITE.50.
(Schlagen Sie unter ,2.4 Laden von Blattmedien“ nach)

rY Zulassungszeichen Typ 1 Zulassungszeichen Typ 2

_ . o

x

(-
SO
SO
SO

o - _

BuniyousBuniapiQequUaIPSN
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2. Offnen Sie das Panel ,Schneideauftrag kongigurieren®. : Tgurt ox
Wabhlen Sie Uiber ,Konditionen anwenden* die Option ,,Nach Farbe® und () Konditionen mvenden
wahlen Sie die Farbe, entlang derer geschnitten werden soll. O o

Farbe. Kondition

D @ roz000) | wiePiotten

™ @ o8 (25500) | (wie Plotten

(™) O ros (255,255 ] wie Protten

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

3. Offnen Sie das Panel ,Seite*, seite X
Um die Ausrichtung anzupassen, in der das Medium geladen wurde, '
stellen Sie DREHEN auf ,180°“ ein.

4. Ofinen Sie das Panel ,Plotter®. -
Positior Unten hits v

o
©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
Spiegeln keine v

5. Verschieben Sie das Werkzeug zum Zulassungszeichen

. . Y Zulassungszeichen Typ 1 Zulassungszeichen Typ 2
links oben (rot markiert). e g w g w

(K bowegenier 0 m

x

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

6. Klicken Sie auf ,Zum Plotter senden®.
Es wird das Scannen der Zulassungszeichen gestartet und
nachdem alle Zulassungszeichen gescannt wurden, beginnt
der Schneidevorgang.

e
SO

o . |

BunyyousBuniapigequUaIPaN
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Kapitel 4 Praktische Funktionen

In diesem Kapitel werden praktische Schnittfunktionen beschrieben, mit denen dieses Gerét

ausgestattet ist.

4.1

4.2
4.3
4.4
4.5

4.6
4.7
4.8
4.9

Rollenmedien schneiden

Mit dem Tragerblatt schneiden

Mit der Zeichenfeder plotten

Mit einem USB-Speicher schneiden

Mehrere Medien mit denselben Daten schneiden
(Kopierfunktion)

Nach Festlegen der Schneideposition schneiden
Erweitern des Schnittbereichs
Abbrechen und Anhalten wahrend eines Schnitts
Zuriickziehen des Stifttragers




Kapitel 4 Praktische Funktionen

4. 1 Rollenmedien schneiden

Um Rollenmedien zu verwenden, laden Sie die Medien in den Roll Media Stocker. Es kénnen Rollenmedien

mit einer Standardmedienbreite verwendet werden.

e Je nach Medientyp (gerade bei hoher Transparenz) kénnen Medien u.U. nicht eingestellt werden, da CE
LITE-50 die Eintrittskante, -breite oder -position des Mediums nicht erkennen kann. Deaktivieren Sie in
diesem Fall die Erkennung der Medienbreite.

e Je nach Medientyp wird die Mitte des Medientyps mdglicherweise angehoben, weil die Druckwalzen das
Medium nicht ausreichend nach unten gedrickt halten kénnen. Verschieben Sie die Medienhalter (beweglich)
in diesem Fall an die Position, an der sie angehoben werden. Wenn das Medium geladen ist, verschieben
Sie es zur Druckwalze.

e Verschieben Sie den Medienhalter (beweglich) nach dem Anheben der Medieneinst. Hebel.

» Schlaffe oder zu diinne Medien kénnen nicht geschnitten werden.

Weitere Informationen zur Erkennung der Medienbreite finden Sie unter 5.7 Einstellung der

Medienbreitenerkennung®.

Unterstitzte Breiten: A4 - 20 Zoll (Lesen Sie ,1.5 MediengréBe und Schnittbereich®)

Montierbare Durchmesser:
2 Inch Medienkern Maximaler Durchmesser von 150 mm, Mindestdurchmesser 52,8 mm
3 Inch Medienkern Maximaler Durchmesser von 150 mm, Mindestdurchmesser von 78,2 mm

Montierbares Gewicht: 2,5 kg oder weniger

Zusammenbau des Roll Media Stocker

Setzen Sie den Roll Media Stocker entlang der Flihrungsschiene des Media Stocker an der Unterseite der
Haupteinheit. Achten Sie auf die Ausrichtung der einzelnen Teile und bringen Sie Teil A links, Teil C rechts und
Teil B in die Position, die der Breite der Rollenmedien entspricht.

Flhrungsschiene des
Roll Media Stocker

A




Kapitel 4 Praktische Funktionen

Verschieben Sie die Rollen mithilfe des 2-Inch-Medienkerns nach vorne oder mithilfe des 3-Inch-Medienkerns
nach hinten. Lockern Sie den Griff, um die Rollen zu verschieben und ziehen Sie den Griff wieder fest, um die

Rollen zu fixieren. Platzieren Sie die Rollenmedien auf den Rollen, damit die Medien von oben weggenommen
werden kénnen.

Roller

Achten Sie bei der Verwendung des Roll Media Stocker auf den Einbaubereich, sodass der Schneidevorgang
nicht beeintrachtigt wird (siehe hierzu ,1.4 Haupteinheit installieren).
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Rollenmedien laden und scannen

Rollenmedien kénnen mit diesem Gerét auf zweierlei Weise geladen werden. VEDIUM LADEN

ROLLE STARTKANTE
ROLLE STARTKANTE
Verwenden Sie diese Option, wenn Sie vom Rande der Rollenmedien her scannen
mdchten Die Breite und die Eintrittskante der zu scannenden Rollenmedien.

ROLLE AKTUELLE POSI.

BLATT

TRAEGERBLATT

ROLLE AKTUELLE POSI.

Verwenden Sie diese Option, wenn Sie aus der Mitte der Rollenmedien heraus schneiden
md&chten. Es wird lediglich die Breite der Rollenmedien gescannt. [#) | X

Medien auf die Druckwalzen laden

Wenn Rollenmedien auf die Druckwalzen geladen werden, wird die Erkennungsmethode ,ROLLE
STARTKANTE" angewendet.

2. Platzieren Sie die Druckwalze an der linken Seite an der Position der Markierung ,, [ “
Platzieren Sie die Druckwalze an der rechten Seite geméaB der Breite der Rollenmedien.

4. Ziehen Sie die Rollenmedien heraus und erzeugen Sie einen Durchhang in den Rollenmedien, die der
Lénge an der Vorderseite der Haupteinheit entspricht.

Durchhang gemas
der verwendeten Lénge erstellen

w < oee

OoOO

5. Dricken Sie ,MEDIUM LADEN" auf dem Bildschirm ,HOME" VEDLUY LADEN
und wahlen Sie ,ROLLE STARTKANTE* 4 CODITION hO.1  » ROLLE STARTKANTE

STIFT BS0B1+0
GESCHW 30cm/s
KRAFT 14
BESCH. 2

ROLLE AKTUELLE POSI.

BLATT

MEDIUM LADEN TRAEGERBLATT

) | X
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©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

6. Positionieren Sie die Eintrittskante der Rollenmedien parallel zu den Druckwalzen.
Schieben Sie Rollenmedien unter der Positionierungshilfe der Druckwalze und laden Sie diese so, dass
sie parallel zur Fihrung an der Vorderseite steht.

Eintrittskante der Rollenmedien Druckwalze
Druckwalze

\\Eintrittskante der Rollenmedien /_\/
_ Druckwalze : ‘I @ .|I

|, A
L A,

Vordere Fiihrung

., -
\Rollenmedien > ..../

Rollenmedien

Parallel eingestellt

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Z Richten Sie die linke Kante des Rollenmediums mit der Markierung ,,|“ der Markierung ,, ([l “ an der
vorderen Fuhrung aus.

Vordere Fiihrung

N

8- |
= /

Rollenmedienmarkierung Rollenmedien

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

8. Die Rollenmedien werden eingelegt, nachdem die Breite und die Eintrittskante erkannt wurden.
Bedienen Sie das Gerat, indem Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm folgen, falls eine
Fehlermeldung angezeigt wird.

/\ ACHTUNG
Wenn ,ROLLE STARTKANTE" beriihrt wird, werden das Medium und der Stifttradger in Bewegung versetzt.
Vermeiden Sie jeden Kérperkontakt oder Kontakt mit irgendeinem Gegenstand.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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Medien nach Lésen der Druckwalzen laden
Wenn Rollenmedien nach dem Ldsen der Druckwalzen geladen werden, stehen zum Scannen von
Rollenmedien zwei Méglichkeiten zur Verfligung - ,ROLLE STARTKANTE" und ,ROLLE AKTUELLE POSI."

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

1. Heben Sie die Medieneinst. Hebel auf beiden Seiten und lassen Sie die Druckwalzen los.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

2. Platzieren Sie die Druckwalze an der linken Seite an der Position der Markierung ,, [l
Platzieren Sie die Druckwalze an der rechten Seite gemaB der Breite der Rollenmedien.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

3. Wenn Rollenmedien vom Rand her gescannt werden
Schieben Sie die Vorderkante des Rollenmediums ein, bis Sie die Schnittmatte (weiBBe durchsichtige
Matte) hinter den Druckwalzen erreicht.
Schieben Sie die Rollenmedien unter der Positionierungshilfe der Druckwalze durch und laden Sie diese
S0, dass sie parallel zur Fihrung an der Vorderseite steht.
Wenn die Rollenmedien zu weit nach vorne geschoben werden, kénnen die Medien méglicherweise
nicht gescannt werden.
Wenn Rollenmedien in Ladeposition gescannt werden
Schieben Sie die Rollenmedien so weit vor, bis sich die Position, von der aus Sie schneiden méchten,
am Nullpunkt befindet.
Schieben Sie die Rollenmedien unter der Positionierungshilfe der Druckwalze durch und laden Sie diese
S0, dass sie parallel zur Fihrung an der Vorderseite steht.

Rollenmedien Eintrittskante der Rollenmedien
Startpunkt Schneidematte

Druckwalze

Scannen an der Scannen an
Geladene Position der Kante ”

Vordere Fiihrung

Rollenmedien

Rollenmedien
Parallel eingestellt

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

4. Richten Sie die linke Kante des Rollenmediums mit der Markierung ,,|“ der Markierung ,, ([ “ an der
vorderen Fuhrung aus.

Vordere Fiihrung

N

8- |
= /

Rollenmedienmarkierung Rollenmedien

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

5. Senken Sie die Medieneinst. Hebel auf beiden Seiten und verriegeln Sie die Druckwalzen.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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6. Ziehen Sie die Rollenmedien heraus und erzeugen Sie einen Durchhang in den Rollenmedien, die der
Lange an der Vorderseite der Haupteinheit entspricht.

Durchhang geman
der verwendeten Lange erstellen

OoO O

Z Beruhren Sie auf dem Bildschirm ,HOME" die Option ,MEDIUM VEDIUM LADEN

« < CONDITION NO.1 LLE STARTKA
LADEN B STIFT 8500140 ROLLE STARTKANTE
Wenn Rollenmedien vom Rand her gescannt werden GESCHH soon/s CoLLE ATULLE POt

i . KRAFT 14 .

Durch BertUhren von ,ROLLE STARTKANTE" werden die Breite BESCH. 2
und die Eintrittskante der Rollenmedien gescannt und die o
Rollenmedien ge|aden_ MEDIUM LADEN TRAEGERBLATT

Wenn Rollenmedien in Ladeposition gescannt werden
Durch Bertihren von ,ROLLE AKTUELLE POSI.“ wird nur

die Breite der Rollenmedien gescannt und die Rollenmedien
werden geladen.

Wird ein Fehler angezeigt, bedienen Sie das Gerét, indem Sie
den Bildschirmanweisungen folgen.

) | X

/\ ACHTUNG
Wenn ,,ROLLE STARTKANTE" oder ,,ROLLE AKTUELLE POSI.“ beriihrt werden, werden das Medium und
der Stifttrager in Bewegung versetzt. Vermeiden Sie jeden Kérperkontakt oder Kontakt mit irgendeinem
Gegenstand.
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Einstellen der Seitenlédnge

Legen Sie bei der Verwendung der Rollenmedien die Lénge einer einzelnen Seite fest.

* Der standardmaBige Einstellungswert betragt 50 cm. Bestéatigen Sie die Einstellung fur die Seitenlédnge, wenn
Sie ein langes Stlck schneiden.

* Wenn die Schnittdaten die eingestellte Seitenlange Ubertreffen, werden nur die Teile innerhalb dieses
Bereichs geschnitten. Alles dariber hinaus wird nicht geschnitten.

* Dieses Gerét garantiert eine Seiteneinzugsgenauigkeit von bis zu 100 cm (wenn von Graphtec festgelegte
Medien- und Einstellungsbedingungen verwendet werden).

* Wenn Medien zum Schneiden eines langen Stlicks geladen werden, laden Sie die Medien so, dass die
Spannung in beide Richtungen der Medien breite gleichmaBig verteilt ist. Ist die Spannung ungleichméBig
verteilt, kann das Medium unter den Rollen, die das Medium festhalten, beim Schneiden hindurch gleiten.

Sobald Sie mit der Einstellung fertig sind, bertihren Sie g4 (Ende), um zum Bildschirm ,HOME*"

zurlickzukehren.
Einstellungswerte: 10 - 300 (cm)

1. Offnen Sie tber den Bildschirm ,MENU*“ = o s T
den Bildschirm ,MEDIEN 1/3* und HERKZELG EDST VORSPULEN SMIENE
wechseln Sie zum Bildschirm ,MEDIEN RS T

« BEREICHSPARAM.
2/3 . AUTO VORABVORSCHUB
MEDIENEINSTELL.

VORSCHUB
AN
SCHNITTSTELLE
AUS

GRUNDEINSTELL.

2. Berihren Sie das Eingabefeld fur TEsT
,SEITENLANGE". =
(|| X

3. Geben Sie die Seitenlange ein und bestéatigen Sie die Eingabe mit g (Bestatigen). SETTENLAENGE
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Verwendung des Querschneiders

Der Querschneider wird verwendet, um durch die Mitte eines langen Mediums zu schneiden.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

1. Richten Sie den Querschneider auf der Rickseite des Rillenschéarfers ein.
Die Pfeilmarkierung auf dem Querschneider zeigt die Querschnittrichtung an.
Wenn der Querschneider in falscher Richtung eingestellt wird, kann das Medium nicht geschnitten
werden.

Querschneider

Pfeilmarkierung

QNZ—~a— 1= Rillenschérfer

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

2. Schieben Sie den Querschneider zum Schneiden des Mediums entlang der Rille.
Ein Querschnitt kann von beiden Seiten des Rillenscharfers durchgefiihrt werden.

Querschneider

Querschneider

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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4.2 mit dem Tragerblatt schneiden

Das Tragerblatt (PM-CM-003) macht es méglich, die folgenden Medien herauszuschneiden.

* Beim Schneiden (Herausschneiden) von Medien ohne Unterstiitzung.

* Beim Herausschneiden von Medien (Stanzen).

* Medien mit einem Format kleiner als A4-Blatter (Verwenden Sie keine Medien, die kleiner als Postkarten sind
[100 x 148 mm]).

VorsichtsmaBnahmen

* Obwohl das Tragerblatt so konzipiert ist, dass es wieder abgenommen werden kann, verkrimmt sich das
Blatt durch die Nutzung und blBt seine Haftung ein. Ersetzen Sie das Tragerblatt in einem solchen Fall durch
ein neues Tragerblatt.

* Verwenden Sie von Graphtec empfohlene Medien, die an das Tragerblatt angebracht werden sollen.
Wenn Sie im Handel erhéltliche Tintenstrahimedien verwenden, kénnen beidseitig beschichtete Medien nicht
verwendet werden.
Wenn Sie auf einer Seite beschichtete Tintenstrahlmedien verwenden, platzieren Sie das Medium mit der
nicht beschichteten Seite auf das Tragerblatt auf. Durch Auftragen der beschichteten Seite wird die Haftung
des Tragerblatts beeintrachtigt und das Tragerblatt kann nicht mehr verwendet werden.

* Wenn das Medium nach dem Schneiden vom Tragerblatt entfernt wird, gehen Sie dabei langsam und
behutsam vor.

» Da der haftende Teil des Tragerblatts so konzipiert ist, dass er mihelos Feuchtigkeit aufnimmt, nehmen Sie
ihn erst unmittelbar vor dem Einsatz aus der Tasche.

* Wenn Sie das Tragerblatt aufbewahren, bringen Sie den Abscheider, der vor dem Einsatz entfernt wurde, auf
der haftenden Oberflache an und platzieren Sie ihn zur Aufbewahrung in der Tasche.

e Sehen Sie davon ab, das Tragerblatt bei hohen Temperaturen, bei hoher Luftfeuchtigkeit und bei direkter
Sonneneinstrahlung aufzubewahren.

* Bei der Verwendung von Medien mit herausragender Glatte (keine Unebenheit), kbnnen Spuren von Wellen
nach Entfernen des Mediums zurlckbleiben.

* Dunne Medien wie Kopiermedien kénnen nach Entfernen reiBen oder kénnen mdglicherweise gar nicht
entfernt werden.

Schnittbereich und Schnittrichtung
Der Haftbereich des Tragerblatts, der Schnittbereich und die Schnittrichtung entsprechend den nachfolgenden
Abbildungen.

— DLE

p=— o] 5 ; i
e CHL

— |||||||¥‘||
Y

Xl 10mm 330,2mm 10mm

l i

£

£

=L B I p———

£ 'Schnittbereich

£ I |

%) | |

0 ! |

¥ I |
Haftende
Oberflache

E t e

§ Tragerblatt
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Medien auf das Tragerblatt laden

* Achten Sie beim Laden von Medien auf das Tragerblatt darauf, dass sie in den Bereich geladen werden, in

dem geschnitten werden kann (haftende Oberflache).
e Laden Sie die Medien so, dass sie parallel zur haftenden Oberflache stehen.

* Wenn Medien befestigt werden, driicken Sie diese fest auf das Tragerblatt, um Blasen, Falten und ein
Abschalen zu verhindern.

» Befestigen Sie das Medium auf das Tragerblatt, nachdem Sie sich vergewissert haben, dass das Medium
nicht tbermaBig gewellt ist. Wenn Sie starre Medien mit Wellen verwenden, kénnen Probleme auftreten wie

zum Beispiel Fehler beim Scannen des Zulassungszeichens oder das Medium steckt fest.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

1. Lésen Sie den Abscheider auf dem Tragerblatt und
entbléBen Sie die haftende Oberflache.
Werfen Sie den Abscheider nicht weg, da er fir die
Aufbewahrung benétigt wird.

Abscheider

X

Tragerblatt

. Abscheider abnehmen

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

2 . Befestigen Sie das Medium auf der haftenden Oberflache Markierung des Ausgangspunkts
des Tragerblatts. Befestigen Sie das Medium direkt an den Medien
Verriegelungsvorrichtungen links oben auf dem Tréagerblatt. \

Haftende Oberflache /‘

T

Tragerblatt

Medien

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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Tragerblatt laden

¢ Je nach Medientyp wird die Mitte des Medientyps mdglicherweise angehoben, weil die Druckwalzen das
Medium nicht ausreichend nach unten gedrickt halten kénnen. Verschieben Sie die Medienhalter (beweglich)
in diesem Fall an die Position, an der sie angehoben werden. Wenn das Medium geladen ist, verschieben
Sie es zur Druckwalze.

* Verschieben Sie den Medienhalter (beweglich) nach dem Anheben der Medieneinst. Hebel.

Tragerblatt auf die Druckwalzen laden

2. Platzieren Sie die Druckwalze an der linken Seite an der Position der Markierung ,, [ “
Platzieren Sie die Druckwalze an der rechten Seite gemaB der Breite des Tragerblatts.

4. Driicken Sie auf dem Bildschirm ,HOME* auf ,MEDIUM HOME VEDIUM LADEN
LADEN® und wahlen Sie ,,TRAEGERBLATT“ ;HFCTUNDHIUN N;s;;mm ROLLE STARTKANTE

GESCHW 30cm/s
KRAFT 14
BESCH. 2

ROLLE AKTUELLE POSI.

BLATT

MEDIUM LADEN TRAEGERBLATT

) | X

5. Positionieren Sie die Eintrittskante des Tragerblatts parallel zu den Druckwalzen.
Schieben Sie das Tragerblatt des Blatts unter der Positionierungshilfe der Druckwalze durch und laden
Sie es so, dass es parallel zur vorderen Fuhrung steht.

Eintrittskante des Tragerblatts Druckwalze

Druckwalze Eintrittskante des Tragerblatts /\

1 J
B3 B3 L

Vordere Fiihrung

Tragerblatt
Parallel eingestellt
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©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

6. Richten Sie die linke Kante des Rollenmediums mit der Markierung ,I“ an der Markierung ,,[ ] “ der
vorderen Fihrung aus.

Vordere Fiihrung

N

/ﬁla” //

Blattmedien/Tragerblattmarkierung Tragerblatt

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Z Das Gerat versetzt das Tragerblatt in Position.
Wird ein Fehler angezeigt, bedienen Sie das Gerat, indem Sie den Bildschirmanweisungen folgen.

/\ ACHTUNG
Wenn ,,TRAEGERBLATT" berihrt werden, werden das Medium und der Stifttrager in Bewegung versetzt.
Vermeiden Sie jeden Kérperkontakt oder Kontakt mit irgendeinem Gegenstand.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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Medien nach L6sen der Druckwalzen laden

2. Platzieren Sie die Druckwalze an der linken Seite an der Position der Markierung ,, [ “
Platzieren Sie die Druckwalze an der rechten Seite gemaB der Breite des Tragerblatts.

3. Schieben Sie die Vorderkante des Tragerblatts ein, bis Sie die Schnittmatte (weie durchsichtige Matte)
hinter den Druckwalzen erreicht.
Schieben Sie das Tragerblatt unter der Positionierungshilfe der Druckwalze durch und laden Sie es so,
dass es parallel zur vorderen Fuhrung steht.
Wenn das Tragerblatt zu weit nach vorne geschoben wird, kbnnen die Medien mdglicherweise nicht
gescannt werden.

Eintrittskante des Tragerblatts
9 Schneidematte

Schneidematte Eintrittskante des Tragerblatts o
——7 "\ Druckwalze

Druckwalze

Fihrung

Tragerblatt

Tragerblatt
Parallel eingestellt

4. Richten Sie die linke Kante des Rollenmediums mit der Markierung ,,|“ an der Markierung ,,[ ] “ der
vorderen Fuhrung aus.

Vordere Flihrung ‘
0 (b
| |
| /
Blattmedien/Tragerblattmarkierung Tragerblatt

6. Beruhren Sie auf dem Bildschirm ,HOME" die Option ,MEDIUM

HOME
MEDIUM LADEN

LADEN“ ;TIF[;UNDHIUN N;;;a] ; ROLLE STARTKANTE
+

Wenn ,TRAEGERBLATT* berlihrt wird, beférdert das Gerat das GESCHI 3cn/s SE—
i ; : KRAFT 14 S

Medium nach vorne und das Medium wird geladen. BESCH )

Wird ein Fehler angezeigt, bedienen Sie das Gerét, indem Sie i

den Bildschirmanweisungen folgen. VEDIUM LAOEN TRAEGERBLATT

/\ ACHTUNG

) | X

Wenn ,,TRAEGERBLATT“ beriihrt werden, werden das Medium
und der Stifttrager in Bewegung versetzt. Vermeiden Sie jeden
Koérperkontakt oder Kontakt mit irgendeinem Gegenstand.
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4.3 wmit der Zeichenfeder plotten

Eine im Handel erhéltliche Zeichenfeder kann zum Plotten verwendet werden, indem Sie den optionalen Pen-
Adapter verwenden.

Zeichenfeder im Pen-Adapter einstellen

Das Hauptgehause des Pen-Adapters enthalt drei Schraubentypen. Verwenden Sie die
Schraube, die sich flr die Starke der verwendeten Zeichenfeder eignet.

S (hellgrau): ®8 — 9mm

M (dunkelgrau): ¢9 — 10,2mm

L (schwarz): $10,2 — 11,3mm

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

(-

il W il
—

—]
_—

1. Flgen Sie die Zeichenfeder von der Rlckseite in den Stifthalter ein.

Pen-Adapter Befestigungsschraube Zeichenfeder

/

!
([ (=EEm<T— -

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

2. Passen Sie die Feder so an, dass ihre Spitze um ca. 3 mm Uber den Pen-Adapter hinausragt, und
drehen Sie die Halteschrauben im Uhrzeigersinn, um die Feder zu befestigen.

Pen-Adapter Befestigungsschraube Zeichenfeder

/ - |
T G (- e
Ca. 3 mm

A %

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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Pen-Adapter einstellen

O

¥ *

\Entsperren Sperren

lungs-
anzeige

S —\Verriege-

2. Flgen Sie den Pen-Adapter in den Stifthalter ein und halten Sie
ihn dabei fest.

3. Schieben Sie den Verriegelungshebel, bis er einrastet, um den
Cutter-Stift zu halten. Bestétigen Sie, dass die Verriegelungs-
vorrichtung weiB leuchtet.

Kapitel 4 Praktische Funktionen

Vs

/'\
O

L

A 4 *

\Entsperren Sperren

lungs-

¢, — Verriege-

anzeige

4. Berihren Sie die Option 1 (CONDITION) auf dem Bildschirm
»-HOME", um den Einstellungsbildschirm CONDITION NO. zu
6ffnen .

e0c00cc00c0000000000000 eeccccccccccccccccccccce eeccccccccccccccccccccce eccccoe

5. Wabhlen Sie die festzulegende CONDITION NO. aus, indem Sie
,4“und ,p“ verwenden und die Option ,STIFT* beriihren.

HOME
4 CONDITION NO.1 »

CONDITION NO. 1
STIFT

STIFT

GESCHW

BSe01+0

30cm/s GESCHW

KRAFT 14
BESCH.

KRAFT

BESCH.

4-16
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CONDITION

PM-BS-0681
oh-bo-602
OFFSET =
oTHER
7. Wahlen Sie ,PEN* und beriihren Sie (Bestétigen).

v X

HOME

8. Konfigurieren Sie verschiedene Einstellungen fir ,PEN". "« CONDITION No. 1

STIFT
GESCHW
KRAFT

BESCH

) | X
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4.4 wmit einem USB-Speicher schneiden

Wabhlen Sie eine XPF-Datei/Plot-Datei, die auf einem USB-Speicher gespeichert ist, um die Offline-Ausgabe
durchzufihren.

Daten auf einem USB-Speicher speichern

Generieren Sie Schnittdaten und speichern Sie diese auf einem USB-Speicher.

» Dateien mit einer anderen Erweiterung als ,XPF*, die mit Graphtec Pro Studio oder Cutting Master 4 erstellt
wurden und ,PLT“-Plot-Dateien fur GP-GL-oder HP-GL werden nicht angezeigt.

e Fir die Datei- und Ordnernamen werden nur alphanumerische SingleByte-Zeichen (ASCII) unterstitzt.

e Unter Windows verbotene Zeichen (¥ /:* ? " <>1\) kénnen in den Dateinamen nicht verwendet werden.

* Es kbnnen maximal 25 Zeichen angezeigt werden. Langere Namen werden gescrollt, um angezeigt zu werden.
e Ordner werden durch ein Ordnersymbol angegeben, das zu Beginn des Namen angezeigt wird.

 Die Ordner und Dateien werden in der Reihenfolge ihrer Namen in aufsteigender Reihenfolge aufgefuhrt.

e Es kdnnen maximal 64 Ordner/Dateien erworben werden.

Schneiden nach dem Laden von USB-Speicherdaten

1. Flgen Sie einen USB-Speicher ein, auf dem Schnittdaten
auf das Gerat gespeichert werden.

2. Laden Sie das Medium und das Werkzeug und wéhlen Sie
CONDITION NO.

3- Beruhren Sie auf dem Bildschirm ,HOME* USB OFFLINE SCHNITT DATEL AUSHAEHLEN
. < CONDITION NO.1 » DATEI AUSHAEHLEN
. (USB) STIFT BSBO1+ ] i folder!
....................................................... GESCHH 30cm/s i folder
KRAFT 14 filel. xpf
4. Beriihren Sie die Option ,DATEI BESCH 2 — FilleZ abedefshiicim
. BARCODE SCHNITT file3. xpf
AUSWAHLEN* filed xpf
MEDIUM ENTF. FileS. xpf
....................................................... £ileb. xpf
D filel. xpf
5. Waéhlen Sie eine Datei aus und bestéatigen N

Sie die Auswahl| mit || (Bestétigen). ar <
Berlhren Sie die (Miniaturansicht),
um Miniaturansichten anzuzeigen li& (beschrankt auf XPF-Dateien, die Informationen zu
Miniaturansichten enthalten).

6' BerUhren Sle dle H (POSItIOﬂ), um das U;B OFFLINE SCHNITT EBSITIO\J BEWEGEN U;B OFFLINE SCHNITT
B||dSCh|rm , POSITION BEWEGEN“ ZU DATEI AUSWAEHLEN DATET AUSWAEHLEN
offnen.

SCHNEIDEN START. SCHNEIDEN START.
i BARCODE SCHNITT BARCODE SCHNITT
/ Verwenden Sie ,/\* /% <“und > um

das Werkzeug in die Schneideposition
zu verschieben, und berthren Sie HERGZELGPOSTTION
Ausgangspunkt).

(Ausgangspunkt) & X
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Barcode-Daten schneiden

Barcodes flr Informationen zur Ausgabedatei konnen mit Cutting Master
4 und Graphtec Pro Studio usw. erstellt werden, damit sie zusammen
mit dem Design und den Zulassungszeichen auf dem Medium gedruckt
werden.

Der gedruckte Barcode wird beim Schneiden des konkreten Mediums

gescannt und die entsprechenden Schneidedaten (XPF) im USB-Speicher

werden ermittelt, um den Schneidevorgang durchzuflihren.

x

BunjyousBuniapiQaquUaIPaIN

l—»v

.

Startmarkierung

IIJ

> Barcode

1. Flgen Sie einen USB-Speicher ein, auf dem Schnittdaten
auf das Gerat gespeichert werden.

2. Laden Sie das Werkzeug und die Medien, auf die ein
Barcode gedruckt ist, und wahlen Sie CONDITION NO.

3. Beruhren Sie auf dem Bildschirm ,HOME*

(USB) 4 CONDITION NO.1
STIFT BS0B1+8
....................................................... e o
4. Beriihren Sie ,BARCODE SCHNITT* s P
5. Verwenden Sie ,/\* V% ,<[“und > MEDIUM ENTF.
“, um das Werkzeug an die Position der N
Startmarkierung zu verschieben, und A
berthren Sie [ (OK). &

Die entsprechende Datei wird durch den
USB-Speicher ermittelt und das Geréat
startet den Schneidevorgang.

/\ ACHTUNG

USB OFFLINE SCHNITT
DATEI AUSWAEHLEN

BARCODE SCHNITT

use
POSITION BEWEGEN

2R STARTMAHIAIERUNG
G

BEWEGEN UND

OK DRUECKEN.

Wenn ,,OK“ beriihrt wird, werden das Medium und der Stifttrager in Bewegung versetzt. Vermeiden Sie

jeden Kérperkontakt oder Kontakt mit irgendeinem Gegenstand.
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4. 5 Mehrere Medien mit denselben Daten schneiden
(Kopierfunktion)

Mit den Daten aus dem Pufferspeicher kann ein Schneidevorgang mehrere Male wiederholt werden.

e Senden Sie keine neuen Daten, solange der Kopiervorgang lauft. Andernfalls werden die Schneidedaten im
Pufferspeicher geloscht.

e Daten mit einer GréBe von 1,6 MB oder mehr kédnnen nicht kopiert werden, da sie vom Pufferspeicher auf
diesem Geréat nicht aufgenommen werden kdénnen.

e Falls die Position der Schneidedaten an der Kopierquelle weit entfernt vom Ausgangspunkt liegt, wird der
kopierte Schnitt entsprechend weit entfernt vom Ausgangspunkt vorgenommen. Um verschwenderische
Rander zu vermeiden, erstellen Sie Schneidedaten mdglich nah am Ausgangspunkt.

 Die Daten der Layout-Zulassungszeichen kénnen nicht kopiert werden.

Mehrere Schnitte auf einem einzelnen Medium kopieren

Auf einem einzelnen Medium kann ein Schnitt mehrere Male vorgenommen werden.
e Achten Sie darauf, dass der Schnitt nicht Gber das Medium hinausgeht.

M Ausgang Abstand fiir Kopien
X

n

Original kopieren

m i.opie i

Kopie| m
I
!
m m Abstand
fur Kopien
3. 4.
Kopie Kopie

1. Flhren Sie den Schnitt einmal mit den zu kopierenden Daten durch. Die Schneidedaten werden im
Pufferspeicher aufbewahrt.

2. Berihren Sie die f (Position), um das Bildschirm ,POSITION POSITION BEVEGEN
BEWEGEN" zu 6ffnen < CONDITION NO. 1
’ STIFT BS0B1+8
GESCHW 30cm/s
KRAFT 14
BESCH. 2
3. Verwenden Sie ,A% /% ,<Fund [> um das Werkzeug an die MEDILM ENTF.
Startposition der Kopie zu verschieben und bertihren Sie N eagggsrTo

(Ausgangspunkt), um die Position festzulegen.

& | = | <> &) | M| X
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Beruhren Sie auf dem Bildschirm ,HOME" J&] (KOPIEREN).

Berlhren Sie in ,MEDIEN WECHSEL MODUS* die Option
~LAUS" und berthren Sie ,ANZAHL KOPIEN*

4 CONDITION NO.1 »
STIFT BS0B1+0
GESCHW 30cm/s
KRAFT 14
BESCH. 2

MEDIUM ENTF.
(2]

.
| =] |«2»

HOME
COPY

MEDIEN WECHSEL MODUS

AN

ANZAHL KOPIEN

KOPTERABSTAND

X

Geben Sie die Anzahl der Kopien ein und bestatigen Sie die
Eingabe mit [l (Bestétigen).

Berthren Sie ,KOPIERABSTAND®.

cop

ANZAHL KOPIEN

HOME
COPY

MEDIEN WECHSEL MODUS

AN

ANZAHL KOPIEN

2

KOPTERABSTAND

X

Verwenden Sie ,/\“ und ,\/* um den Kopierabstand
auszuwahlen und bestatigen Sie die Auswahl mit der Option
(Bestatigen).

Wenn |l (Ausfiihren) berihrt wird, startet das Gerat den
Schneidevorgang.

/\ ACHTUNG

Wenn ,,Ausfiihren“ beriihrt wird, werden das Medium und
der Stifttrager in Bewegung versetzt. Vermeiden Sie jeden
Kérperkontakt oder Kontakt mit irgendeinem Gegenstand.

HOME
COPY
MEDIEN WECHSEL MODUS
AN

ANZAHL KOPIEN

2

KOPTERABSTAND

1. 8mm

X
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Wiederholtes Kopien auf mehreren Medien

Derselbe Schnitt kann mehrere Male auf mehreren Medien wiederholt werden.

e Fur diese Prozedur werden Blattmedien oder das Tragerblatt verwendet.

* Am Ende eines Schneidevorgangs wird dem Benutzer eine Aufforderung angezeigt, die Medien zu wechseln.
Wenn (Ende) bertihrt wird, wird der Kopiervorgang abgebrochen und die Anzeige kehrt zuriick zum
Bildschirm ,HOME".

* Sobald die Medien gewechselt wurden, scannt das Gerat die Medien umgehend und schneiden die Kopie.

* Wenn Medien geandert werden, entspricht der Typ Medien, die fir die zweite Kopie und anschlieBend
verwendet werden, dem flr die erste Kopie ausgewéahlten Medium.

* Wenn der Pufferspeicher keine Daten enthélt, wird die Meldung ,KEINE DATEN ZUM KOPIEREN!* angezeigt.
Senden Sie in einem solchen Fall Schneidedaten.

e Falls Daten von einem Umfang gesendet werden, die in einem Pufferspeicher nicht aufbewahrt werden
kdnnen, wird die Meldung ,KOPIERMODUS PUFFERSPEICHER VOLL!“ angezeigt.

1. Flhren Sie den Schnitt einmal mit den zu kopierenden Daten durch. Die Schneidedaten werden im
Pufferspeicher aufbewahrt.

2. Beruhren Sie auf dem Bildschirm ,HOME" [[E] (KOPIEREN). coPY
4 CONDITION NO.1 » MEDIEN WECHSEL MODUS
STIFT BS0B1+8
GESCHW 30cm/s
KRAFT 14

BESCH.

3. Beruhren Sie in ,MEDIEN WECHSEL MODUS* die Option ,,AN*
und berlhren Sie ,ANZAHL KOPIEN".

ANZAHL KOPIEN

copY

4. Geben Sie die Anzahl der Kopien ein und bestatigen Sie die MZHL KOPIEN Py
E|ngabe m|t (Bestat|gen) MEDIEN WECHSEL MODUS

5. Wenn . (Ausfuhren) beruhrt wird, werden die Medien
ausgeworfen.

ANZAHL KOPIEN

6. Laden Sie die Medien, mit denen die Kopie durchgefhrt U LADEN
werden soll, und berlhren Sie ,MEDIUM LADEN.

Z Wenn die entsprechend eingestellten Medien berlhrt wurden,

MEDIEN WECHSEL MODUS ‘

werden diese geladen und das Gerét beginnt mit dem VST LN BATT
Schneiden der KOpie. TRAEGERBLATT ‘

A ACHTUNG MEDIUM LADEN

Wenn die dem Medien entsprechende Taste beriihrt wird,
werden das Medium und der Stifttrager in Bewegung
versetzt. Vermeiden Sie jeden Kérperkontakt oder Kontakt mit
irgendeinem Gegenstand.
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oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

8. Sobald die erste Kopie geschnitten wurde, wird die Meldung ,MEDIEN WECHSEL MODUS COPY
MEDIUM LADEN" angezeigt, bis die festgelegte Anzahl an Kopien erreicht wurde. Wechseln Sie nach dem
Schneiden der jeweiligen Kopie das Medium und wiederholen Sie die Schritte 6 und 7.

In ,MEDIUM LADEN" wird fiir die zweite und die nachfolgenden Kopien der Bildschirm fir die
Medienauswahl nicht angezeigt. Es wird das fur die erste Kopie ausgewéahlte Medium verwendet.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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4.6 Nach Festlegen der Schneideposition schneiden

Legen Sie die Position fest, in der der Schnitt gestartet werden soll (Schnittausgang). Der Schnittausgang kann
auf jede beliebige Position festgelegt werden.
Sobald Sie mit der Einstellung fertig sind, berthren Sie g4 (Ende), um zum Bildschirm ,HOME*"

zurlickzukehren.
[
X Urspringlicher Ausgangspunkt
[}
Neuer
Ausgangspunkt
o
| n
=R =
% —
1. Berihren Sie die B (Position), um das Bildschirm ,POSITION T ION BEHEGEN
BEWEGEN® zu 6ffnen. 4 CONDITION NO.1 »
STIFT BS6A1+0
GESCHW 30cm/s
KRAFT 14
BESCH. 2
2. Verwenden Sie LA\ V4 < und >, um das Werkzeug an VEDILN ENTF.
die Position des neuen Ausgangspunkts zu verschieben, und N e
beriihren Sie g& (Ausgangspunkt), um den Ausgangspunkt des
Schnitts einzustellen. ¢ s < M [X
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4. 7 Erweitern des Schnittbereichs

Der Schnittbereich kann durch Einstellen des Randes fiir die Medienbreite erweitert werden.
Wenn Sie ,ERWEITERT" auswéhlen, wird der Schnittbereich auf der linken und rechten Seite im Vergleich zur

Auswahl von ,NORMAL" erweitert.

e Obwohl bei Auswahl von ,ERWEITERT" das Schneiden in Positionen, die sich mit Druckwalzen
Uberschneiden, moglich ist, werden die Druckwalzen innerhalb des Schnittbereichs verschoben und das
kann bei bestimmten Medientypen einen normale Beférderung verhindern.

* Senden Sie Schnittdaten nach Einstellen der Réander. Die Schnittdaten im Pufferspeicher werden nach
Andern der Rander geléscht.

Sobald Sie mit der Einstellung fertig sind, berihren Sie gg (Ende), um zum Bildschirm ,HOME*

zurlickzukehren.

Blattmedien

Wenn der Rand normal ist

= —

—

OF
iy

g

—

— |||||\||L*l||||||\||||||\

£
£
0
fr— Position der die
Druckwalze
£
£
8 —
1~ Schnittbereich
10mm
Rollenmedien
Wenn der Rand normal ist
i |
T TE ——
— |||||\|||A|"L||||||\||||||\ —
!

5mm

o Position der die

‘ Druckwalze

W Schnittbereich

Wenn der Rand verkleinert ist

@TU = i 5 D e =e %2 L Ao EQE ]
||||||||L*l||||\||||||||| —
£
£
0
T Position der die
Druckwalze
£
£
3 — |
"~ Schnittbereich
5mm

Wenn der Rand verkleinert ist

= TR — [ —
@ = - ‘—‘-‘ R LL N E%Ia
= ||||||||I4IA||||\||||||||| —
£
£
n
Position der die
Druckwalze
‘ Schnittbereich
5mm 5mm LL

1. Offnen Sie tber den Bildschirm ,MENU* den Bildschirm
LBEREICH 1/2“.

2. Wahlen Sie fur den Rand ,ERWEITERT".

HOME NENY
MENU BEREICH 1/2
WERKZEUG EINST. MARGE
" NORMAL
ARMS
BERETCHSPARAM.

MEDIENEINSTELL.

MEDIENACHSENANP.
AN

SCHNITTSTELLE

GRUNDEINSTELL.

TEST
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4. 8 Abbrechen und Anhalten wahrend eines Schnitts

Der Schneidevorgang oder Test usw. kann abgebrochen oder angehalten werden.

1. Um einen laufenden Schneidevorgang anzuhalten, berlihren J—
CONDITION NO.1
Sie . (StOpp)' STIFT BS001+0
.............................................................................. e soenrs
2 . . H HH H H KRAFT 1 ANHALTEN(PAUSE)
. Entscheiden Sie entsprechend der jeweiligen Situation, auf BESCH 2 PLOT UNTEREROCHEN

welche Weise die Bestéatigung des Abbruchs des Vorgangs
angezeigt werden soll.
Taste ,EINSTLG AENDERN*:
Wird zum Andern der CONDITION NO. verwendet.
(Schnittbedingung).
Taste (Bestéatigen): Bricht den Schneidevorgang ab.
Taste (Ende): Setzt den Schneidevorgang fort.

PLOT WIRD BEEND.,
IST DAS OK?

EINSTLG AENDERN

v X
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4.9 zuriickziehen des Stifttragers

Der Stifttrager kann an den Ausgangspunkt zuriickgezogen werden. Wenn der Stifttrager nach Ausflihren
eines Schnitts zurlickgezogen wird, lassen sich die Ergebnisse des Schnitts leichter bestatigen.

Stifttrager

werden

\
}
|
} Die Medien
I
} bewegt
|
I

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

1. Wenn (Home) beriihrt wird, wird der Stifttrager an den Ausgangspunkt HOME
verschoben. < CONDITION NO.1 »

STIFT BS0B1+0
GESCHW 30cm/s
KRAFT 14
BESCH. 2

MEDIUM ENTF.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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In diesem Kapitel werden Anpassungen am Schnitt und an den Einstellungen fir den Betrieb

des Gerats erklart.

5.1

5.2
5.3
5.4
5.5
5.6
5.7
5.8
5.9

Individuelle Registrierung von Einstellungen
fiir Schnittbedingungen

Schnittqualitat anpassen

Schnittzeit anpassen

Dicke Medien schneiden

Schnitttests durchfiihren
Scaneinstellungen flir Zulassungszeichen
Medienbetrieb anpassen

Befehle einstellen

Bedienpanel einstellen
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5.1 individuelle Registrierung von Einstellungen fir
Schnittbedingungen

Mit den Einstellungen fiir die Schnittbedingungen stammen acht Typen von Schnittbedingungen von
CONDITION NO. 1 bis 8 kénnen eingestellt und registriert werden.

Legen Sie die Einstellungen gemaB dem Typ des Werkzeugs und der zu schneidenden Medien fest und
registrieren Sie diese.

WERKZEUG: Wabhlen Sie den Typ des zu verwendenden Werkzeugs aus.
GESCHWINDIGKEIT: Legen Sie die Schneidegeschwindigkeiti fest.
KRAFT: Legen Sie die anzuwendende Schnittkraft fest.

BESCHLEUNIGUNG: Legen Sie die Beschleunigung fest.

TANGENTIALEMODE:  Wird beim Schneiden dicker Medien angewandt.
UBERSCHNITT START: Wird verwendet, um ungeschnittene Ecken zu verhindern.
UBERSCHNITT ENDE: Wird verwendet, um ungeschnittene Ecken zu verhindern.

ABSTANDSJUSTIERUNG: Korrigiert die Verschiebung um die Lange der Schnittlinie, die vom Typ und der
Dicke der Medien abhéngt.

Entnehmen Sie den nachfolgenden Abschnitten Einzelheiten zur Einstellung des jeweiligen Elements.

1. Berihren Sie auf dem Bildschirm ,START* die Option HOME T4 covorrmon no.
(CONDITION), um die CONDITION NO. zu 6&ffnen. oo i
(Schnittbedingung) Einstellungsbildschirm. GESCH 300n/s o

KRAFT 14
BESCH.

KRAFT
2. Da die Einstellungsoptionen und -details angezeigt werden,
beriihren Sie die Optionen ,4“ und ,p“, um die einzustellende
CONDITION NO. auszuwahlen.
Legen Sie jede Option fest und bertihren Sie die Option
(Ende), um zum Bildschirm ,HOME" zurlickzukehren.

BESCH.
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5.2 Schnittqualitdt anpassen

Die Qualitat des Schnitts kann durch Einstellen der Schnitteinstellungen angepasst werden.

Bestatigen Sie die Qualitat des Schnitts im Verhéltnis zur Einstellung, indem Sie einen echten Schnitt

durchflihren. Weitere Einzelheiten finden Sie unter ,,5.5. Schnitttests durchfiihren®.

Sobald Sie mit den Einstellungen fertig sind, berihren Sie (Ende), um zum Bildschirm ,HOME" zurlickzukehren.

Auswahl des Werkzeugs und Einstellen des Versatzwerts

Waéhlen Sie ein Werkzeug gemaB dem zu schneidenden Medium aus.

Auswahlbare Gegenstande: ,PM-BS-001 (Standardzubehér)®, ,PM-BS-002 (optional)” ,Stift (Zeichnen), ,Sonstige*

Der Versatzwert ist der Positionsfehler zwischen der Mitte des Cutter-
Stiftgehauses und der Mitte der Messerspitze. Passen Sie diesen Wert an, wenn
die Ecken eines Schnitts GberméaBig oder nicht korrekt geschnitten wurden. Fir

Klinge

! Cutter-Stift

jeden Stifttyp wird ein standardmaBiger Versatzwert festgelegt. Nehmen Sie
anhand dieser standardmaBigen Versatzwerte Feinabstimmungen vor (Legen PositioKrlm_ der
Sie bei lhren Feinabstimmungen 0 als standardméaBigen Versatzwert fest). o

Konfigurierbarer Bereich: -5 bis +5

Z

Cutter-Versatzwert

+— Achse der Drehung
‘ des Werkzeugs

1. Berihren Sie die Option 1 (CONDITION) auf dem Bildschirm

»-HOME?®, um den Einstellungsbildschirm CONDITION NO. zu N
6ffnen . GESCHY 30cn/s
KRAFT 14

BESCH. 2

2. Waébhlen Sie die festzulegende CONDITION NO. aus, indem Sie VEDILN ENTF-
,4“und ,p“ verwenden und die Option ,STIFT* beriihren. N

"
¥ <
......................................................................................................

3. Berihren Sie die Option ,STIFT*

CONDITION

STIFT
OFFSET

4. Wabhlen Sie das zu verwendende Werkzeug aus und berlhren
Sie die Option ¥ (Bestétigen).

HOME

CONDITION

STIFT

CONDITION NO. 1
STIFT

GESCHW
KRAFT

BESCH.

) | X

PM-BS-001
PM-BS-082
PEN
OTHER

5. Beriihren Sie die Option ,OFFSET*.

STIFT

Die Option ,OFFSET" wird nicht angezeigt, wenn ,PEN* als
Werkzeug ausgewahlt wird. OFFSET

6. Verwenden Sie ,/\“ und ,\/“ um den Versatzwert auszuwahlen
und bestatigen Sie die Auswahl mit der Option (Bestatigen).

CONDITION
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Schnittkraft einstellen

Stellen Sie die Schnittkraft ein, mit der das Werkzeug eingesetzt werden soll. Passen Sie diesen Wert an, falls
die Schnitte zu schwach oder zu oberflachlich sind.
Konfigurierbarer Bereich: 1 - 26

1. Beriihren Sie die Option £ (CONDITION) E—
auf dem Bildschirm ,,HOME", um den < CONDITION NO.1 > STIFT
Einstellungsbildschirm CONDITION NO. zu S s p—

Offnen i KRAFT 14
................................... BESCH 2 L‘RAFT
2. Wahlen Sie die festzulegende CONDITION MEDIUM ENTF. BESCH.
NO. aus, indem Sie ,4“ und ,p“ verwenden N

und die Option ,KRAFT*“ berlhren.

....................................................... f < ()
3. Verwenden Sie ,/\“ und ,\/“ um die

Schnittkraft auszuwahlen und bestéatigen

Sie die Auswahl mit der Option
(Bestatigen).

Versatzkraft einstellen

Stellen Sie die Schnittkraft fir die Anfangskontrolle (Versatzkraft) fest, die wahrend der Anfangsvorgange
durchgefuhrt wird, um die Ausrichtung der Messerspitze zu bestétigen. Ist die Versatzkraft zu schwach, ist die
Ausrichtung des Messers zu Beginn des Schnitts ggf. instabil und verursacht ein Abweichen des Startpunkts
vom Endpunkt.

Die Versatzkraft wird auch als Schnittkraft eingesetzt, wenn der Drehschalter der Messerspitze beim Betrieb
im TANGENTIALEMODE bedient wird.

Konfigurierbarer Bereich: 1 - 26

1. Offnen Sie lber den Bildschirm ,MENU*“ = NERKZELS 1/2
den Bildschirm .WERKZEUG 1/2¢ WERKZEUG EINST. OFFSET ANDRUCK OFFSET ANDRUCK
------------------------------------------------------- ARMS STIFT OBEN TEMPO
2 . . . . BEREICHSPARAM.
. Bertlhren Sie die Option ,OFFSET —
ANDRUCK“ SCHNITTSTELLE EINSTELLUNG PRIORIT
....................................................... SPDEISTELL
3. Verwenden Sie ,/\“ und ,\/* um die TeST PROGRAM
Versatzkraft auszuwéhlen und bestatigen i8] (%
Sie die Auswahl mit der Option

(Bestatigen).
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Einstellung Priorit feststellen

Wabhlen Sie fir die Einstellung des Werkzeugs die Optionen ,MANUELL* ODER ,PROGRAMM*,
MANUELL: Von der Software abgesendete Schnittbedingungen werden ungdiltig, wahrend die mit dem

Bedienpanel eingestellten Einstellungen gultig gemacht werden.

PROGRAMM: Die Schnittbedingungen kénnen lber das Bedienpanel und tber die Software geéndert werden,
wodurch die Einstellung jederzeit mit den neuen Schnittbedingungen tberschrieben werden kénnen.

1. Offnen Sie Uber den Bildschirm ,MENU*“ den Bildschirm VENU

,,WERKZEUG 1/2 “, WERKZEUG EINST.

ARMS

BERETCHSPARAM.

MEDIENEINSTELL.

SCHNITTSTELLE

2. Waéhlen Sie fur die Einstellungsprioritat ,MANUEL"* oder GRUNEDNSTELL
,PROGRAMM®. TEST

WENU
WERKZEUG 1/2
OFFSET ANDRUCK
4

STIFT OBEN TEMPO
AUTO

EINSTELLUNG PRIORIT

PROGRANM

) | X
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Abstandjustierung einstellen

Korrigiert die Verschiebung um die Lange der Schnittlinie, die vom Typ und der Dicke der verwendeten Medien
abhangt. Der Wert fur die Abstandsjustierung wird als Prozentsatz fir den Umfang der Verschiebung fir die
L&énge der Linie eingegeben. Beispiel: Wenn +0,1% als Korrekturwert eingestellt wird, nimmt die Lange einer
Linie von 1 m (1.000 mm) um 1 mm (= 1.000 x 0,1%) zu und steigert sich auf 1.001 mm.

Diese Abstandsjustierung kann fir jede CONDITION NO. konfiguriert werden.

1. Berlihren Sie die Option i.; (CONDITION)

HOME

CONDITION NO.1 CONDITION NO. 1

auf dem Bildschirm ,,HOME“, um den < CONDITION NO.1 STIFT TANGENTIALEMODE
. . . STIFT BS081+0
Einstellungsbildschirm CONDITION NO. zu GESCHH Soen/s T T ST
éffnen . KRAFT 14
BESCH. 2 KRAFT UEBERSCHNITT ENDE
2 . Wahlen Sie die einzustellende CONDITION VEDIUM ENTF. = ISR
NO. fest, indem Sie die Schaltflachen , 4 R
“und , p“ verwenden und beriihren Sie die

) | X

Schaltflache [ (SEITE), um zur nachsten ¢ < (]| X
Seite zu wechseln.

4. Wahlen Sie fiir ,ABSTANDSJUSTIERUNG" oo oo
die Optionen ,AN“ oder ,AUS". ADSTANDSJUSTIERUNG ADSTANDSJUSTIERUNG
Wenn ,AN“ ausgewahlt ist, kann "
man einen Wert in das Feld
~+ABSTANDSJUSTIERUNG X* und ——
,ABSTANDSJUSTIERUNG Y* eingeben. T

ADSTANDSJUSTIERUNG Y

ADSTANDSJUSTIERUNG X

5. Berlhren Sie das Feld
+ABSTANDSJUSTIERUNG X*.

0. 00%

6. Geben Sie den Wert fir die Abstandsjustierung ein und bestéatigen Sie die Eingabe Uber die Schaltflache
(Bestétigen).
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Initialisierungsposition fur die Ausrichtung der Messerspitze festlegen

Platzieren Sie das Messer am Medium, entweder unmittelbar nach dem Einschalten oder vor dem Schneiden,
nachdem Sie den Stift eingestellt und die Ausrichtung der Messerspitze beantragt haben.

Da dieser Vorgang das Ablegen des Messer auf dem Medium umfasst, legen Sie die Position fest, auf welcher
die Ausrichtung der Messerspitze initialisiert wird, sodass die Initialisierung auf einer Position durchgefuhrt
wird, die keine Kratzer am Schnitt hinterlasst.

AUSSERHALB: Die Initialisierung der Ausrichtung der Messerspitze wird auf einer Position vorgenommen, die
auBerhalb des Schneidebereichs liegt.

2mm UNTER: Die Initialisierung der Ausrichtung der Messerspitze wird 2 mm unterhalb der Startposition des
Schnitts vorgenommen (2 mm hin zur Kante in Richtung der Medienbewegung).

AUSSERHALB 2mm UNTER
Y Richtung der Messerspitze Y Richtung der Messerspitze
Initialisierungsposition Initialisierungsposition

x [ /oo X

Ausgangsposition
I~ / des Schnitts

(Startposition
des Schnitts)

BunjyousbBuniopIQeqUBIPBIN

‘\\
Schnittbereich
1. Offnen Sie tber den Bildschirm ,MENU* VEN WERKZEUS 1/2
den Bildschirm ,WERKZEUG 1/2“ und WERKZEUG EINST. OFFSETANDRUCV.
wechseln Sie zum Bildschirm ,,WERKZEUG STIFT OBEN TEMPO
: SPARAM, AT 2nm UNTER

20 - [ wo

....................................................... — CITELLUNG PRIRIT

2- Wahlen Sie ,,AUSSERHALB“ oder ,2 mm GRUNDEINSTELL.

UNTER* fur die MESSERURSPRUNG. = Fsm

X (|| X
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5.3 schnittzeit anpassen

Die Schnittzeit kann durch Einstellen der ,Schnittgeschwindigkeit“ angepasst werden: ,Geschwindigkeit beim
Starten des Schnitts (Beschleunigung)“ und ,Bewegungsgeschwindigkeit beim Heben des Werkzeugs*.

Da eine zu hohe Geschwindigkeit die Schnittqualitat beeintrachtigen kann, legen Sie Werte fest, die fiir den
Typ des Werkzeugs und die zu verwendenden Medien geeignet sind.

Sobald Sie mit den Einstellungen fertig sind, berihren Sie g (Ende), um zum Bildschirm ,HOME*"
zurtickzukehren.

Geschwindigkeit einstellen

Stellen Sie die Schneidegeschwindigkeit ein.

Obgleich eine héhere Geschwindigkeit die Schnittzeit abkulrzt, wird dadurch jedoch auch die Qualitat des
Abschlusses beeintréachtigt.

Konfigurierbare Werte: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 15, 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50

1. Berlhren Sie die Option 1 (CONDITION) e ROTTION N1
auf dem Bildschirm ,,HOME“, um den < CONDITION NO.1 b STIFT
Einstellungsbildschirm CONDITION NO. S oo —
zu Offnen . KRAFT 1

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll st KRAFT
2. Wahlen Sie die festzulegende MEDIUM ENTF. Besch
CONDITION NO. aus, mdem Sie .,,4 N
“und , p“ verwenden und die Option -
~LGESCHWINDIGKEIT* berthren. ¢ < ) | X

3. Verwenden Sie ,/\“ und ,\/“ um die Geschwindigkeit auszuwé&hlen und bestatigen Sie die Auswahl mit
der Option K4 (Bestatigen).

Beschleunigung einstellen

Stellen Sie die Beschleunigung ein. Diese Einstellung wird auf alle Vorgdnge angewandt, wenn der Schnitt
nach Absenken des Werkzeugs gestartet wurde.

Obgleich ein héherer Wert die Schnittzeit abklrzt, wird dadurch jedoch auch die Qualitat des Abschlusses
beeintrachtigt.

Konfigurierbarer Bereich: 1 - 2

1. Berlhren Sie die Option 1> (CONDITION) e CDITION K. 1
auf dem Bildschirm ,HOME", um den < CONDITION NO.1 » STIFT
Einstellungsbildschirm CONDITION NO. o s —
zu 6ffnen . e " p—

2 . Wahlen Sie die festzulegende NEDIUM ENTF. =
CONDITION NO. aus, indem Sie , 4 &l
“und , p“ verwenden und die Option -
+BESCHLEUNIGUNG" berlihren. ¢ < ()] | X

3. Verwenden Sie ,,/\"“ und ,\/*, um die Beschleunigung auszuwéahlen und bestatigen Sie die Auswahl mit
der Option & (Bestatigen).
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Stift oben Tempo einstellen

Stellen Sie die Bewegungsgeschwindigkeit flir das Anheben des Stifts ein.
Die Einstellung AUTO wendet dieselbe Geschwindigkeit an wie die Schnittgeschwindigkeit (beim Absenken

des Stifts).
Konfigurierbare Werte: AUTO, 10, 20, 30, 40, 50 (cm/s)

1. Offnen Sie tber den Bildschirm ,MENU*
den Bildschirm ,WERKZEUG 1/2

2. Beruhren Sie die Option ,STIFT OBEN
TEMPO*.

3. Verwenden Sie ,/\“ und ,\/ um die
Bewegungsgeschwindigkeit auszuwéhlen
und bestatigen Sie die Auswahl mit der
Option [ (Bestétigen).

HOME
MENU

WERKZEUG EINST.

ARMS

BEREICHSPARAM.

MEDIENEINSTELL.

SCHNITTSTELLE

GRUNDEINSTELL.

TEST

X

WENY
WERKZEUS 1/2
OFFSET ANDRUCK
4

STIFT OBEN TEMPO
AUTO

EINSTELLUNG PRIORIT

PROGRAMM

() | X

STIFT OBEN TEMPO




Kapitel 5 Detaillierte Einstellungen

5.4 Dicke Medien schneiden

Konfigurieren Sie die Einstellungen fur das Schneiden dicker Medien.

* Medien mit einer Gesamtstarke von mindestens 0,3 mm (einschlieBlich des Tragerblatts) kénnen nicht
geschnitten werden.

Sobald Sie mit den Einstellungen fertig sind, berGhren Sie g (Ende), um zum Bildschirm ,HOME" zurtickzukehren.

Was ist der Tangentialemode?

Der Tangentialemode ist eine Funktion, mit die Ecken bei der Arbeit mit dicken Medien sauber geschnitten
werden.

Beim Schneiden von Medien ist es erforderlich, dass die Messerspitze stets in die Bewegungsrichtung des
Stifts weist. Mithilfe dieses Geréats wird die Messerspitze automatisch auf die Bewegungsrichtung des Stifts
eingerichtet - sogar beim Schneiden von Kurven und Ecken.

Wenn Ecken an dicken Medien geschnitten werden, gestaltet
sich das Schneiden um so beschwerlicher, da es dem Oberschnitt (Start)
Messer schwerer fallt, sich in die Richtung zu drehen, in die (1) Richtung der

sich der Stift bewegt. Mithilfe des Tangentialemode wird der Stiftbewegung

Stift nach Vollzug eines libermaBigen Schnitts an jeder Ecke —
angehoben (bis zum Endpunkt des Uberschnitts). Der Stift

Stift unten

(2) Stiftbewegung

I Stift oben/unten

wird auch vor der Schnittlinie flr die nachste gerade Linie Urspriingliche Schnittlinie Uberschnitt (Ende)
abgesenkt, um (?inen Ubermé&Bigen Schnitt (ausgehend vom (3) Richtung der
Startpunkt des Uberschnitts) durchzuflhren, bevor mit dem Stiftbewegung

Schneiden der urspriinglichen Schnittlinie fortgefahren wird.
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Tangentialemode einstellen

Der Tangentialemode umfasst zwei Modi.

Modus 1: Uberschneidet die Start- und Endpositionen von Schnittlinien sowie Ecken mit scharfen Winkeln.

Die Messerspitze wird gesteuert, wenn das Messer groBe Drehungen vollfihren muss, damit
die Schnitte durchgefiihrt werden kénnen, ohne durch die Starke oder Dicke des Mediums

beeintrachtigt zu werden.

Modus 2: Uberschneidet nur die Start- und Endpositionen der Schnittlinien. Da die Messerspitze nur an den

Startpositionen gesteuert wird, fallt die Schnittzeit im Vergleich zu Modus 1 kirzer aus.

Konfigurierbare Werte: AUS, 1, 2

1. Berlhren Sie die Option 1.3 (CONDITION)
auf dem Bildschirm ,HOME®, um den
Einstellungsbildschirm CONDITION NO. zu
6ffnen .

2. Wabhlen Sie die festzulegende CONDITION
NO. aus, indem Sie ,4“ und ,p“ verwenden
und die Option ,TANGENTIALEMODE*
berthren.

4 CONDITION NO.1T  »
STIFT BS0B1+0
GESCHW 30cm/s
KRAFT 14
BESCH.

MEDIUM ENTF.

B8] |[2]

| =) [

HOME

CONDITION NO.1
STIFT

GESCHW
KRAFT

BESCH.

()| X

HOME

CONDITION NO. 1
TANGENTIALEMODE

UEBERSCHNITT START

UEBERSCHNITT ENDE

3. Wabhlen Sie einen Einstellungswert aus.

CONDITION

TANGENTIALEMODE
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Uberschnitte einstellen

Stellen Sie die Langen der Uberschnitte ein, die unter Verwendung des Tangentialemode erstellt wurden.
Die Lange eines Uberschnitts kann fir jeden Start und fir jedes Ende der Linien eingestellt werden.
Konfigurierbarer Bereich: 0,0 - 0,9 (mm)

Berthren Sie die Option 1> (CONDITION)
auf dem Bildschirm ,HOME", um den
Einstellungsbildschirm CONDITION NO. zu
6ffnen .

Waéhlen Sie die festzulegende CONDITION

NO. aus, indem Sie ,4“ und ,p“ verwenden

und die Option L,UBERSCHNITT START“
verwenden.

4 CONDITION NO.1

STIFT BS0B1+0
GESCHW 30cm/s
KRAFT 14
BESCH. 2

MEDIUM ENTF.

B8] |[2]

| =) [

CONDITION NO.1
STIFT

GESCHW
KRAFT

BESCH.

()| X

HOME
CONDITION NO. 1
TANGENTIALEMODE

UEBERSCHNITT START
UEBERSCHNITT ENDE

ADSTANDSJUSTIERUNG

) | X

Verwenden Sie ,,/\“ und ,\/“, um den
Einstellungswert auszuwahlen und
bestatigen Sie die Auswahl mit der Option
(Bestatigen).

Beriihren Sie die Option ,UBERSCHNITT
ENDE".

Verwenden Sie ,,/\"“ und ,\/“, um den
Einstellungswert auszuwéhlen und
bestatigen Sie die Auswahl mit der Option
(Bestatigen).

CONDITION

UEBERSCHNITT START

CONDITION NO.1
TANGENTIALEMODE

UEBERSCHNITT START

UEBERSCHNITT ENDE

ADSTANDSJUSTIERUNG

() | X

CONDITION

UEBERSCHNITT ENDE
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5. 5 Schnitttests durchfiihren

Bestatigen Sie die Qualitat des Schnitts mit den Einstellungswerten der CONDITION NO. (Schnittbedingung)
durch Uberpriifen wie gut das Medium und die Rundungen der Ecken geschnitten wurden.

1 STUECK: Eine ,JA]* Markierung (Testmuster) wird unter Verwendung der Einstellungswerte der aktuell
angezeigten CONDITION NO. geschnitten.

3 STUECKE: Drei ,m“ Markierungen (Testmuster) werden unter Verwendung der Einstellungswerte der aktuell
angezeigten CONDITION NO. angezeigt sowie als Schnittkraft oder Versatzwert des Cutters, der
um eine Einheit Gber oder unter den Einstellungswerten liegt.

Schnitt 1 Test mit den Einstellungswerten

2. Verwenden Sie im Bildschirm ,HOME* ,4“ und ,p“, um =

HoWE
SCHNITT TEST

die CONDITION NO. auszuwahlen und den Schnitttest I%IIFCTUNDHION N;é;al@
durchzufuhren, und berlhren Sie | (Schnitttest), um den GESCHH 30c/s

KRAFT 14

Einstellungsbildschirm zu &ffnen. BESCH. 2

3. Wahlen Sie ,1 STUECK* firr den Schnitttest aus.
Verwenden Sie ,/A\* V¢ ,<l“und > um den Stift an den N
Schnittstartpunkt zu verschieben, und berihren Sie g (OK),
um eine ,[A]* Markierung zu schneiden.

WERKZEUGPOSITION
BEWEGEN UND
OK DRUECKEN.

.
| =] |«2» X

/\ ACHTUNG

Wenn ,,OK“ berihrt wird, werden das Medium und der Stifttrager in Bewegung versetzt. Vermeiden Sie
jeden Kérperkontakt oder Kontakt mit irgendeinem Gegenstand.
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Schnitt 3 Tests zur Einbeziehung von Einstellungswerten + 1

Stellen Sie dieselben Medien und dasselbe Werkzeug wie fur = o LT TEST

den eigentlichen Schnitt fest. [<] cowortion 0.1 [»]
STIFT BS081+0
....................................................................... i e
Verwenden Sie im Bildschirm ,HOME* ,4* und , ), um e p
die CONDITION NO. auszuwahlen und den Schnitttest
durchzufihren, und beriihren Sie [ (Schnitttest), um den VEDILN ENTF.
Einstellungsbildschirm zu 6ffnen.
g @ I}FUH

Wahlen Sie ,3 STUECKE" fir den Schnitttest aus.

| =] |«2»

Wabhlen Sie die zu bestatigende Option (,KRAFT“ oder ,QUERSCH. OFFSET") aus. [

QUERSCH. OFFSET

Verwenden Sie ,A* ,\/* ,<l“ und ,[>“, um den Stift an die Schnittstartposition zu

verschieben, und beriihren Sie die Option B (OK), um drei Markierung ,[A] zu

schneiden.
Schnittreihenfolge —»

Wenn ,,O0K“ berihrt wird, werden das Medium und X
der Stifttrager in Bewegung versetzt. Vermeiden
+1 0 -1

Sie jeden Korperkontakt oder Kontakt mit
irgendeinem Gegenstand.

Die Schnitttestmuster werden unter Verwendung der Einstellungswerte erstellt, die in der rechts
dargestellten Schneidereihenfolge aufsteigend oder abnehmen.
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Schnitttest bestétigen

Bestatigen Sie die Ergebnisse des Schnitttests und passen Sie verschiedene Einstellungen so an, dass die
Einstellungen optimal sind. Wiederholen Sie die Schnitttests und passen Sie Einstellungen so lange an, bis Sie
die Einstellungen fiir einen hervorragenden Schnitt haben.

Versatzwert anpassen
Bestatigen Sie die Ecken des Dreiecks und des Quadrats. Wenn die Ecken GberméBig oder nicht
ordnungsgeman geschnitten werden, passen Sie den Versatzwert an.

& Y Der Korrekturwert ~
Ist ungentigend. Der Versatzwert ist Die Korrektur ist (iberméaBig.
Steigern Sie den angemessen. Reduzieren Sie den Versatzwert.

Versatzwert.

Kiss-Cuts anpassen

Ziehen Sie das Dreieck ab und nehmen Sie Anpassungen vor, sodass eine leichte Spur des Schnitts auf der
Ruckseite zuriickbleibt.

Falls die Rickseite vollkommen durchgeschnitten wurde, ist entweder die Schnittkraft zu hoch oder die
Schnitttiefe zu groB. Falls Teile ohne Schnittspur auf der Rlckseite vorhanden sind, ist entweder die
Schnittkraft oder die Schnitttiefe zu gering.

Vollstandige Schnitte anpassen

Nehmen Sie die Anpassungen so vor, dass das Medium vollkommen durchgeschnitten wird.

Falls das Medium nicht vollkommen durchgeschnitten wurde, ist entweder die Schnittkraft zu gering oder die
Schnitttiefe ungenugend.

Vergewissern Sie sich, dass bei vollstdndigen Schnitten Tragerblatter eingesetzt werden.

Verwendung der Zeichenfeder anpassen

Passen Sie die Kraft des Stifts so an, dass der Plot nicht verzerrt wird. Da eine zu hohe Stiftkraft die
Lebensdauer des Stifts verkurzt, sollten Sie diese reduzieren, jedoch nur in dem MaBe, in dem die Verzerrung
des Plots verhindert wird.




Kapitel 5 Detaillierte Einstellungen

5.6 Scaneinstellungen fiir Zulassungszeichen

Scanmodus einstellen

Wahlen Sie den Scanmodus flr die Sensoren aus, die zum Scannen der Zulassungszeichen verwendet
werden sollen. Wahlen Sie einen Modus gemaB der verwendeten Medien aus.

Sobald Sie mit der Einstellung fertig sind, berihren Sie gg (Ende), um zum Bildschirm ,HOME*
zurtickzukehren.

MODUS 1: Wahlen Sie diesen Modus aus, wenn Sie gangige Medien mit einem weiBen Untergrund
verwenden.

MODUS 2: Wahlen Sie diesen Modus aus, wenn Sie farbige oder glanzende Medien verwenden.

MODUS 3: Verwenden Sie diesen Modus, wenn Sie spezielle Materialien verwenden und die
Zulassungszeichen weder mit MODUS 1 noch mit MODUS 2 gescannt werden kénnen.

Verwenden Sie die Funktion ,CHECK MEDIEN®, die als bei der Auswahl des Scanmodus als Referenz dient.
Stellen Sie bei Bedarf auch die Werte fir Anpassung der Zulassungszeichen ein. Die Werte fir die Anpassung
der Zulassungszeichen kann mithilfe von ,+“ und ,—* eingestellt werden.

Legen Sie beim Einsatz von MODUS 1 die Einstellung anhand der Dunkelheit der Linien fir die
Zulassungszeichen fest. Stellen Sie ,+* fur die dunklen und ,—* fur die hellen Linien der Zulassungszeichen fest.
Legen Sie beim Einsatz von MODUS 2 oder 3 die Einstellung anhand des Kontrastes der Linien flr die
Zulassungszeichen fest. Stellen Sie .+ bei starkem und ,—* bei schwachem Kontrast ein.

1. Offnen Sie tber den Bildschirm ,MENU* den Bildschirm ,ARMS [t

-1 /2 u. WERKZEUG EINST.

NENU
ARMS 1/2
ARMS MODUS

ARMS

MODUS 2

BERETCHSPARAM.

MEDIENEINSTELL. MODUS 3

SCHNITTSTELLE

2. Berlhren Sie unter ,ARMS MODUS" die entsprechende Option GRUNDEINSTELL.
aus, die Sie auswéahlen méchten. TEST

CHECK MARK SCAN

3. Berthren Sie die Option ,EINSTELLEN EBENE, um den ARNS HOIUS 1
Anpassungswert des Zulassungszeichens anzupassen. T s
Wenn keine Anderungen erforderlich sind, beriihren Sie die
Option B4 (Ende).

4. Verwenden Sie ,/\“ und ,\/*, um den Einstellungswert

auszuwdhlen und bestétigen Sie die Auswahl mit der Option
(Bestatigen).
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Registrierung bestatigen

Ermitteln Sie den Status der verwendeten Medien und zeigen Sie die empfohlenen Einstellungen fir
diese an, beispielsweise zum Scanmodus, zur Farbe der Zulassungszeichen und zur Untergrundfarbe der
Zulassungszeichen, die ausgewahlt werden sollen.

Sobald Sie mit der Einstellung fertig sind, berihren Sie (Ende), um zum Bildschirm ,HOME"
zurtickzukehren.

Medien bestatigen
Die richtigen Scaneinstellungen fir Zulassungszeichen werden anhand des Medienstatus berechnet und dann
angezeigt.
1. Laden Sie Medien, die mit den Medien identisch sind, die tatsachlich geschnitten werden, auf die aber
noch nicht gedruckt wurde.
2. Offnen Sie Uber den Bildschirm SMENU“ VENU CHECK MARK SCAN
den Bildschirm ,,ARMS 1/2%. NERKZEUG EINST. ARMS MODUS CHECK MEDIEN
3. Berihren Sie die Option ,CHECK MARK.
SCAN*.
4. Berihren Sie die Option ,CHECK SR N |
MEDIEN".

CHECK MARK LINE ‘

5. Verwenden sie LA\ N4 ,<fund > um den I
Stifttrager in die Scan-Startposition (jede Position links l—'y
oben) zu verschieben, und berthren Sie (OK).

Position beim
Scanstart

6. Der Stifttrager wird in Bewegung versetzt und ermittelt
automatisch den Status des Mediums.
Dank der Scan-Startposition als Referenz bewegt sich

BuniydusbuniaplojaquaIpay

WERKZEUGPOSITION
der Sensor 50 mm entlang der Y-Achse und 50 mm OF DREGHEN
entlang der X-Achse, um den Status der Medien zu X

ermitteln.
/. Die richtige Farbe fur Zulassungszeichen wird anhand des Medienstatus berechnet ERGEBNIS
und dann angezeigt.

ARMS MODUS: Es wird der empfohlene Scan-Modus von MODUS 1/2/3 EINSTELLEN EBENE
angezeigt. ?

EINSTELLEN EBENE: Es wird der empfohlene Anpassungswert fiir das R
Zulassungszeichen angezeigt. BASE PAINT FARBE=

MARK LINE FARBE: Es wird die empfohlene Farbe der Zulassungszeichen e
angezeigt. v

BASE PAINT FARBE: Es wird die empfohlene Grundfarbe fiir die
Zulassungszeichen angezeigt.

»,BASE PAINT FARBE" wird abhéngig von den Scanergebnissen moglicherweise nicht angezeigt.
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Zulassungszeichen bestatigen

Ermitteln Sie wirklich die Zulassungszeichen, um den Betrieb der Erkennung von Zulassungszeichen zu
bestatigen.

2. Offnen Sie tber den Bildschirm »MENU* VENU
den Bildschirm ,ARMS 1/2“ [

CHECK MARK SCAN

‘ CHECK MEDIEN ‘

3. Beriihren Sie die Option ,CHECK MARK.
SCANY,

4. Berlhren Sie die Option ,CHECK MARK
LINE".

‘ CHECK MARK LINE ‘

\
\
‘ MEDIENEINSTELL.
\
\
\

‘ CHECK MARK SCAN ‘

@)X
5. Wabhlen Sie den Typ der zu scannenden CHECK WARK LTNE § YZuIassu_Pgs1zeichen
Zulassungszeichen aus, verwenden Sie ,/\“, ,V/*, ,< g r P
“und ,>“, um den Stifttrager an die Scan-Startposition | fz;;“ X
[oX
zu verschieben (die Position des roten Kreises im Bild 3 i
rechts), und bertihren Sie B (OK). e g
— z
WERKZEUGPOSTTION & Zulassungszeichen
..................................................................... G R, Typ 2
+
6. Der Stifttrager wird in Bewegung versetzt und ermittelt X ARSI
die Zulassungszeichen automatisch. <
Scan-Startposition
Z Das Scanergebnis wird auf dem Bildschirm angezeigt. ERGEBNIS
ARMS MODUS: Es wird der gegenwdrtig eingestellte Scan-Modus angezeigt. )
ERGEBNIS: Es wird das Scan-Ergebnis (GUT/SCHLECHT) angezeigt. EROEBNTS

SCHLECHT

Abhéngig vom Status des Untergrunds kénnen die Zulassungszeichen mdglicherweise nicht ermittelt werden.
Fuhren Sie in einem solchen Fall die Funktion ,CHECK MEDIEN* durch und versuchen Sie es mit den
empfohlenen Einstellungen erneut.
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Position des Zulassungszeichens korrigieren

Der Sensor, mit dem die Zulassungszeichen gescannt werden, befindet sich an einer von der Spitze des
Messerwerkzeugs entfernten Position. Aus diesem Grunde ist eine Korrektur erforderlich, damit die tats&chlich
geschnittene Position mit den Koordinaten Ubereinstimmt, auf denen die Zulassungszeichen gescannt werden.
Wenn ein Zulassungszeichen auf dem Medium bereits gezeichnet wurde, scannen Sie das Zulassungszeichen,
zeichnen Sie auf derselben Position ein weiteres Zulassungszeichen und messen Sie dann den Abstand
zwischen beiden Zulassungszeichen. Dieser Abstand wird als Korrekturwert verwendet.

Wenn kein Zulassungszeichen auf dem Medium gezeichnet wurde, plotten Sie ein Zulassungszeichen und
scannen Sie es. AnschlieBend zeichnen Sie erneut ein Zulassungszeichen, um den Abstand zwischen beiden
Zulassungszeichen zu messen. Dieser Abstand wird als Korrekturwert verwendet.

Die Genauigkeit der Korrektur lasst sich durch die Verwendung von Medien und des Werkzeugs steigern, das
tatsachlich eingesetzt werden soll.

Sobald Sie mit der Einstellung fertig sind, bertihren Sie g (Ende), um zum Bildschirm ,HOME" zuriickzukehren.

Gedrucktes Zulassungszeichen zur Korrektur scannen und Korrekturwert eingeben
Scannen Sie die auf das Medium gezeichnete Zulassung und nehmen Sie Korrekturen vor, indem Sie hierzu
den Abstand zwischen gescannter
Position und geplotteter Position verwenden.
1. Laden Sie das Medium hoch, auf das ein Zulassungszeichen (ein 40 mm-Kreuz mit einer Linienstarke
von 0,4 mm) gezeichnet wurde.

2. Offnen Sie tber den Bildschirm ,MENU* VENU ARl 172
den Bildschirm ,,ARMS 1/2“ und wechseln WERKZELG EINST. ARNS MODUS SENSOR OFFS JUSTAG
Sie zum Bildschirm ,ARMS 2/2° RS
BEREICHSPARAM. MODUS 2
....................................................... MEDTENEINSTELL. HODUS 3
3 . ) . i SCHNITTSTELLE
. Berthren Sie die Option ,SENSOR OFFS oEIeTEL
JUSTAG “. - CHECK MARK SCAN
TEST

X

4. Berlhren Sie die Option ,SCAN®. SENSOR OFFS JUSTAG
.............................................................................. SR
5. Verwenden sie A\ N4 < und > um das Werkzeug in o
den Startbereich fur den Scan des Zulassungszeichens zu
verschieben und berthren Sie die Option [ (OK). LSTIERNG
-
. JUSTIERUNG Y
X Zulassungszeichen WERKZEUGPOSITION
BEWEGEN UND

_ n Of )
Scanstart-Bereich OK DRUECKEN.

X X

Zulassungszeichen
zur Korrektur

BunjyousbunispigaquaIPa

Scannen Sie das Zulassungszeichen und plotten Sie ein Zulassungszeichen, das fur Vergleichszwecke

dienen soll.
E e A\ AcHTUNG
§ X Xv;ga):‘gsr _ Wenn ,,OK* berihrt wird, werden
g ustierung das Medium und der Pen-Tréager in
% 4 Zulassungszeichen Bewegung versetzt. Vermeiden Sie
] zum Vergleich jeden Kérperkontakt oder Kontakt
z Wert Y der mit irgendeinem Gegenstand.
>
«Q

Abstandsjustierung




Kapitel 5 Detaillierte Einstellungen

6. Messen Sie den Abstand des Zulassungszeichens flr Vergleichszwecke zum Zulassungszeichen flr
Korrektur.
Messen Sie den Abstand zwischen der Mitte jeder Linie.
Bezogen auf das Bild in Schritt 5 unten muss die Korrektur in negativer Richtung fir X und Y
vorgenommen werden, sodass die Korrekturwerte fur beide Achsen ein negativer Wert sein werden.

Z Berlhren Sie ,JUSTIERUNG X*. SENSOR OFFS JUSTAG

8. Geben Sie den in Schritt 5 gemessenen Wert fur X ein. ‘ o
Verwenden Sie ,/\“ und ,\/“ um den Einstellungswert
auszuwahlen und bestatigen Sie die Auswahl mit der Option
(Bestatigen).

9. Geben Sie auf dhnliche Weise ,JUSTIERUNG Y* ein.

- JUSTIERUNG X
TEST MUSTER

JUSTIERUNG X
+9. Omm

JUSTIERUNG Y

Anpassung nach Schneiden des Testmusters (Zulassungszeichen zur Korrektur)
Plotten Sie ein Zulassungszeichen zur Anpassung der Position des Zulassungszeichens und fiihren Sie die
Anpassung mithilfe dieses Zulassungszeichens durch.

3. Ofinen Sie iber den Bildschirm ,MENU*“ e
den Bildschirm ,ARMS 2/2¢ ‘

VENU
ARMS 2/2

ARMS MODUS
SENSOR OFFS JUSTAG

MODUS 2

MODUS 3

4. Berlihren Sie die Option ,SENSOR OFFS
JUSTAG*.

PASSER LESEN

‘ CHECK MARK SCAN ‘ AUS ‘

| X ) [X]

5. Beruhren Sie das ,TEST MUSTER".

6. Wechseln Sie mithilfe von ,A* ,\/“ < und ,[>“ zur
Schnittposition des Zulassungszeichens. Wenn g (OK) berihrt
wird, wird das Zulassungszeichen fir die Korrektur geplottet.

/\ ACHTUNG

Wenn ,,OK“ berihrt wird, werden das Medium und der
Pen-Trager in Bewegung versetzt. Vermeiden Sie jeden
Koérperkontakt oder Kontakt mit irgendeinem Gegenstand.

SENSOR OFFS JUSTAG

TEST MUSTER

SCAN

JUSTIERUNG X

JUSTIERUNG Y
+9. Omm

X

TEST MUSTER

|Lox|

WERKZEUGPOSITION
BEWEGEN UND
OK DRUECKEN.

X

5-20
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Z Berlhren Sie die Option ,,SCAN“. SENSOR OFFS JUSTAG

.............................................................................. o TR
8. Verwenden Sie /A%, ,<“und ,[>*, um das Werkzeug in o

den Startbereich fir den Scan des Zulassungszeichens zu
verschieben und beriihren Sie die Option B (OK). JUSTIERUNG X
v
JUSTIERUNG Y
X Zulassungszeichen WERKZEUGPOSTTION
Scanstart-Bereich R

X X

Zulassungszeichen
zur Korrektur

BunyyousbBuniapiQequaIPa

Scannen Sie das Zulassungszeichen und plotten Sie ein Zulassungszeichen, das flr Vergleichszwecke

dienen soll.
= Zulassungszeichen
% Y zur Korrektur A ACHTUNG
& X Wert X der Wenn ,,OK* beriihrt wird, werden
g Abstandsjustierung das Medium und der Pen-Tréger in
Qo
% Zulassungszeichen Bewegung versetzt. Vermeiden Sie
& zum Vergleich jeden Korperkontakt oder Kontakt
g Wert Y der mit irgendeinem Gegenstand.
S Abstandsjustierung
«Q

9. Messen Sie den Abstand des Zulassungszeichens fur Vergleichszwecke zum Zulassungszeichen flr
Korrektur.
Messen Sie den Abstand zwischen der Mitte jeder Linie.
Bezogen auf das Bild in Schritt 8 unten muss die Korrektur in negativer Richtung fir X und Y
vorgenommen werden, sodass die Korrekturwerte fur beide Achsen ein negativer Wert sein werden.

10. Berlhren Sie ,,JUSTIERUNG X*“. SENSOR OFFS JUSTAG
............................................................................... TEST MUSTER JUSTIERUNG X
11 Geben Sie den in Schritt 8 gemessenen Wert fir X ein. o
Verwenden Sie ,/\“ und ,\/“ um den Einstellungswert
auszuwahlen und bestatigen Sie die Auswahl mit der Option JUSTIERUNG X
(Bestatigen).

JUSTIERUNG Y

...............................................................................
12. Geben Sie auf dhnliche Weise ,JUSTIERUNG Y* ein.

X

5-21
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Automatische Positionserkennung fur Zulassungszeichen einstellen

Wenn sich das Werkzeug in der Nahe des Startbereichs flir den Scan des Zulassungszeichens befindet,
wahrend ,PASSER LESEN" auf ,AN® eingestellt ist, werden die Positionen des Zulassungszeichens beim Start
des automatischen Scans der Zulassungszeichen automatisch gesucht.

Wenn zwischen dem Werkzeug und dem Startbereich fir den Scan des Zulassungszeichens ein gréBerer
Abstand herrscht, kann der Suchvorgang einige Zeit dauern oder sogar mit einer Fehlermeldung enden, weil
die Zulassungszeichen nicht gefunden werden konnten.

Der oben aufgefiihrte Vorgang wird nicht durchgefiihrt, wenn diese Option auf ,,AUS" eingestellt ist.

L—»Y Zulassungszeichen Typ 1 l—»v Zulassungszeichen Typ 2

™ N

X |_ X
<J\— Zulassungszeichen

— Zulassungszeichen
Scanstart-Bereich

Scanstart-Bereich

Bunjyousbuniapigiaqualpay
BunyyousBuniapigequUaIPaN

1. Offnen Sie tber den Bildschirm ,MENU* v RS 172 /
den Bildschirm ,ARMS 1/2“ und wechseln HERKZEUS EINST. ARNS MODUS SENSOR OFFS JUSTAG
Sie zum Bildschirm ,ARMS 2/2¢. s
BERETCHSPARAM. NODUS 2
MEDIENEINSTELL. MODUS 3
........................................................ — —
2. Wabhlen Sie fir ,,PASSER LESEN® die GRUNDEINSTELL.

Optionen ,AN“ oder ,AUS*. TEST B

5-22
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5.7 Medienbetrieb anpassen

Legen Sie die Optionen fest, die sich auf den Betrieb der Medien beziehen.
Sobald Sie mit den Einstellungen fertig sind, berlhren Sie g4 (Ende), um zum Bildschirm ,HOME" zurlickzukehren.

Vorabvorschub einstellen

Stellen Sie den Vorabvorschub ein, um die Verschiebung des Mediums zu verhindern, indem Sie zuerst das
Medium um eine festgelegte Distanz beférdern und Spuren der Rollen auf dem Medium platzieren.

Wenn lange Medien eingeschoben werden, werden durch das Entzweibrechen von Medien in der Umgebung
erweiterte oder verengte Bereiche beseitigt. Dadurch kénnen Medien zuverléssiger eingezogen werden.
Einstellungswerte: 10 - 300 (cm)

1. Offnen Sie Uber den Bildschirm ,MENU* VENU VEDIEN 1/3 VORSPULEN
den Bildschirm ,,MED'EN 1/3% HERKZEUG EINST. VORSPULEN

ARMS

. . . . BEREICHSPARAM. .
2 . Beruhren Sie die Option ,VORSPULEN". AUTO VORABVORSCHUB

MEDIENEINSTELL.

SCHNITTSTELLE

3. Geben Sie den Abstand flir den Vorschub GRUNDEINSTELL.

TEST

ein.
Wenn Sie . (Ausfuhren) berthren,
werden die Medien entladen und der
Vorschub fir die festgelegte Distanz
beginnt.

/\ ACHTUNG

Wenn ,,Ausfiihren” beriihrt wird, werden das Medium und der Stifttrager in Bewegung versetzt.
Vermeiden Sie jeden Kdrperkontakt oder Kontakt mit irgendeinem Gegenstand.

5-23
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Auto Vorabvorschub einstellen

Stellen Sie den Vorabvorschub ein, um die Verschiebung des Mediums zu verhindern, indem Sie zuerst das
Medium um eine festgelegte Distanz beférdern und Spuren der Rollen auf dem Medium platzieren.

Wenn lange Medien eingeschoben werden, werden durch das Entzweibrechen von Medien in der Umgebung
erweiterte oder verengte Bereiche beseitigt. Dadurch kénnen Medien zuverléssiger eingezogen werden.
Einstellungswerte: 10 - 300 (cm)

1. Offnen Sie tber den Bildschirm ,MENU* den Bildschirm VENU MEDIEN 1/3
,,MED'EN 1/3“. L HERKZEUS EINST. ‘ VORSPULEN ‘

2. Wabhlen Sie fir ,AUTO VORABVORSCHUB" die Optionen ,,AN“
oder ,AUS".
Wenn ,AN“ ausgewahlt ist, kann man einen Wert in
,VORSCHUBLANGE* eingeben.

3. Beriihren Sie ,VORSCHUBLANGE". VEDIEN 1/3

VORSPULEN

.............................................................................. AUTO VORABVORSCHUB

4. Geben Sie den Abstand ein, in welchem die Medien

vorgeschoben werden sollen, und bestatigen Sie die Eingabe TG
mit f (Bestatigen).

Vorschub einstellen

Es lasst sich eine Einstellung vornehmen, mit der das Medium beim Laden automatisch um die Lange
einer Seite vorgeschoben und dann zurlickgegeben wird. Dank dieser Einstellung wird automatisch der
Vorabvorschub durchgefuhrt, um die Verschiebung von Medien zu verhindern.

Einzelheiten zur Einstellung der ,SEITENLANGE* finden Sie unter ,Seitenlange einstellen* unter ,4.1
Rollenmedien schneiden®.

1. Offnen Sie tber den Bildschirm ,MENU* - N 13 N 2/
den Bildschirm ,MEDIEN 1/3“ und \ ‘ RSN SREIEEE:
wechseln Sie zum Bildschirm ,MEDIEN D —T—

“
2/3 . —_— AUTO VORABVORSCHUB VORSCHUB

2. Wahlen Sie fir ,VORSCHUB* die
Optionen ,AN® oder ,AUS".
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Erkennung der Medienbreite einstellen

Dieses Gerat verwendet den Breitenerkennungssensor, um die Eintrittskante bzw. -breite und -position der
Medien zu erkennen.
Je nach Medientyp (gerade bei hoher Transparenz) kénnen Medien wegen des Erkennungsfehlers bezogen

auf die Eintrittskante, -breite und -position nicht richtig eingestellt werden.

Verwenden Sie in solchen Fallen ein Tragerblatt oder deaktivieren Sie die Erkennung der Medienbreite geman
der folgenden Prozeduren.
Entfernen Sie die Medien, bevor Sie die Erkennung der Medienbreite einstellen. Bei geladenen Medien kénnen
sie nicht ordnungsgeman eingestellt werden.

1.

Wahlen Sie Uber das Bildschirm ,MENU* -
die Option ,MEDIEN 1/3" und wechseln \
Sie zum Bildschirm ,MEDIEN 3/3*.

Wahlen Sie fur ,BREITE ERKENNUNG*

\
\
\
\
\
die Option ,AN“ oder ,AUS“. \

WENY
MEDIEN 1/3

‘ VORSPULEN

AUTO VORABVORSCHUB

WENY
MEDIEN 3/3
BREITE ERKENNUNG

Je nach Einstellung &ndert die sich die Anzeige auf dem
Bildschirm ,MEDIUM LADEN" des Bildschirms ,HOME".

Bei der Einstellung ,,AN“ wahlen Sie die Form des Mediums.
Bei der Einstellung ,,AUS“ wéhlen Sie die GréBe des Mediums.
Bei Auswahl von ,,A4/A3/B4/8“/11““ wird die MediengréBe als
»,A3" behandelt.

Bei Auswahl von ,A3+/A2/B3/12“/15"“ wird die MediengréBe als
»A2“ behandelt.

Bei Auswahl von ,B2/17/20““ wird die MediengréBe als ,,20“
behandelt.

/\ ACHTUNG

Bei Auswabhl der Einstellung ,,AUS“ schneiden Sie die Daten
nicht Giber die eingestellte MediengréBe hinausgehend aus.
Das Gerat schneidet den AuBenbereich des Mediums, sodass
der Cutter-Stift und der Schnitt beschadigt werden kénnen.

HOME
MEDIUM LADEN

‘ ROLLE STARTKANTE
ROLLE AKTUELLE POSI.
‘ BLATT ‘

‘ TRAEGERBLATT ‘

) [ X]

Bei Auswahl von
!1AN“

HOME
MEDIUM LADEN

‘ AL/A3/BL/8" /11" ‘
‘ A3+/A2/B3/12" /15" ‘

‘ B2/17"/28" ‘

) [ X]

Bei Auswahl von

»AUS*

<Hinweis>
Diese Einstellung kann auch tber den Bildschirm ,MEDIUM LADEN"“festgelegt werden.

2.

Berlhren Sie die ,, (Seite)” um den Bildschirm ,BREITE
ERKENNUNG" anzuzeigen.

4 CONDITION NO.1 »
STIFT BS0B1+0
GESCHW 30cm/s
KRAFT 14
BESCH.

MEDIUM LADEN

HOME
MEDIUM LADEN

‘ ROLLE STARTKANTE ‘
ROLLE AKTUELLE POSI.
BLATT ‘

TRAEGERBLATT ‘

()| X
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©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

3. Wahlen Sie fur ,BREITE ERKENNUNG* die Option ,AN“ oder ,AUS*.

BREITE ERKENNUNG

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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5. 8 Befehle einstellen

Dieses Gerat handhabt zwei Arten von Befehlen. Befehle vom Typ GP-GL und vom Typ HP-GL. Vergleichen
Sie dies mit dem Einstellungswert der verwendeten Software oder stellen Sie dies auf AUTO ein. Abh&ngig von
der verwendeten Geréat funktioniert das Geréat mit der Einstellung AUTO mdglicherweise nicht ordnungsgeman.
Diese Optionen sind nur verfligbar, wenn Befehle vom Typ GP-GL oder HP-GL verwendet werden.

Sobald Sie mit der Einstellung fertig sind, berthren Sie (Ende), um zum Bildschirm ,HOME" zurtickzukehren.

Befehl auswéahlen

Waéhlen Sie den zu verwendenden Befehl aus.

1. Offnen Sie tber den Bildschirm +MENU" den Bildschirm VENU SCHNITTSTELLE 1/3

”SCHN |TTSTELLE 1/3“. | wERKZEUG EINST. KOMMANDO

GP-GL

HP-GL

\
\
\
\
2. Wahlen Sie den zu verwendenden Befehl aus. \
\

HP-GL Ausgangspunkt einstellen

Diese Option ist nur verflgbar, wenn ein HP-GL-Befehl verwendet wird.

1. Offnen Sie tber den Bildschirm ,MENU* MENU
den Bildschirm ,SCHNITTSTELLE (L HERKZES EINST.
1/3“ und wechseln Sie zum Bildschirm :
SSCHNITTSTELLE 2/3*

2. Wihlen Sie unter ,HP-GL
AUSGANGSPUNKT* die Option ,LINKS
UNTEN* ODER ,ZENTRUM*

w ew
SCHNITTSTELLE 1/3 SCHNITTSTELLE 2/3
KOMMANDO HP-GL AUSGANGSPUNKT
‘ oP-6L

ZENTRUM

MEDIENEINSTELL.

AUTO
HP-GL MODELL EMULTERT
‘ 7550 ‘

| X ) [X]

HP-GL Modell Emuliert einstellen

Diese Option ist nur verfigbar, wenn ein HP-GL-Befehl verwendet wird.

1. Offnen Sie uber den Bildschirm ,MENU* 7 SCNITISTELLE 1/3
den Bildschirm ,SCHNITTSTELLE -
1/3“ und wechseln Sie zum Bildschirm
SSCHNITTSTELLE 2/3°.
2. Wahlen Sie unter ,HP-GL Modell
EMULIERT" entweder ,,7550“ oder ,, 7586
aus.

HP-GL AUSGANGSPUNKT

ZENTRUM

AUTO
HP-GL MODELL EMULTERT
‘ 7550 ‘

) [X]
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GP-GL-Schrittweite einstellen

Die Distanz, die das Werkzeug fiir einen einzelnen Schritt des Befehls zurlicklegt, kann geandert werden.
Wenn die Einstellungswerte nicht Gbereinstimmen, fallt der Umfang des Schnitts ggf. unregelméaBig aus.
Vergleichen Sie dies mit dem Einstellungswert der verwendeten Software.

Diese Option ist nur verfigbar, wenn ein GP-GL-Befehl verwendet wird.

1. Offnen Sie tber den Bildschirm ,MENU* = SCINITTSTELLE 1/3
den Bildschirm ,SCHNITTSTELLE HERKEELG ETST. KOUMANDO
1/3“ und wechseln Sie zum Bildschirm -
,SCHNITTSTELLE 3/3“ — = — =
------------------------------------------------------- IDIBENTRL A0
2. Waéhlen Sie unter ,,GP-GL SCHRITTWEITE" GRUNDEINSTELL.
»0,100 mm*, ,0,050 mm*, ,,0,025 mm* oder TEST

,0,010 mm“ aus.

5-28



Kapitel 5 Detalillierte Einstellungen

5.9 Bedienpanel einstellen

Fuhren Sie erweiterte Einstellungen fur das Bedienpanel durch.
Sobald Sie mit der Einstellung fertig sind, bertihren Sie B (Ende), um zum Bildschirm ,HOME" zuriickzukehren.

Sprache (Language)

Stellen Sie die Sprache ein, die im Bedienpanel angezeigt wird.
1. Offnen Sie tber den Bildschirm ,MENU*
den Bildschirm ,GRUNDEINSTELL. 1/3"
2. Berlhren Sie das Eingabefeld fiir
SPRACHE (LANGUAGE).

NENU
GRUNDEINSTELL. 1/3 SPRACHE (LANGUAGE)
SPRACHE (LANGUAGE) English
;
B
Deutsch
MASSEINHEIT Francais
Italiano
Espanol
Portugues
Pycckuin
L1508
#30f

3. Wabhlen Sie die zu verwendende Sprache
aus und bestétigen Sie die Auswahl mit
(Bestatigen).

Masseinheit auswahlen

Stellen Sie die Masseinheit ein, die im Bedienpanel angezeigt wird.

1. Offnen Sie tber den Bildschirm ,MENU* den Bildschirm ERUNDETNSTELL. 1/3

1] A SPRACHE (LANGUAGE)
»,GRUNDEINSTELL. 1/3% f

MASSEINHEIT

2. Wahlen Sie unter ,MASSEINHEIT* die Optionen ,METRISCH"
oder ,INCH" aus.

Ton fiir Tasten einstellen

Legen Sie fest, ob ein Pieper erténen soll, wenn die Tasten auf dem Bedienpanel berihrt werden.

1. Offnen Sie tber den Bildschirm ,MENU* VENU GRUNDEINSTELL. 1/3 GRUNDEINSTELL. 2/3
den B|IdSCh|rm GRUNDEINSTELL | WERKzEWG EINST. SPRACHE (LANGUAGE) TON FUER TASTEN
” -

1/3“ und wechseln Sie zum Bildschirm

»,GRUNDEINSTELL. 2/3*

2. Wabhlen Sie fur ,TON FUER TASTEN*
entweder ,AN“ oder ,AUS".

\

| e M.
MASSEINHEIT
[ MEDIENEINSTELL.
\

\

\
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Kapitel 6 Fehlerbehebung

Schlagen Sie in diesem Kapitel nach, wenn der Betrieb unregelmaBig erscheint oder Sie
mit dem Geréat Probleme haben. In diesem Kapitel wird darlber hinaus erlautert, wie die
Einstellungen des Gerats und die Schneidedaten bestéatigt werden und wie das Testmuster

geplottet wird. |

6.1
6.2
6.3
6.4
6.5

Auf Probleme reagieren
Fehlermeldungen bestéatigen

Betrieb der Haupteinheit bestéatigen
Firmware der Haupteinheit bestéatigen
So tauschen Sie die Schneidematte aus
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6.1 Auf Probleme reagieren

Wenn das Gerét nicht funktioniert, obwohl es EINGESCHALTET ist

Symptom

Mégliche Ursache

Lésung

Auf der LCD-Anzeige wird nichts
angezeigt.

Die Stromversorgung ist unterbrochen.
Andernfalls ist das Gerat ggf. defekt.

Vergewissern Sie sich, dass das
Stromkabel ordnungsgeman mit der
Buchse am Gerat und mit einem AC-
Ausgang verbunden ist. Vergewissern
Sie sich, dass der AC-Ausgang mit Strom
versorgt wird.

Das Gerat ist defekt.

Wenden Sie sich an unseren Vertreter oder
an den nachsten Graphtec-Anbieter, wenn
das Problem nach wie vor besteht.

Betrieb ist unregelmaBig

Symptom

Mégliche Ursache

Lésung

Das Gerat konnte das Medium
nicht erkennen.

Das Gerat wurde moglicherweise
starken Lichtquellen ausgesetzt.

Falls der Mediensensor direktem
Sonnenlicht ausgesetzt ist, verhindern Sie
den Lichteintritt. Falls eine Leuchtstofflampe
in der Nahe steht.

Die durchsichtigen Medien wurden
geladen.

Deaktivieren Sie die Erkennung der
Medienbreite. Weitere Informationen finden
Sie im Benutzerhandbuch 5.7.

Mdoglicherweise besteht mit dem Sensor
zur Breitenerkennung ein Problem.

Passen Sie den Sensor zur
Breitenerkennung an. Weitere Informationen
finden Sie im Benutzerhandbuch 6.3.

Mdoglicherweise besteht mit dem Geréat
ein Problem.

Wenden Sie sich an unseren Vertreter oder
an den nachsten Graphtec-Anbieter, wenn
das Problem nach wie vor besteht.

Die Medien brechen aus.

Die Druckwalzen sind nicht korrekt
eingestellt.

Bestétigen Sie die Positionen der
Druckwalzen.

Die Druckwalzen bleiben nicht
auf den Medien.

Die Vorderseite oder die Rlckseite der
Medien ist im Verhéltnis zum Medien
nicht gerade geschnitten.

Schneiden Sie die Kante der Medien
gerade.
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6.2 Fehlermeldungen bestatigen

GP-GL-Befehlsfehler

Fehlernr.

Angezeigt

Lésung

Ein Auftrag, der nicht erkannt werden konnte, wurde
weitergeleitet.

Berlhren Sie (Bestatigen).

Rauschen wurde eingegeben, als der Computer
eingeschaltet wurde.

Legen Sie im MenU der Software die Einstellungen
fir den Betrieb des Gerats fest.

F02001 Die Einstellung fur das Geréat, an das die Software Korrigieren Sie die Einstellung der
die Ausgabe durchfiihrt, wurde geéndert. Softwareschnittstelle.
Die Einstellung fur die Schnittstelle des Plotters wurde | Korrigieren Sie die Einstellung fur die Schnittstelle
geandert. des Plotters.
Ein numerischer Parameter eines Befehls hat den Legen Sie im MenU der Software die Einstellungen
zulassigen Bereich Uberschritten. flr den Betrieb des Geréts fest.
£02004 Die Einstellung fur das Geréat, an das die Software Korrigieren Sie die Einstellung der
die Ausgabe durchfuhrt, wurde geandert. Softwareschnittstelle.
Die Einstellung fur die Schnittstelle des Plotters wurde | Korrigieren Sie die Einstellung fur die Schnittstelle
geéndert. des Plotters.
Ein Fehler bezogen auf den Dateneingang ist Legen Sie im MenU der Software die Einstellungen
innerhalb der Schnittstelle aufgetreten. fir den Betrieb des Geréats fest.
£02005 Die Einstellung fur das Gerat, an das die Software Korrigieren Sie die Einstellung der
die Ausgabe durchfihrt, wurde geandert. Softwareschnittstelle.
Die Einstellung fur die Schnittstelle des Plotters wurde | Korrigieren Sie die Einstellung fir die Schnittstelle
geéndert. des Plotters.
Bestétigen Sie die Daten.
Es sind Daten eingegangen, die den Schnittbereich Bestétigen Sie die GrdBe und den Schnittbereich der
E02006 ’ Medien.

Uberschreiten.

Bestétigen Sie die Einstellungen flr die Dimension.

Bestétigen Sie die Einstellungen fir die Schrittweite.

HP-GL-Befehlsfehler

Wenn ein HP-GL-Befehlsfehler angezeigt wird, ist die Ursache in den meisten Fallen eine der nachfolgend
aufgefihrten.
* Die Einstellung fir das Modell, an das die Anwendungssoftware die Ausgabe durchfihrt, hat sich geéndert.
* Die Einstellungen der Schnittstelle auf dem Gerat wurde geéndert.

Wenn eine dieser Ursachen den Fehler verursacht hat, leiten Sie zur Behebung des Problems die nachfolgend
aufgefihrten MaBnahmen ein.
» Korrigieren Sie die Einstellung fir das Modell, an das die Anwendungssoftware die Ausgabe durchflhrt.
* Korrigieren Sie die Einstellungen fir die Schnittstelle des Geréats.

Fehlernr. Angezeigt Lésung
E03001 Es wurde ein Auftrag ausgefuhrt, der nicht erkannt Flhren Sie einen Befehl aus, der verwendet werden
Fehler 1 werden konnte. kann.
E03002 Der Wert eines Parameters wurde falsch angegeben. | Fihren Sie den Befehl mit einem richtigen Wert fir
Fehler 2 den Parameter aus.
E03003 Es wurde ein Parameter ausgefihrt, der nicht Flhren Sie einen Parameter aus, der verwendet
Fehler 3 verwendet werden kann. werden kann.
E03005 Es wurde ein Zeichensatz angegeben, der nicht Geben Sie einen Zeichensatz an, der verwendet
Fehler 5 verwendet werden kann. werden kann.
E03006 Die Koordinaten eines Befehls wurden auBerhalb des | Fihren Sie den Befehl mit Koordinaten innerhalb des
Fehler 6 Schnittbereichs angegeben. Schnittbereichs durch.
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Fehlernr. Angezeigt Lésung
E03007 Beim Verarbeiten des herunterladbaren Passen Sie die PuffergréBe an.
Fehler 7 Zeichenpuffers oder Polygonpuffers usw. ist ein

Uberlauf des Pufferspeichers aufgetreten.
E03010 Beim Ausflhren eines Ausgabeauftrags wurde ein Uberpriifen Sie das Programm.
Fehler 10 | anderer Ausgabeauftrag durchgefihrt.
E03011 Im Anschluss an einen ESC-Code ist ein ungliltiges | Uberpriifen Sie das Programm.
Fehler 11 | Byte eingegangen.
E03012 Zwischen Geréatesteuerungsauftragen ist ein Uberpriifen Sie das Programm.
Fehler 12 |ungliltiges Byte eingegangen.
E03013 Fur einen E/A-bezogenen Befehl wurde ein Uberpriifen Sie das Programm.
Fehler 13 | Parameter auBerhalb des zulassigen Bereichs

angegeben.
E03014 Es gibt zu viele Parameter fiir einen E/A-bezogenen | Uberpriifen Sie das Programm.
Fehler 14 | Befehl.

ACHSEN-Fehler

Fehlernr. Ursache Lésung
E04001 Dlg anha.nd der Achsenausrichtung festgelegte Laden Sie die Medien neu.

Neigung ist zu groB.
£04002 Der konfigurierbare Bereich flir Abstandsjustierung Legen Sie einen geringeren Wert flr

wurde Uberschritten.

Abstandsjustierung fest.

E04003 Fehler bei der Anpassung des Sensorlevels. Das konkrete Medium kann nicht verwendet werden.
Der konfigurierbare Bereich fir Abstandsjustierung Legen Sie einen geringeren Wert flr
E04004 . . -
wurde Uberschritten. Abstandsjustierung fest.
E04005 Die Zulassungszeichen konnten nicht gescannt Bestatigen Sie die Scanningpositionen fir die
werden. Zulassungszeichen.
Die Datenmenge hat den E/A-Puffer mit den
E04006 Zulassungszeichen des Segmentbereichs Reduzieren Sie den Datenumfang.
Uberschritten.
.Dle .Schne|de?03|.t|o.n des Te.,-stmus.ters Plotten Sie das Testmuster, nachdem Sie das
E04007 ist nicht vollstéandig im Schnittbereich der . . .
s Medium etwas mehr zur Mitte hin verschoben haben.
Sensorpositionsanpassung enthalten.
) . Bestatigen Sie die Medien.
E04008 Das Ende des Mediums wurde beim Scannen der b ifen Sie die Posit q gi
Zulassungszeichen gescannt. erprifen |fa ie Positionen, an denen die
Zulassungszeichen gedruckt wurden.
) . Bestétigen Sie die Medien.
E04009 Der Zulassungsbereich wurde beim Scannen der b ifen Sie die Posit q ai
bis E04017 | Zulassungszeichen tberschritten. erprulen sie die Fositionen, an denen die
Zulassungszeichen gedruckt wurden.
E04018 Der Medieneinst. Hebel wurde angehoben. Laden Sie die Medien und versuchen Sie es erneut.
E04019 Der Benutzer hat den Abbruchvorgang durchgefihrt. | Wiederholen Sie den Vorgang.
£04020 Bei den Werten fir die Scaneinstellung ist ein Fehler Oberpriifen Sie die Einstellungswerte.
aufgetreten.
Innerhalb des automatischen Scanningbereichs Bestatigen Sie die Medien.
E04021 . . 9 Uberpriifen Sie die Positionen, an denen die
konnten keine Zulassungszeichen gefunden werden. )
Zulassungszeichen gedruckt wurden.
E04022 Der Benutzer hat den Abbruchvorgang durchgefihrt. | Wiederholen Sie den Vorgang.
Passen Sie die Sensorlevel erneut an.
Andern Sie die zum Drucken der Zulassungszeichen
E04023 Die Zulassungszeichen konnten nicht gescannt verwendete Farbe.
bis E04025 | werden. Bestatigen Sie die Medien.

Uberpriifen Sie die Positionen, an denen die
Zulassungszeichen gedruckt wurden.
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Sonstige Fehleranzeigen

Fehlernr. Ursache Lésung
E01001 Fehler am Gerét. Wenden Sie sich an die Verkaufsstelle oder an den
bis E01015 Kundendienst unseres Unternehmens.
Daten, die gréBer als die PuffergréBe sind, kbnnen Schneiden Sie die Daten auf normale Weise, ohne
E05001 . ) ;
nicht kopiert werden. den Kopiermodus zu verwenden.
Senden Sie Daten, fihren Sie einen normalen
E05002 Es gibt keine zu kopierenden Daten. Schneidevorgang durch und verwenden Sie dann
den Kopiermodus.
E05003 Der verfligbare Bereich auf dem zu kopierenden Verwenden Sie ein groBeres Medium.
Medium ist zu klein. Bestatigen Sie die Kopierstartposition.
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6.3 Betrieb der Haupteinheit bestatigen

Plotten des Selbsttestmusters

Plotten Sie das Muster des Selbsttests, um den Betrieb des Geréats zu Uberprifen.
Nach Start des Drucks kann der Prozess nicht angehalten oder in der Mitte abgebrochen werden.

3. Offnen Sie tber den Bildschirm ,MENU* et TES SELBSTTEST
den Bildschirm ,,TEST“. (L YERKZEUS EINST. SELBSTTEST

STIFT EINSETZEN!

EXECUTE ?

CUTTING PRO ‘
BREITE SENSOR ‘

DIAGNOSE

5. Wenn . (Ausflihren) berulhrt wird, startet
das Drucken des Selbsttestmusters.

\
\
| MEDIENEINSTELL.
\
\
\

/\ ACHTUNG
Wenn ,Ausfiihren“ berihrt wird, werden das Medium und der Stifttrdger in Bewegung versetzt. Vermeiden
Sie jeden Kérperkontakt oder Kontakt mit irgendeinem Gegenstand.

Plotten des Testmusters

Plotten Sie das Testmuster (eine Form mit der Bezeichnung CUTTING PRO), um den Betrieb des Gerats zu
Uberprifen.
Nach Start des Drucks kann der Prozess nicht angehalten oder in der Mitte abgebrochen werden.

3. &ffnen Sie tber den Bildschirm »MENU* = SN B —
den Bildschirm ,TEST*. ‘ G EINST. SELBSTTEST

.......................................................
EXECUTE ?

CUTTING PRO ‘
DIAGNOSE ‘

\
\
[ . STELL.
BREITE SENSOR
\
\
\

5. Wenn |l (Ausfiihren) berihrt wird, startet
das Drucken des Testmusters.

/\ AGHTUNG

Wenn ,,Ausfiihren” beriihrt wird, werden das Medium und der Stifttradger in Bewegung versetzt. Vermeiden
Sie jeden Koérperkontakt oder Kontakt mit irgendeinem Gegenstand.
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Anpassung mit dem Breitenerkennungssensor

Dieses Gerat verwendet den Breitenerkennungssensor, um die Eintrittskante bzw. -breite und -position der
Medien zu erkennen.

Passen Sie den Sensor zur Breitenerkennung an, falls Fehler in Bezug auf die Eintrittskante, -breite oder
-position bei Medien auftreten, die problemlos geladen werden konnten.

Entfernen Sie die Medien, bevor Sie den Sensor zur Breitenerkennung anpassen. Bei geladenen Medien
kdénnen sie nicht ordnungsgemén angepasst werden.

1. Wahlen Sie Uber den Bildschirm ,MENU* B G BRELTE SENSOR
den Bildschirm ,TEST“ aus. [ werkzEws ETNST. ENTFERNEN SIE HEDIEN

EINSTELLEN.

MEDIENEINSTELL.

3. Wenn Sie . (Ausfuhren) berthren,
startet die Anpassung des Sensors zur
Breitenerkennung.

/\ ACHTUNG

Wenn Sie ,,Ausfiihren® beriihren, werden das Medium und der Stifttrager in Bewegung versetzt. Vermeiden
Sie méglichst Kontakt zum Kérper und zu jedem anderen Gegenstand.

Haupteinheit - Diagnosetest

Der Betriebsstatus des Gerats kann mithilfe der folgenden Anweisungen auf dem Bildschirm Uberprift werden,
Uber den die einzelnen Sensoren und Schalter bedient werden.

1. Offnen Sie lber den Bildschirm ,MENU* e
den Bildschirm ,TEST" (e

DIAGNOSE

SELBSTTEST ‘
....................................................... —

CUTTING PRO

BREITE SENSOR ‘ EXECUTE ?

DIAGNOSE

3. Wenn B (Ausfihren) beriihrt wird,
werden Meldungen fur den Test auf dem
Bildschirm angezeigt.

\
\
‘ MEDIENEINSTELL.
\
\
\

4. Bedienen Sie die Sensoren und Hebel, indem Sie die folgenden auf dem Bildschirm angezeigten
Anweisungen befolgen.
Berlhren Sie (Weiter) auf dem Bildschirm fiir jedes Testelement, um zum nachsten Testelement
Uberzugehen. Beruhren Sie (Ende), um die Diagnose der Haupteinheit zu beenden und zum Bildschirm
LTEST" zuriickzukehren.

Testelemente

~Mediensensor“ — ,Startpos.Sensort.“ — ,Heben und Senken des Werkzeugs“ — ,Ansauglufter — ,LED
des Zulassungszeichens® — ,Medieneinst. Hebel*

Bei diesen Tests wird der Betriebsstatus im Verhéltnis zum Betrieb entdeckt. Dazu gehéren auch visuelle
Bestatigungen.

Fur zu erkennende Gegenstande wird ,OK* auf dem Bildschirm angezeigt, sofern die Erkennung normal ist.
Nachdem alle Testelemente erfasst wurden, kehrt das System zurlick zum Bildschirm ,TEST".




Kapitel 6 Fehlerbehebung

6.4 Firmware der Haupteinheit bestatigen

Die Version des Systems innerhalb des Gerats kann bestéatigt werden.

Die Versionsnr. wird im Bildschirm ,GRUNDEINSTELL. 3/3“ angezeigt.

4 CONDITION NO.T »
STIFT BS0B1+0
GESCHW 30cm/s
KRAFT 14
BESCH. 2

MEDIUM ENTF.

B8] |[2]

.
| = |0

HOME
MENU

e
GRUNDEINSTELL. 1/3
SPRACHE (LANGUAGE)

WERKZEUG EINST.
ARMS
BEREICHSPARAM.

MASSEINHEIT
MEDIENEINSTELL.
SCHNITTSTELLE
GRUNDEINSTELL.

TEST

WENY
GRUNDEINSTELL. 3/3
FIRMWAREVERSION

CE LITE-56 Verl.00
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Kapitel 6 Fehlerbehebung

6. 5 So tauschen Sie die Schneidematte aus

Prifen Sie die Schneidematte von Zeit zu Zeit und tauschen Sie sie aus, falls Sie Kratzer entdecken.
Kratzer auf der Schneidematte kdnnen die Schnittqualitat beeintrachtigen.

/\ ACHTUNG

® Schalten Sie den Strom ab, bevor Sie die Schneidematte austauschen.

® Gehen Sie umsichtig vor, damit Sie sich nicht an den Handen usw. verletzen.

® Bewegen Sie den Stifttrager in eine Position, in der Sie angenehmer arbeiten kdnnen.

® Achten Sie beim Einlegen darauf, Verdrehungen und Kriimmungen zu vermeiden. Diese kénnen die
Schnittqualitat ebenfalls beeintrachtigen.

e Achten Sie darauf, dass keine Fremdkérper oder Luftblaschen unter die Oberflache geraten.
Unebenheiten infolge von Fremdkdrpern und Luftblaschen kénnen die Schnittqualitat mindern.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

1. Entfernen Sie die Schneidematte von der rechten Seite aus.

Vergewissern Sie sich nach dem Entfernen der Schneidematte, dass kein Klebeband oder sonstige
Klebstoffe auf der Schneideunterlage zurtckbleiben.

Schneidematte /% Schneidemattenunterlage

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

2. Legen Sie die neue Schneidematte von der linken Seite aus ein, wahrend Sie die Isolierung Stiick fir
Stlick abschélen.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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Anhang

Die Spezifikationen usw. dieses Gerats werden in diesem Kapitel erklart.
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A.2
A.3
A.4
A.5

Standardspezifikationen
Liefergegenstande
Erscheinungsdarstellung
Menlibaum

Liste der Anfangswerte




Anhang

A.1 Standardspezifikationen

Element CE LITE-50

CPU 32-Bit

Betriebsweise Grittrollenmethode

Vortrieb Schrittmotor

Maximaler Schneidebereich*! 498 mm x 3 m

Bereich mit garantierter Prazision 478 mm x 1 m

(Breite x Lange)*'

Breiten Minimum 210 mm (A4, 8,27")

kompatibler Maximum 508 mm (20")

Medien Standardisiert*? JIS A2/A3/A4/B3/B4, ISO A2/A3/A4/B2/B3/B4
8,5"/11"/12"/15"/17"/20", 220 mm / 320 mm / 329 mm (entspricht A3+) / 500 mm

Anzahl der Druckwalzen 2

Maximaler Schneidegeschwindigkeit 500 mm/s (Alle Richtungen), 18 Ebenen

Maximale Beschleunigung 1,0 G (9,8 m/s?) (Alle Richtungen) 2 Ebenen

Maximaler Schnittkraft 2,1 N (210 gf) 26 Ebenen

Mechanische Schrittweite 0,025 mm

GréBe des Programmschritts GP-GL:0,1/0,05/0,025 /0,01 mm, HP-GL™*: 0,025 mm

Wiederholungsgeschwindigkeit 0,1 mm oder weniger/1 m*!

Anzahl der anpassbaren Werkzeuge 1

Typ des Schneiders Zementierte Karbidschneide

Typ der kompatiblen Stifte Durch speziell entwickelten Pen-Adapter unterstitzt*?

Kompatible Medien zum Schneiden Beschriftungsfolien (PVC/Fluoreszenz/reflektierend) mit einer Starke von
maximal 0,1 mm, ausschlieBlich Reflexfolien mit hoher Leuchtkraft

Schnittstelle USB 2.0 (Full Speed)

PufferspeichergréBe 2 MB

Befehlsarten GP-GL / HP-GL* (wird Uber das Bedienpanel oder automatisch auf Basis des
Befehls eingeschaltet)

LCD-Anzeige 4,3"-Touch-Panel in Farbe

Automatisches Scanning des Verfligbar (mit ARMS7.0 ausgestattet), 4-Punkt-Korrektur, Korrektur des

Zulassungszeichens*® Segmentbereichs, Korrektur mehrerer Zulassungszeichen, automatische
Erkennung von Zulassungszeichen usw.

Hauptfunktionen Einfaches Drucken und Schneiden (mit Medienneigungskorrektur), Offline-
Ausgabe und Barcode-Verwaltungsfunktionen

Beurteilung der Stromversorgung 100 - 240 VAC dedizierter Adapter-Ausgabe, 24 VDC (2A)

Stromverbrauch 32 W oder weniger

Nutzungsumgebung 10 bis 35°C, 35 bis 75% relativer Luftfeuchtigkeit (Keine Kondensation)

Umgebung mit bewéhrter Prézision 16 bis 32°C, 35 bis 70% relativer Luftfeuchtigkeit (Keine Kondensation)

AuBenabmessungen (ca.) [B x T x H] 784 x 227 x 164 mm (ausschlieBlich Roll Media Stocker)

Masse (Gewicht) (ca.) 8 kg (ausschlieBlich Roll Media Stocker)

Kompatibles Betriebssystem*® Windows 10 (Home/Pro/Enterprise/Education)
Windows 8.1 (Windows 8.1/Pro/Enterprise)
Windows 8 (Windows 8/Pro/Enterprise)
Windows 7 (Ultimate/Enterprise/Professional/Home Premium)
Mac OS X 10.6 - 10.13 (10.6 ist nur mit Graphtec Studio kompatibel)

Standardsoftware Graphtec Pro Studio, Graphtec Studio fir Mac, Cutting Master 4, Windows-
Treiber

Garantiedauer 1 Jahr (Garantieregistrierung erforderlich)

Verwandte Sicherheitsstandards | UL-/cUL-/CE-Kennzeichen

Normen EMV-Normen VCCI Klasse A / FCC Klasse A / CE-Kennzeichen (EN55032 usw.)

*1: Wenn von unserem Unternehmen angegebene Filme und Einstellungsbedingungen verwendet werden.

*2: Verwenden Sie fur nicht standardisierte GréBen das Tragerblatt.

*3: Der speziell entwickelte Pen-Adapter (separat erhéltlich) ist erforderlich. Es sind drei Typen von Befestigungsschrauben
fur verschiedene Stiftstarken enthalten.
Kompatible Stiftdurchmesser: 8,0 - 11,3 mm (mdglicherweise gibt es in diesem Bereich nicht kompatible Stifte)

*4: HP-GL™ ist eine registrierte Marke der Hewlett-Packard Company in den USA.

*5: Abhangig von Farbe und Struktur der genutzten Medien kénnen Zulassungszeichen moglicherweise nicht gescannt
werden.

*6: Betriebssysteme, fir die der Support durch den Hersteller des jeweiligen Betriebssystems abgelaufen ist, haben auch
auf den Support durch unser Unternehmen keinen Anspruch.
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A2 Liefergegenstande

Produktname Modellnr.
Cutter Set (Standard-Klinge) PM-BS-001
Cutter Set (Starke Klinge) PM-BS-002
Tragerblatt (13-Zoll) PM-CM-003
Pen-Adapter PM-BH-001
Schneidematte PM-CR-001
Querschneider PM-CC-001




A. 3 Erscheinungsdarstellung
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A.4 Meniibaum

4 CONDITION NO.1 » WERKZEUG EINST.
STZFT BS001+9
CGESCHW 380n/s
KRAFT it BEREICHSPARAN.
BESCH. 2

ARMS.

MEDTENEINSTELL.
SCHNITTSTELLE
MEDIUM LADEN GRUNDEINSTELL.

TEST

CONDITION NO. 1

[MEDIUM LADEN]

ROLLE STARTKANTE

ROLLE AKTUELLE POST.

TRAEGERBLATT

() | X

Laden Sie die Medien |

Nachste Seite

Seite

oo

STIFT
OFFSET
+

[GESCHW]

oo

GESCHW

oo

CONDITION NO. 1
TANGENTTALEMODE

UEBERSCHNITT START

HNITT ENDE

[TANGENTIALEMODE]

[UBERSCHNITT START]

oo

UEBERSCHNITT START

[UBERSCHNITT ENDE]

oo

UEBERSCHNITT ENDE

[ABSTANDSJUSTIERUNG]

oo

ADSTANDSJUST IERUNG

ADST JUSTIERUNG X
+1.00%

ISTIERUNG ¥




Vorherige Seite

ok
CoPY

4 CONDITION NO.1 ) MEDIEN WECHSEL MODUS

STFT BS981+49 n

BESCHH 39en/s

KRAFT 14

BESCH. 2

ANZAHL KOPTEN
MEDIUM ENTF. !
KOPIERABSTAND

1. Bmm

X

[3 STUECKE]

ok ok
SCHNITT TEST SCHNITT TEST

3 STUECKE QUERSCH. OFFSET

WERKZEUGPOSTTION WERKZEUGPOSTTION
BEWEGEN UND BEWEGEN UND
OK DRUECKEN. UECKEN.

[DATEI AUSWAHLEN]

ok uss
USB OFFLINE SCHNITT SELEZIONA FILE
DATEL AEHLEN

i folderl
u folder2
filel. xpf
file2 abedefghijkim
BARCODE SCHNITT filed. xpf
fileh. xpf
filed. xpf
fileb.
filel.

xpf

xpf
v

ok
POSITION BEWEGEN

WERKZEUGPOSTTION
BEWEGEN

o




[WERKZEUG]

NEW NEW
WERKZEUG 1/2 WERKZEUG
OFFSET ANDRUCK MESSERURSPRUNG
4

STIFT OBEN TEMPQ
BEREICHSPARAM. 2nm UNTER

MEDTENEINSTELL.
SCHNITTSTELLE EINSTELLUNG PRIORIT
GRUNDEINSTELL.

TeST PROGRANM

X

[ARMS]

ARMS MODUS

NODUS 2

MODUS 3

(5]

PASSER LESEN

[MODUS 1] [SENSOR OFFS JUSTAG]

CHECK MARK SCAN
SENSOR OFFS JUSTAG

ELLEN EBENE

)| [x

TEST R

JUSTIERUNG X
+8. anm

JUSTIERUNG Y

+0. onn

[MODUS 2]

[MODUS 3]

[CHECK MARK SCAN]

CHECK MARK SCAN

CHECK MEDIEN

CHECK MARK LINE

Vv

Néchste Seite




Vorherige Seite
[BEREICH]

BEREICH 1/2
MARGE M. A, ANPASS. OFFSET X

:7 M. A ANPASS. OFFSET Y

BEREICHSPARAM.

MEDTENEINSTELL.

SCHNITTSTELLE

GRUNDEINSTELL.

TEST

X

[MEDIEN]

NEW
MEDIEN 1/3

VORSPULEN BREITE ERKENNUNG

AUTO VORABYORSCHUB Y VORSCHUB
AN

[SCHNITTSTELLE]
NITTSTELLE 1/3 1T LLE 2/3 SCHNITTSTELLE 3/3
KOMMANDO HP-GL AUSGANGSPUNKT

NTRUM

HP-GL MODELL EMULIERT
7558

() | X

[GRUNDEINSTELL]

NEW NEW NEW
GRUNDEINSTELL. 1/3 GRUNDEINSTELL. 2/3 GRUNDEINSTELL.

SPY F (LANGUABE) TON FUER TASTEN M RSION

ASSEINHEIT

CUTTING PRO

BREITE SENSOR

DIAGNOSE




A. 5 Liste der Anfangswerte

Bildschirm ,,HOME*

Meniioption Einstellungsoption Anfangswert
MEDIUM LADEN (Keine Einstellungsoptionen) -
KOPIEREN MEDIEN WECHSEL MODUS AUS
ANZAHL KOPIEN 1
KOPIERABSTAND imm
SCHNITT TEST (Keine Einstellungsoptionen) -
ZUM NULLPUNKT (Keine Einstellungsoptionen) -
VERSCHIEBEN
uUSB (Keine Einstellungsoptionen) -
POSITION BEWEGEN (Keine Einstellungsoptionen) -
Bildschirm ,,MENU“
Menitioption Einstellungsoption Anfangswert
WERKZEUG EINST. OFFSET ANDRUCK 10
STIFT OBEN TEMPO AUTO
EINSTELLUNG PRIORIT PROGRAMM
MESSERURSPRUNG 2 mm UNTER
ARMS ARMS MODUS MODUS 1
EINSTELLEN EBENE MODUS 1 (+0)
CHECK MARK SCAN -
SENSOR OFFS JUSTAG X=0, Y=0
PASSER LESEN AN
BEREICHSPARAM. MARGE NORMAL
MEDIENACHSENANP. AUS
[MEDIENACHSENANP.] OFFSET X 0,0 mm
[MEDIENACHSENANP.] OFFSET Y 0,0 mm
[MEDIENACHSENANP.] ABST. X 0,00%
[MEDIENACHSENANP.] ABST. Y 0,00%
MEDIENEINSTELL. VORSPULEN 30cm
AUTO VORABVORSCHUB AUS
VORSCHUBLANGE 30cm
SEITENLANGE 50 cm
VORSCHUB AUS
BREITE ERKENNUNG AN
SCHNITTSTELLE KOMMANDO AUTO
HP-GL AUSGANGSPUNKT LINKS UNTEN
HP-GL MODELL EMULIERT 7586
GP-GL SCHRITTWEITE 0,100 mm

GRUNDEINSTELL.

SPRACHE (LANGUAGE)

Englisch / Japanisch / Deutsch / Franzdsisch
/ ltalienisch / Spanisch / Portugiesisch /
Russisch / Chinesisch / Koreanisch (wird
beim erstmaligen Einschalten ausgewahlt)

MASSEINHEIT

METRISCH/INCH (wird beim erstmaligen
Einschalten ausgewahlt)

TON FUR TASTEN

AN

FIRMWARE VERSION
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Mentoption Einstellungsoption Anfangswert
TEST SELBSTTEST -
CUTTING PRO -
BREITE SENSOR -
DIAGNOSE -
WERKZEUGBEDING. (CONDITION NO.) Bildschirm einstellen
Mentoption Einstellungsoption Anfangswert
CONDITION NO. 1 STIFT PM-BS-001
OFFSET +0
GESCHW 30 cm/s
BESCH. 2
KRAFT 14
TANGENTIALEMODE AUS
UBERSCHNITT (START) 0,0 mm
UBERSCHNITT (ENDE) 0,0 mm
ABSTANDSJUSTIERUNG AUS
ABSTANDSJUSTIERUNG X, Y 0,00%
CONDITION NO. 2 STIFT / OFFSET PEN / (Keiner)
GESCHW/ BESCHLEUNIGUNG/ KRAFT 10/2/12

Von TANGENTIALEMODE bis ABSTAND

Entspricht CONDITION NO.

CONDITION NO. 3

STIFT / OFFSET

PM-BS-001/+0

GESCHW/ BESCHLEUNIGUNG/ KRAFT

30/2/12

Von TANGENTIALEMODE bis ABSTAND

Entspricht CONDITION NO.

CONDITION NO. 4

STIFT / OFFSET

PM-BS-001/+0

GESCHW/ BESCHLEUNIGUNG/ KRAFT

20.01.17

Von TANGENTIALEMODE bis ABSTAND

Entspricht CONDITION NO.

CONDITION NO. 5

STIFT / OFFSET

PM-BS-001/+0

GESCHW/ BESCHLEUNIGUNG/ KRAFT

20.02.17

Von TANGENTIALEMODE bis ABSTAND

Entspricht CONDITION NO.

CONDITION NO. 6

STIFT / OFFSET

PM-BS-001/+0

GESCHW/ BESCHLEUNIGUNG/ KRAFT

10.02.22

Von TANGENTIALEMODE bis ABSTAND

Entspricht CONDITION NO.

CONDITION NO. 7

STIFT / OFFSET

PM-BS-001/+0

GESCHW/ BESCHLEUNIGUNG/ KRAFT

30.02.17

Von TANGENTIALEMODE bis ABSTAND

Entspricht CONDITION NO.

CONDITION NO. 8

STIFT / OFFSET

PM-BS-001/+0

GESCHW/ BESCHLEUNIGUNG/ KRAFT

05.01.26

Von TANGENTIALEMODE bis ABSTAND

Entspricht CONDITION NO.
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